ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ^ 



• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΤΑΒΙδΤ 

• ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ 

• ΡΟ · ΑΜ8ΤΒΑΟ 

• 0-64 · δΡΕΟΤΒϋΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 


ΤΕΥΧΟΣ 10 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1991 


Δ Ρ X . 4 0 0 



Κ£ΚΟ 

ουίΐδτ ίΐ 


ΐΐΕΐυχίΞ 


Π Α I Ο ΑΠΟ 10 Β I V 11 Ν 5 £ Ρ Β I V 11 » I 

• ΟΑΡΤίνΕ · ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ δΤΕΑΙΤΗ · δΡΙΟΕΚΜΑΝ · ΟΑΚΤΗΑΟΕ ΑΤΡ II · ΒΑΤΤίΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

• ΜΙΟΗΤ δΗΙΡΤ · ΟΗΑδΕ ΗΟ II · ΤΗΕ ΟϋΚδΕ ΟΡ ΚΑ · ΟΟνΕΚΤ ΑΟΤΙΟΗ » δΡΑΟΕ ΟϋΕδΤ III 












Αν\ίΕ50ΜΕ 

Ο γαλαξίας σου πρόκειται να αυτοκαταστραφεί 1 Πρέπει να βγεις έξω πριν εκραγεί αλλά τα καύσιμα για το 
διαστημόπλοιο σου είναι μια σπάνια και αβασταχτη πολυτέλεια. Χρειάζεσαι τόνους από αυτό για να 
αποδρασεις...και δεν το έχεις. 

Το πολύτιμο καύσιμο μπορεί να βρεθεί μόνο αναλαμβάνοντας αποστελές για την ομοσπονδιακή 
κυβέρνηση και από το έξυπνο εμπόριο μεταξύ των 8 πλανητών του γαλαξία σου. 

Πολεμώντας κύματα από πειρατές, κάνοντας επίθεση σε αστυνομικούς στόλους και παίζοντας με τον 
θάνατο σε αστεροειδή πεδία καθώς διασχίζεις το διάστημα έχεις μετά να αντιμετωπίσεις κολοσσιαία 
πλάσματα και μια ορδή από εξωγήινους πριν φτάσεις στην επιφάνεια του πλανήτη. Αν τα καταφέρεις μέχρι 
την επιφάνεια κάνεις μια τρελλή πορεία μέχρι το εσωτερικό του. 

Μόνο όταν είσαι ασφαλής απο μέσα, μπορείς να εμπορευτείς, να κερδίσεις καύσιμο και να αγοράσεις 
εξαρτήματα για το διαστημόπλοιο σου που θα σου φανούν χρήσιμα στο να επιβιώσεις στην επόμενη 
αποστολή σου στο διάστημα. 

Από τους δημιουργούς του ΒβαεΙ I και ΒββεΙ II έρχεται αυτός ο συνδυασμός της δράσης, $άοοΙ-6ΐτι-υρ και 
στρατηγικής. Περιλαμβάνει υπερδιαστημικά τμήματα, εξωγήινους σε ίυΙΙ εοτββη ιτιοάβ και έναν ολόκληρο 
γαλαξία για να εξερευνήσεις. Το Α1ΛΕ50ΜΕ θα σε τραβήξει πέρα από τα τελικά σύνορα. 


Διάθεση: 

ΟΕ1-ΤΑ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5820643 - 5811532 
































■ΒΗΜΙβΗΜΗ·· 
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ΙΝ ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΟΕΝΤΕρ 

ΗΑΚΟννΑΚΕ 


ΚΑΙ 

ΕΟΡΤννΑΚΕ 


ΒΚΑΙΝ ΟΟϋΡΙΠΈΒβ ΟΙΝΤΕ^ 

ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ - ΠΕΥΚΑΚΙΑ 


ΑΜΙΟΑ Α—500, Α-2000 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΕΧΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ; 

ΕΜΕΙΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ 
ΝΑ ΤΗΝ ΚΑΝΟΥΜΕ 
100% ΣΥΜΒΑΤΗ ΜΕ Ρ0 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΟΝ ΧΤ 
ΔΙΝΟΥΜΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 
ΚΑΙ ΜΝΗΜΗ 512Κ 
ΣΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΣΑΣ 


ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ 













































































































: ΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 


6^/> ΧΡΟΎΟ ΚΟΗΖϊ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΩΙδΚ ϋΒίνΕ 3.5” 
ϋΙΒΚ ϋΒίνε 5.25” 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΗΩ 20 ΜΒ 
Τν Μ0ΩΙΙ1.ΑΤ0Π 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΒΤ 
...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΑΤΑΚΙ 5Τ 


ΩΙδΚ ΩΠίνΕδ 3.5” 
ΩΙδΚ ΩΠίνΕδ 5.25” 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ δΤΕ 
ΗΩ 30 ΜΒ, 60 ΜΒ 
ΟΘΟΝΕΣ ΜΟΝΟΧΡΩΜΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΗΤ 
...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ηοήήϊϊ, ϊ/\(0)\\1ϊ 

ΙΜΙΚΝΗΕ 



ΥΠΕΡ ΡΡ4&0&ΦΡΛ 1 

ΡΗΙΙΙΡ8 Ρ2120 

10 ΜΗζ, 3.5" 0Ι5Κ ϋΡίνΕ 
102 ΚΕΥ5, 768 ΚΒ ΒΑΜ 
Μ5 ϋΐδ 4.0 & 

ΟΘΟΝΗ ΕΓΧΡΩΜΗ 11362 

ΜΟΝΟ... 



ΑΚΟΜΑ 

ΑΜδΤΒΑϋ 0Ρ0+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΡΟΗΙΜΕϋΕδ 

ΕΚΤ ΥΠΩΤΕΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

5ΕΙΚ05ΗΑ 

5ΤΑΒ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΕ 

ΑΤΑΡΙ 2600 
ΑΜδΤΡΑϋ ΟΧ 4000 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 


2 

















ΑΜδΤΒΑϋ, ΑΜΙΟΑ, ΙΒΜ. ΑΤΑΒΙ δΤ, ΟΒΜ 64/128 


ΧΊΧΛϋ'ϋϋΡ'ΛΖΛϊΙ 

✓ ΚΟΒΟΟΟΡ 2 

✓ δίΥ δργ 

✓ ΤΟΤΑί ΚΕΟΑΙ.Ι. 

✓ ΟΗΑδΕ ΗΟ 2 

✓ ΡΑΙΜΟ 

✓ ΒΑΤΤίΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 

✓ ΝΙΟΗΤ ΒΚΕΕϋ 

✓ ΡυΖΖΝΙΟ 



✓ ϋΕίυΧΕ ΡΑΙΙΜΤ II ΕΝΗΑΝΟΕΟ 

✓ δΤΟΚΜΟνίΚ 

✓ ΝΕΙΙΚΟΜΑΝΟΕΚ 

✓ ΟΗυΟΚ ΥΕΑΟΕΚ'δ ΑΡΤ 

✓ 688 δυβ δΙΜυίΑΤΟΡ 

✓ Ι.ΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΡ 


✓ Β ΑΤΤΙ.Ε ΟΗΕδδ 2 

✓ ΙΜΡΕΚίυΜ 

✓ ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ 2 




,ΤΙιθ ί-Βν^ΐδιΟΐιΙ ίο αοί ΙΙΐθΐη 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ί[Γ(©@β£ 8©[ΡΤΜ^[ 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28 
ΤΗΛ. (01) 6443759, 6448505 - ΡΑΧ (01 >-6442412 


ΑΜδΤΒΑϋ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ δΤ, ΟΒΜ 64/128 


ΠΩΛΗΣΗ 
ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 



















υδΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΛΑΣ 

ΒΟΗΟΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΛΑΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΗΛΙΑΣ ΠΑΝΑΓ ΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ίΑΥουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ϋ.Τ.Ρ. - ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 

ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤ1ΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 

ΙΑ5ΕΒ ΟΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ. ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο.Ε. 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι σηοφεις που αφροζου» οι ουνιοκτες οτο ορθρο 
τους Δεν αποτιίου* απαραίτητο και θέση τον 
περιοδικού Οτιδήποτε «Αικο παραδιδεται οτο 
περίοικο περιέρχεται αυτόματα στη κατοχή του και 
δε» επιατρεφετα*. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ: 4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 


υδΕΡ 



9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

Απο του αρχισυντάκτη το στό¬ 
μα και... στου αναγνώστη το 
αυτί! 

12 ΡΚΕνΐΕνν$ 

Τα... βλέπουμε πριν από εσάς 
για σας! 

18 ΡΟΜΕΚ ΟΝ ΝΕ\Νδ 

Νέα από την Ελλάδα και όλον 
τον κόσμο. 

22 8Τ-ΘΕΜΑ 
νικυδΕδ ΜΕΡΟΣ 2 

Περισσότερα νίευεθδ για ατέ¬ 
λειωτες νύχτες τρόμου... 

24 δΤΑΥ ΟΟΟί 

Και άλλα κολπάκια από τον ελ- 
ληνοϊταλικό μας σύνδεσμο! 

26 ΡΟ-ΘΕΜΑ: 

ΝΟΗΤΟΝ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 

Αποχτείστε απόλυτο έλεγχο 
στο ΡΘ σας με το παραπάνω 
πρόγραμμα. 

28 ΑΜδΤΚΑΟ-ΘΕΜΑ: 
ΖΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟΝ 
ΑΜ5ΤΚΑΟ 

Δυο “βαρεμένα" ΙίδΙίπ95 από 
έναν “βαρεμένο" συντάκτη. 

50 064-ΘΕΜΑ: 
δΙΜΟΝ’5 ΒΑ5Ι0 
ΜΕΡΟΣ 2 

Το δεύτερο μέρος της αναφο¬ 
ράς σ’αυτή τη γλώσσα του 
064. 

52 ΑΚ0ΗΙ-ΘΕΜΑ: 
ΚΙδΟ-Οδ ΜΕΡΟΣ 5 

Το τρίτο μέρος (ουφ!) του πο¬ 
λυσυζητημένου λειτουργικού 
του ΑΓοίΊΐΓπβάθδ. 

56 ΜΕ0Α ΚΕνίΕνν: 

ΤΚΙΑΙΒΥ ΗΡΕ 

Η πολυαναμενόμενη συνέχεια 
του ΗβΓθ'5 Θυβεί I 

δΙΜΟΙΑΤΙΟΝ δΕαίΟΝ 

40 ατρ ιι 

46 ΒΑΤΊΊ.Ε ΟΟΜΜΑΝΟ 


ΑΟνΕΝΤϋΡΕ’δ ΡΑΚΑΟΙ5Ε 

Ο παράδεισος των “σκεπτόμε- 
νων" 93 πιθγ5. 

42 ΟΑΡΤίνΕ 
44 $ΡΑ0Ε0υΕ5Τΐυ 
44 ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ δΤΕΑΙΤΗ 

ΡΕνίΕννδ 

Τα... παίζουμε πριν από εσάς 
για σας! Και όχι μόνο αυτό, αλ¬ 
λά τα βαθμολογούμε κιόλας!! 
Για να ξέρετε που βαδίζετε... 

48 ΟΑΚΤΗΑΟΕ 
50 5ΡΚ3ΕΚΜΑΝ 

52 ΤΚΕΑ51ΙΚΕ ΤΚΑΡ 

53 ΤΗΕ νίΚΙΝΟ ΟΗΙΙϋ 

54 ΟΟνΕΚΤ ΑΠΊΟΝ 
56 ΤΗΕ 0υΚ5Ε ΟΡ ΚΑ 
58 ΝΚΗΤΒΚΕΕΟ 

60 ϋΕΑΤΗ ΤΚΑΡ 

61 ΡΙΕΝΟΙ5Η ΡΚΕΟΟΥ 

62 ϋΕυνΕΚΑΝΟΕ 

64 0ΗΑ5ΕΗ0ΙΙ 

65 ΝΙΟΗΤ 5ΗΙΡΤ 

δΕΟΑ ΡΕνίΕννδ 

Αλλα δυο 93Π1Θ5 για την αγα¬ 
πημένη σας ΜθςβΟπνβ. 

66 ννΗΙΡΚυ$Η 

66 ΙΑ5ΤΒΑΤΠ.Ε 

ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

Μια συλλογή από επιτυχημένα 
παιχνίδια; Δείτε μόνοι σας. 

67 ΤΕΝΡΑΟΚ 

70 ΤΙΡδ'ΝΤΗΙΟΚδ 

Κάτι δεν πάει καλά με τα Ιίρε 
αυτού του μήνα... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ 

Το καλό το παλικάρι... διαβάζει 
υδΕΡ!!! 

74 ΧΕΝΟΜΟΚΡΗ 
76 ΓΓΟΑΜΕΡΚΟΜΤΗΕ 
ΟΕ5ΕΚΤ ΜΕΡΟΕ 2 

79 δΡΕίίδΗΟΡ 

Εχετε κολλήσει σε κάποιο 
3άνβπΙυΓ6; Εχουμε την λύση 
(εμ. ίσως...)! 

84 υδΕΚΑΒΙΕ 

Θέλετε να αγοράσετε κάποιον 


συντάκτη ή συνεργατή του 
ίΙδθΓ; Διαβάστε τον πιο ενημε¬ 
ρωμένο οδηγό αγοράς του χώ¬ 
ρου! 

Ολα τα χούγια και οι συνήθειες 
των ατόμων των οποίων τα 
κείμενα βάζετε κάθε μήνα μέ¬ 
σα στο σπίτι σας... 

88 ΦΤΙΑΞΤΕ νΐΟΕΟ 
ΟΙΙΡδ ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Η συνέχεια του επίκαιρου άρ¬ 
θρου από τον δίβνβπ δρίβΙ.. 
εεμ, ΟγθΙΙοπΙ. 

92 Μ00ΕΜ5 

Κάτι παραπάνω από μια απλή 
ματιά σε δημοφιλή γπο0θγπ της 
αγοράς. 

94 ΜΙΟΙ-δΑΜΡΙΙΝΟ 

ΑυάίοποδΙβΓ II ο άρχων των 
δ3ΓπρΙβΓδ! Μέρος 1 

96 ΜΑΙΙΟΚΟΕΚ 

Πιο φτηνά, πιο φτηνά! 

100 ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Παρουσίαση δύο πολύ ενδια- 
φέροντων βιβλίων. 

102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Διαβάστε ελεύθερα και δημο¬ 
κρατικά την γνώμη σας (αν 
την δημοσιεύσουμε 
χε.χε!) 

106 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Το παζάρι του ΙΙδΘΓ. 

107 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Ζωγραφίστε και κερδίστε!!! 

108 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: 
ΚΙΟΚ-ΟΡΡ-ΓΡΑΦΗΜΑ 

Αλλη μία δόση γέλιου από τον 
επτάχρονο ευθυμογράφο μας 
(:!) 

110 ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

Εχουμε τις ερωτήσεις. Εχετε 
τις απαντήσεις; 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

Κουπόνια για όλες τις δου¬ 
λειές. 
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Το σημαντικότερο, ίσως, θέμα είναι η διαμάχη του Περσικού Κόλπου... Μα τι λέω; Αυτό είναι περιοδικό για υπολογι¬ 
στές. Η μόνη διαμάχη που υπάρχει στους Κόλπους του είναι μεταξύ ΑΤΑΗΙ και ΑΜΙΟΑ υδβΓδ. Αλλά υπάρχει μια διορία 
μέχρι τις 15 Ιανουάριου, απ'ό,τι ξέρω. Μετά κόβονται όλα τα γράμματά τους. Το υ8ΕΠ ΔΕΝ ΘΕΛΕΙ ΠΟΛΕΜΟ. Αλλά πε¬ 
ρισσότερα για τις κόντρες αυτές θα βρείτε, μαζί με άλλα -πολύ πιο ενδιαφέροντα- πράγματα, στη στήλη της αλληλο¬ 
γραφίας. 

Σημαντικότατα θέματα, επίσης, είναι τα κύρια άρθρα του περιοδικού, δηλαδή οι στήλες για τον 3Τ (νίαΐδβδ και πάλι, 
αλλά τι νίΓυβθδ; ΙίηΚ νίΓυδβδ), για την ΑΜΙΟΑ (δίαγ ΟοοΙ σιγ ίπβπάδ) και για τα ΡΟδ (ΝογΙοπ ΟοΓηπιαπάβΓ). Επίσης το θέμα 
ΑΜ8ΤΠΑΘ (δυο ενδιαφέροντα θέματα κι όχι ένα), το τρίτο μέρος της δΐιποπ’δ Ββδίο του ΟοπιηιοάοΓβ 64 και το θέμα 
για ΑΠΟΗΙΜΕϋΕδ (με, τι άλλο; ΠΙ80-05). 

Δεν θα πρέπει να ξεχάσετε και τις αξιόλογες στήλες μας για τα ΒΙΒΛΙΑ, το ΩΕ3ΚΤΟΡ νΐϋΕΟ, τα ΜΟΩΕΜ3 και το 
ΜΙΘΙ, με παρουσίαση ενός πολύ καλού δαπιρΙθΓ για ΑΜΙΟΑ. Ακόμα υπάρχουν οι πολύ καλές σελίδες γεμάτες με 
ΤΙΡ3ΝΎΗΙ0Κ3, καθώς και με δρβΙΙδ (δΡΕΙ-ί. 3ΗΟΡ). Η στήλη "ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ” βρήκε πολ¬ 
λούς υποστηρικτές. ΓΓ αυτό και συνεχίζει δριμύτερη, με δυο ακόμα παιχνίδια που... αξίζουν τον κόπο. 

Γυρίστε, όμως, στις σελίδες με τις αγγελίες, γιατί θα βρείτε σίγουρα κάτι που σας ενδιαφέρει. Κι αν όχι, τότε ο ΠΡΩ¬ 
ΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ μας και το ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ θα σας προσφέρουν ΠΟΛΛΑ, ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ. Αν 

πάλι είσαστε έτοιμοι για πολύ γέλοιο, έ! σίγουρα το ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ θα σας ανταμοίψει. 

Εγώ παρά λίγο να το ξεχάσω. Αλλά, εσείς δεν πιστεύω να ξεχνούσατε την πληθώρα με τα ΠΕνίΕΥ/δ, ΡΠΕνίΕννδ και 
ΝΕΥΥδ που θα βρείτε στις σελίδες του περιοδικού που κρατάτε στα χέρια σας. 

Και... αν νομίζετε ότι τώρα πια γνωρίζετε καλά το ΙΙ3ΕΗ. κάνετε μεγάλο λάθος. Σ’αυτό το τεύχος θα έχετε την ευκαι¬ 
ρία να μάθετε τα πάντα για όλους εκείνους που φροντίζουν να γεμίζουν κάθε μήνα τις 116 σελίδες αυτού του περιοδι¬ 
κού με τόσα πολλά και ωραία θέματα. Θα βρείτε, δηλαδή, μια... ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΙΙ3ΕΗ (αλλά τι παρουσίαση, επιτά¬ 
φιος θα έλεγα). 


ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ ΚΑΙ... ΦΙΛΑΚΙΑ 



Δημήτρης Σελάς 




Διάλεξε το αυτοκίνητό σου, άρπαξε το τιμόνι και 
ξεκίνα! 

Τρέξε ανάμεσα σε πόλεις, ερήμους, δάση και 
κοιλάδες διαγωνιζόμενος σε 30 αγώνες-μέρα και 
νύχτα- για την τελική νίκη. 

Ανταγωνίσου το οοπιρυίθΓ ή τους φίλους σου. 
Σταμάτα στο μαγαζί για να επεκτείνεις ή να 
επισκευάσεις την μηχανή σου. 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΤΗΛ. 5820643 - 5811532 
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Ο ήχος της σύγκρουσης των μπαμπού $ΠΙΠ3Ι καθώς « 
πολεμιστές του Κβηαο μάχονται, οι τελετουργικές κι¬ 
νήσεις και η παλλόμενη σάρκα των παλαιστών του 
$υηιο καθώς συναγωνίζονται για την επικράτηση στο 
Γΐηο, Γη3$τβΓ5 του Κυηο Ρυ που μπορούν να 
μεταφέρουν όλη την εσωτερική τους δύ¬ 
ναμη σε μία και μόνο πανίσχυρη γροθιά ή 
λάκτισμα, και τέλος ένας αγώνας ΡΓββετγΐβ, 
χωρίς κανόνες όπως γίνεται και στην 


πραγματική ζωή, στο δρόμο... Αυτά είναι τα ΟΠβηΟί 
03ΓΠΘ5 - κβηαο, δυηιο, κυηο Ρυ και ΡΓββετγΐβ, που συν- 
διάζονται πετυχαίνοντας τον πιο σύγχρονο και απόλυ¬ 
το διαγωνισμό πολεμικών τεχνών. "Οταν θα έχεις κάνα 
κτήμα σου την τέχνη της στρσαιγκής, τό¬ 
τε δεν θα υπάρχα τίποτα στον κόσμο που 
να μην μπορείς να το κατανοήσεις" 
Μίγβπιοτο Μυ$Π3$ΐ, Ιάπωνας ξιφομάχος 
του 17ου αιώνα. 


ΡΕ1-ΤΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ5 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑίΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532, 5821347 






Αν ψάχνετε 
για τον καλύτερο...! 


Με ■ ενσωματωμένο άπνθ, 

■ δυνατότητα να δέχεται σαΓίηάςβδ (ως 512 ΚΒ!), 

■ στερεοφωνικό ήχο, 

■ υψηλής ανάλυσης γραφικά, 

ο συνεχιστής του θρυλικού 6128 αποτελεί 
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σήμερα την καλύτερη επιλογή για ψυχαγωγία και 
εκπαίδευση στον προγραμματισμό! 




6128 


Το Παρόν Και Το Μεααον Στους Υπολογιστές 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 · ΤΗΛ.: 5230 742-3-4 
ΤΕΙΕΧ: 223662 ΡΟίΙ ΟΒ-ΡΑΧ: 5228054 

. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 · ΤΗΛ: (031) 530814 

. ΠΑΤΡΑ: ΑΜ5ΤΗΑ0 ΟΕΝΤΕΒ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, Τ.Κ. 262 23- ΤΗΛ: (061) 271993 



ρΐϋδ 

Ψυχαγωγία και μάθηση/ 

■ Επεξεργαστής Ζ80 -128 Κ ΚΑΜ 

■ 16/27 χρώματα (16/4096 χρώματα στο ΟαΓίτίάςβ ) 

• 640 χ 200 ρΙχθΙ$ ■ 16 $ρΗίθ$ 

• 0\Λ/ΕΙ7ΤΥ πληκτρολόγιο τύηομ ΡΟ 

• Θύρα εθη1τοηίο$ (εκτυηωτού) 

■ θύρα επέκτασης ■ 2 ΘΟρες ργδίίεΐα 

■ θύρα εξωτερικού ηχείομ 

■ ΘΟρα αναλογικού )ογ5«οΚ (τύπομ ΡΟ) 

• θύρα για ΙίςιΜ-ουη 

■ 3 κανάλια ήχου με 8 οκτάβες $1 θγθο 

■ 80 χ 25 έγχρωμη η μονόχρωμη $1 θγθο οθόνη 

■ Δώρο ένα οαιΤτίόςθ 



















Ενα υπεύθυνο κατάστημα σας δίνει την δυνατότητα 
να ανταλλάξετε τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή σας 
με έναν πλέον σύγχρονο, καινούριο, ή 
μεταχειρισμένο με πλήρη υποστήριξη και υπεύθυνο 
εβΓνίεε. 

Εάν λοιπόν θέλετε να ανταλλάξετε και να 
αγοράσετε ένα οποιοδήποτε μηχάνημα, καινούριο 
με την εγγύηση της αντιπροσωπείας ή σε άριστη 
κατάσταση μεταχειρισμένο με την εγγύηση "ΟΛΜΕ 
ΟΕΝΤΕΚ" δεν έχετε παρά να μας επισκεφτείτε. 

Ακόμη και στην περίπτωση που απλά θέλετε να 
πουλήσετε το μηχάνημα σας, μπορούμε να το 


•ΜΚΜΕ1Ζ8 


αγοράσουμε λύνοντας το 
πρόβλημά σας. 


ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 

ΤΟ 0ΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ "ΟΚΙΟΙΝΑί ΟΟΜΡυΤΕΚ 0ΑΜΕ5" 



ΟΛΜΕ ΟΕΝΤΕΚ · ΜΠΟΤΑΣΗ 6 -102 82 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 3606801 
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ο νέο παιχνίδι της ΜίοΐΌδΙγΙβ είναι ένα πολεμικό 
3Γ0306. Θα σας μεταφέρει στο Β' Παγκόσμιο πόλε¬ 
μο και στις έρημους της Λιβύης και της Αιγύπτου. 
Ελέγχοντας ένα τζιπ με τέσσερις άνδρες, θα πρέπει να 
φέρετε σε πέρας αρκετές αποστολές. Στην αρχή της κάθε 
αποστολής θα σας γίνεται μία ενημέρω¬ 
ση και όσο πιο αρχάριος είστε, τόσο πιο 
ανακριβής θα είναι αυτή. Οσο όμως ανε¬ 
βαίνετε σε βαθμό, τόσο πιο πολλοί θα 
είναι οι στόχοι. Το παιχνίδι θα μπορεί να παιχθεί από 1 ή 2 
παίκτες. Στην επιλογή του ενός παίκτη θα πρέπει να ελέγ¬ 
χετε τους τέσσερις στρατιώτες και την κατεύθυνση του 
τζιπ, χρησιμοποιώντας το πληκτρολόγιο και το ποντίκι μαζί 
(χταπόδια θα γίνουμε!). Στην επιλογή των δύο παικτών θα 
μπορείτε να παίξετε εναντίον ενός φίλου σας ή να συνερ¬ 
γαστείτε μαζί. Θα βγει σε 5Τ και Ασιίςα. 


ΤΗΕΝΟΕΚ ,ΧΔ * Υ8 

ν το όνειρό σας είναι να αντιμετωπίσετε μεταλλαγ¬ 
μένους καρχαρίες και πιράνχας μέσα στα βάθη τις 
θάλασ¬ 
σας, να 
φτάσετε σε ένα 
υποβρύχιο εργα¬ 
στήριο και να σώ¬ 
σετε όμορφες 
παρθένες (ουδέν 
σχόλιο) που σαν 
πειραματόζωα με¬ 
ταμορφώνονται σε 
σαύρες, να δραπε¬ 
τεύσετε μέσα από 
υπόγειες υποβρύ¬ 
χιες σπηλιές, αντιμετωπίζοντας σεισμούς, κατολισθήσεις και 
ηφαίστεια και να έχετε στο πλευρό σας ένα φίλο σας για να 
σας βοηθάει, τότε είναι σίγουρο ότι το νέο 93™® της Τθπςβη 
είναι ό,τι πρέπει για σας! Θα κυκλοφορήσει σε όλα τα ίοπτΐ3(δ. 




Τ ο Μ35ΐβΓόΐ8Ζ6Γ εί¬ 
ναι η συνέχεια 
του κλασσικού 8- 
611 παιχνιδιού 
ΒβΙΙόΙβζβτ της ίυσββίϋπι. 
Δεν πρόκειται για μια απλή 
μεταφορά στα 16-όίΙ, του 
γνωστού βμπιτου παιχνιδιού 
που κράτησε στο παρελθόν 
πολλές ώρες μπροστά στο 
ΓΠοηϋοΓ τους παλιότερους 
χρήστες, αλλά μία νέα έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού, που -σύμ¬ 
φωνα με την Ηβίπόο» Αιΐβ- 
εκμεταλλεύεται στο έπακρο 



τις δυνατότητες των μηχα¬ 
νημάτων. Και αυτή την φορά 
όμως θα περιπλανηθείτε σε 
μια τεράστια πίστα σκακιέρα 
με μεγάλες ταχύτητες. 

Τώρα όμως θα υπάρχουν 
καινούριοι κανόνες και 
όπλα. 

Το παιχνίδι προέρχεται 
αποκλειστικά από την 
Ββίπόονν ΑτΙβ της Γερμα¬ 
νίας, με την συμπαράσταση 
της ίυοββίϋπι της Αμερικής. 
Θα κυκλοφορήσει σε 8Τ, 
ΑπίΙ 93 και ΡΟβ. 


11)€Κ Κ06ΕΚ8 

ΟΟυΝΤ ΟΟννΝ ΤΟ σθΟΜ5ΡΑΥ 



Ο γνωστός 
μας ήρωας 
έγινε επι¬ 
τέλους 

πρωταγωνιστής σε 
ένα παιχνίδι για υπο¬ 
λογιστές. Υπεύθυνη 
για αυτό είναι η 331 
και, όπως καταλαβαί¬ 
νετε, το παιχνίδι θα 
είναι γοΙθ ρΐΒγίπρ. 
Παίρνοντας το ρόλο 
του ΒυσΚ Β 09 ΘΓ 8 θα 
πρέπει εσείς και οι 
συντρόφοι σας της 
ΝΕΟ (Νβνν ΕθΝΗ 
θΓ93πίδ3ΐίοη) να αντι¬ 
μετωπίσετε τις δυνάμεις της 
ΒΑΜ (Βυδ8θ-ΑπΐθΓίθ3π 
ΜθΓ03ΠΙίΙθ) που θέλουν να 
πάρουν υπό την κυριαρχία 
τους ολόκληρο το γαλαξία, 
με έδρα τους τον Αρη. Το 
παιχνίδι βασίζεται σε ένα 
εξελιγμένο σύστημα τύπου 
ΡοοΙ Οί Β3άί3ηοθ και θα σας 


φέρει αντιμέτωπους με ορ¬ 
δές εξωγήινων, μεταλλαγμέ¬ 
νων τεράτων και μηχανικών 
ρομπότ, σε μάχες που θα 
διεξαχθούν σε πλανήτες και 
στο διάστημα. 

Θα κυκλοφορήσει σε 
Απιί93 (με ΙΜό), ΡΘε και 
ΟοΓΠΓηοάοΓθ 64 άίεΚ. 


5ΚυΐΙ ΑΝϋ 0ΚΟ55ΒΟΝΕ5 

Δ ιαβολικοί 

πειρατές, 
θησαυροί 
και τρομε¬ 
ρές ξιφομαχίες θα 
συγκλονίσουν τις οθό¬ 
νες του υπολογιστή 
σας σε αυτό το νέο 
παιχνίδι της ΤβΠ 9 βη. 

Μιλάμε για ένα πειρα¬ 
τικό βτοβάβ, χωρίς 
ίχνος στρατηγικής (μην μπερδεύουμε τα πράγματα), όπου θα 
πρέπει να καταλάβετε πλοία, να σώσετε... χμ και να μονομαχί- 
σετε με φοβερούς και τρομερούς, κακούς πειρατές (εσείς είστε 
ο καλός). Τίποτα δε λείπει από το παιχνίδι, ακόμα και μάγοι 
υπάρχουν, που θα σας αντιμετωπίσουν με θανατηφόρα δρβΙΙδ 
(κάπου τα έχει μπερδέψει τα πράγματα ο σεναριογράφος) και 
σε κάποιο σημείο θα αντιμετωπίσετε την ίδια την Μέδουσσα 
της ελληνικής μυθολογίας, που θα απειλήσει να σας κάνει 

άγαλμα με την ματιά 
της (τα έχουν μπερ¬ 
δέψει πάρα πολύ τα 
πράγματα...). Το 
παιχνίδι δεν περι¬ 
λαμβάνει υπερηχη¬ 
τικά αεροσκάφη της 
τεχνολογίας 
8(ββΙ(ίι... Θα κυκλο¬ 
φορήσει σε όλλα τα 

< 0 ΠΤΙ 3 < 8 . 
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ΤΗΕ €ΗΕ$$ΜΑ$ΤΕΚ 2000 


ΒΑΤ 



0 ΑΓΠ3(Γ3ά μέχρι στιγμής είχε αρκετά καλά προγράμματα για σκάκι, άλλα κανένα που να 
μπορούσε να συγκριθεί σε δυνατότητες με κάποιο αντίστοιχο των 16-όίΙβ. Αυτό το κε¬ 
νό έρχεται να συμπληρώσει το ΟΙιβδδΓηβδίΘΐ· 2000. 

Στην αρχή του παιχνιδιού χρησιμοποιεί ανοίγματα 
από μία βιβλιοθήκη 71000 κινήσεων, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού χρησιμοποιεί συνδυασμούς μοντέρνας 
και κλασσικής στρατηγικής και προς το τέλος δουλεύ¬ 
ει πάνω στους τελευταίους και πιο δυνατούς αλγόριθ¬ 
μους που έχουν βρεθεί μέχρι σήμερα. 

Περιέχει όλες τις επιλογές που πρέπει να έχει ένα 
σκάκι που σέβεται τον εαυτό του, όπως εκτύπωση κι¬ 
νήσεων, έτοιμες παρτίδες μεγάλων μαιτρ, πολλά επί¬ 
πεδα δυσκολίας, βοήθεια από τον υπολογιστή κλπ. 

Θα κυκλοφορήσει σε Αγπ3(γ3<1 


?αο ϊΐι ΐι Ίουΐί η 


Τ ο ΚϊοΚ Οίί των παιχνι- 
διών τέννις φιλοδο¬ 
ξεί να γίνει το Ργο 
Τ θηπίδ ΤουΓ II της ΙΙΒΙ50ΡΤ. 
Ενδιαφέροντα σημεία είναι 
η ύπαρξη θηλυκών και αρ¬ 
σενικών αντιπάλων. 

ΟΛΑ τα τουρνουά και 
διοργανώσεις τέννις που 
υπάρχουν, επιλογή για δι¬ 
πλό παιχνίδι εναντίον του 
υπολογιστή, πολλά επίπεδα 
δυσκολίας και το ότι ο παί¬ 
κτης σας, παίζοντας αγώ¬ 


νες ή προπονούμενος, θα 
μπορεί να βελτιωθεί σε τό¬ 
σα χαρακτηριστικά, που θα 
μπορούσαμε να χαρακτηρί¬ 
σουμε το παιχνίδι γοΙθ 
ρΐθγίηρ! 

Αν στο τέλος κατορθώ¬ 
σετε να φτάσετε σε μία από 
τις πρώτες οκτώ θέσεις 
της παγκόσμιας κατάταξης, 
τότε θα σας καλέσουν στο 
τουρνουά των ΜβδΙβΓδ. 

Θα κυκλοφορήσει σε δΤ, 
Αγτ» 93 και ΡΘδ. 




Ούτε λίγο ούτε πολύ, προστάτης του ανθρώπινου γέννους μας 
εμφανίζεται σε αυτό το 3Γ03άβ/8άνβπ1υΓβ της γαλλικής 
υβΙδΟΓΓ ο γνωστός μας ήρωας των κόμικς, Ηβπχ. Σε ένα όχι 
και τόσο μακρυνό μέλλον, μία θανατηφόρα επιδημία έχει 
κατακλύσει τη Γη και απειλεί με εξαφάνιση όλο τον 
πληθυσμό. Ενα από τα θύματα είναι και ο ίδιος ο 
πρόεδρος των Ηνωμένων 
Πολιτειών. 

Ετσι πρέπει να βρείτε 
τα κομμάτια του 
αντίδοτου, ταξι¬ 
δεύοντας από τη 
Ρώμη μέχρι τη 
Νέα Υόρκη, 
αντιμετωπίζο¬ 
ντας χούλι¬ 
γκαν*; και άλ¬ 
λα καλά παι¬ 
δάκια, που θέ¬ 
λουν να σας 
σταματήσουν 
πόση θυσία. 

Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε 3Τ, 

ΑπίΪ93 και ΡΟδ. 


ΚΑΝΧ 


Γ η, 22ος αιώνας μΧ. Κά¬ 
τω από τις υπηρεσίες 
της ΟοΙβχγ Οοπίβάβ- 
Γ3(ίοπ και σαν πράκτορας του 
Β.Α.Τ. (Βυτββυ ο< ΑβΙτβΙ 
ΤτουόΙβδ-άοοίβι-δ) έχετε μία 
νέα και πολύ σοβαρή αποστο¬ 
λή. Η αποικία δβίβηίβ προμη¬ 
θεύει όλο το γαλαξία με 
ΚΗβηοΙ, το μόνο υλικό που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν 
καύσιμο στα διαστημικά ταξί¬ 
δια και δεν υπάρχει πουθενά 
αλλού. Ο νΓβπςοΓ όμως, ένας 
διαβολικός όσο και φιλόδοξος 
επιστήμονας, έχει συμμαχίσει 
με τη ΜβΗρο και απειλεί να 
καταστρέψει τον πληθυσμό με 
βακτήρια και μικρόβια. Ετσι, 
ελέγχοντας την δβίβπίβ θα 


χηνςπτο&ν 

ιοάκ 





ελέγχει την παραγωγή του 
ΚάβήοΙ και όλον το γαλαξία. 
Αποστολή σας είναι να πάτε 
στην δβίβπίβ, να εντοπίσετε 
τον νΓ3Π9θτ και να τον σκο¬ 
τώσετε. Σ’αυτό το φανταστικό 
όΙθ ρίαγίπη αάνβπΐυτβ της 
ΘΒΙδΟΡΤ θα υπάρχουν πάνω 
τπό 1000 διαφορετικές τοπο¬ 
θεσίες και 7 διαφορετικές φυ¬ 
λές. Στη διάθεσή σας θα έχε¬ 
τε ένα μικρό υπολογιστή που 



είναι ενσωματωμένος στο χέ¬ 
ρι σας και είναι ικανός να 
εκτελέσει διάφορες λειτουρ¬ 
γίες. 

Το παιχνίδι είναι πραγματι¬ 
κά το κάτι άλλο και θα περι¬ 
λαμβάνει ακόμα και ΙΗ 9 ΗΙ 
δίτπυΐβίοτ ενός φουτουριστι¬ 
κού οχήματος. Στις εκδόσεις 
για δΤ και ΡΟδ θα περιλαμβά¬ 
νεται και η Μνΐβ, μία κάρτα 
που θα χρησιμοποιείται από 
το Β.Α.Τ. και θα βγάζει 16 κα¬ 
νάλια ήχου!!! Οσο για τα γρα¬ 
φικά... είναι εντυπωσιακά 
ακόμα και σε 0-64. Θα κυκλο¬ 
φορήσει σε δΤ, Απιί93, ΡΟδ 
και 0-64. 


υ5ΕΡ 
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Γθνίθννδ 


ΒΕ 


ΟΕΝΟΗΙ5 

ΚΗΑΝ 



Σ ε αυτό το παιχνίδι 
στρατηγικής καλεί¬ 
στε να πάρετε τον 
ρόλο του: Τζέκις Χαν, Ρι¬ 
χάρδου του Λεοντόκαρ¬ 
δου, Αυτοκράτορα Αλέ¬ 
ξανδρου του Τρίτου ή του 
Σογκούν Μιναμότο της Ια¬ 
πωνίας. 

Θα πρέπει να χτίσετε 
μία αυτοκρατορία, εξασφα¬ 
λίζοντας την ευημερία του 
λαού σας και γεμίζοντας 
τα θησαυροφυλάκια. 

Θα πρέπει επίσης να κά¬ 
νετε τους κατωτέρους 
σας να σας υπακούουν, να 
διορίσετε τους κατάλλη¬ 
λους διοικητές στις χώρες 
που κατακτάτε, να κανονί¬ 
ζετε το πρόβλημα των αιχ¬ 
μαλώτων, να βρείτε ή μάλ¬ 
λον κάνετε έναν διάδοχο 
και πάρα πολλά ακόμα 
προβλήματα που αντιμε¬ 
τωπίζει καθημερινά ένας 
αυτοκράτορας (ρωτήστε 
τον αρχισυντάκτη, σαν 
Ναπολέων που νομίζει ότι 
είναι, κάτι θα ξέρει). 

Το ΟθπςΙτίδ Κίΐ3π είναι 
δημιούργημα της Ιαπωνι¬ 
κής εταιρίας ΚΟΕΙ, που εί¬ 
ναι η νούμερο ένα εταιρία 
στη δημιουργία πολεμικών 
παιχνιδιών και παιχνιδιών 
στρατηγικής στην Ιαπωνία 
και την Αμερική. 

Θα κυκλοφορήσει από 
την Ιηίθ9Γ3ΐηβ5 για Αιπίρβ 
και ΡΘδ. 




Α λλο ένα παιχνίδι 
από την ΟοπιβΓΚ, 
που με την ατμό¬ 
σφαιρα του θα σας θυμίσει 
κάτι από 1000 και μία νύ¬ 
χτες. Φυλακισμένος σε ένα 
παλάτι πρέπει να δραπετεύ¬ 
σετε και να σώσετε μία πρι- 
γκήπισσα, που είναι και αυ¬ 
τή φυλακισμένη στο ίδιο 
παλάτι, σε ένα ψηλό πύργο 
(δεν καταλαβαίνω γιατί να 
μη γίνει το αντίθετο, δηλα¬ 
δή να σώσει εσάς η πριγκή- 
πισσα,ισότητα δεν έχου¬ 
με;). Το παιχνίδι είναι 3Γ09- 
άθ με πολλά ρυζζΙβδ και πα¬ 
γίδες σε στυλ ΒΙοΚ Θ9- 
πςβΓουε και το κύριο χαρα¬ 
κτηριστικό του είναι οι απί¬ 


στευτα ρεαλιστικές σειρές 
απίιπαϋοπ του ήρωό σας, 
που έγιναν από τον ϋοτάαπ 
ΜβοόηβΓ (βλέπε ΚοΓθΙεΚα) 


δουλεύοντας σε κινηματο¬ 
γραφικά οΙίρ$! Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε 8Τ, Απίι 93, ΡΟε και 
Απτδίταά άίδΚ. 


γαλλική εταιρία ίοτίοίβΙ ανακοί¬ 
νωσε ένα νέο διαστημικό 
8άοο('βπΊ υρ που χρησιμοποιεί 
μία νέα τεχνική που ανέπτυξε η ίδια η 
εταιρία και ονομάζει ΡυΙΙ νΐδϊοπ. 

Αυτή η νέα τεχνική επιτρέπει στο 
ό9θΙ<9Γουηά και στο έδαφος να μετακι¬ 
νούνται ανάλογα με την κίνηση του σκά¬ 
φους σας, όχι μόνο εμπρός-πίσω, αλλά 
και μέσα-έξω (!) με αποτέλεσμα μία άλλη 
αίσθηση κίνησης και ρεαλισμού. 

Κατά τα άλλα, το παιχνίδι είναι ένα 
δάοοΓβπι υρ με τρεις πίστες, σε ισάριθμα 
φεγγάρια. 

Θα κυκλοφορήσει σε 3Τ, Απιί93 και 
ΡΘδ. 


ΟΟΐίΜΤΙΙΕΚ 

Η υ.δ.ΟοΙά ανακοίνωσε ότι εξασφάλισε 
τα αποκλειστικά δικαιώματα της σει¬ 
ράς ταινιών ΟοάΙβΙΐΊθΓ (ο Νονός). 

Ηδη ετοιμάζει μία σειρά παιχνιδιών που κυ¬ 
κλοφορήσει σε όλα τα Μογπθ οοπιρυΙθΓδ και 
οοπδοΐββ. Η 
νέα ταινία 
της σειράς, ο 
Οοά<3ΐόθΓ III, 
θα προβληθεί 
για πρώτη 
φορά το Μά¬ 
ρτιο του 1991 
στην Αγγλία. 

Η σειρά των ταινιών αφηγείται την ιστορία 
της οικογένειας μαφιόζων ΘογΙθοπθ, μία ιστο¬ 
ρία αφοσίωσης, δύναμης και βίας, που αν με¬ 
ταφερθεί αυτούσια στις οθόνες των υπολογι¬ 
στών μας, τότε... 



5ΤΚΙΟΕΚ II 



Μ ετά την αρκετά 
καλή μετατρο¬ 
πή του δίΓίάβΓ 
τής Οβροοηι, η υ.δ.ΘοΙά 
ανακοίνωσε το δΙπόβΓ II. 

Ο σκοπός σας τώρα εί¬ 
ναι να σώσετε έναν άν¬ 
θρωπο υψίστης σημα¬ 
σίας για την Γη, που εί¬ 
ναι... τι άλλο, ένα κορί¬ 
τσι! Το παιχνίδι δε θα είναι 
άλλη μιά από τα ίδια, αλλά θα 
έχει επιπλέον κινήσεις. Τώρα 
ο ήρωάς σας θα μπορεί να 


σκαρφαλώνει σε σχοινιά και 
αλυσίδες και θα έχει και ένα 
όπλο λέιζερ. Επίσης στο τέ¬ 
λος κάθε πίστας θα έχει τη 


δυνατότητα να μεταμορ¬ 
φωθεί (εφόσον έχει μα¬ 
ζέψει προηγουμένως τα 
απαραίτητα ίεοηδ και 
ροννβΓ υρδ) σε ρομπότ, 
για να αντιμετωπίσει 
τους φύλακες του κάθε 
επιπέδου. Θα υπάρχουν 
5 τεράστια επίπεδα, που 
σίγουρα θα απαιτήσουν 
χάρτη και πολλές ώρες εξε¬ 
ρεύνησης. Θα κυκλοφορήσει 
σε όλα τα ίοππθΐδ εκτός από 
ΡΘδ. 
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Η Π) Ε^Ι Κ3 □ ^1 


Ε να 3 ΙΓ 30 Θ Γ 30 ΙΠ 9 
παιχνίδι που δια¬ 
δραματίζεται στο 
μέλλον μας πα¬ 
ρουσιάζει η γαλλική ί)ΒΙ- 
5ΘΡΤ. Η υπόθεση μας μετα¬ 
φέρει στο μέλλον, όπου 
έχουν απαγορευτεί όλα τα 
σπορ που περικλείουν κίνδυ¬ 
νο τραυματισμού ή θανάτου 
για τους αθλητές ή τους θε¬ 
ατές. 


Ετσι το άθλημα που 
έχει κυριαρχήσει, είναι οι 
αγώνες αυτοκινήτων, που 
γίνονται όμως με τους 
αθλητές μέσα σε ασφα¬ 
λείς αίθουσες να τηλεκα- 
τευθύνουν τα τρομερά 
οχήματα σε άγρια περι¬ 
βάλλοντα. Θα μπορούν να 
παίξουν δύο παίκτες ταυτό¬ 
χρονα και το πρωτάθλημα θα 
γίνεται στα 9 φεγγάρια του 
ϋυρϋθΓ (Δία), με κάθε φεγγά¬ 
ρι να έχει 2 πίστες, σύνολο 
18. Κάθε φεγγάρι θα έχει 
διαφορετικές συνθήκες και 
θα υπάρχουν και τα απαραί¬ 
τητα φυσικά εμπόδια, όπως 
και μπόνους. 

Θα κυκλοφορήσει σε 3Τ 
και Αγγιϊ93 . 


Μυ$Κ ΜΑ5ΤΕΚ 



ΟΟΜΡΟδΙΤΙΟΝ ΕΝ ΟΙΡΕιΙΤ 


ΝυΜΕΚΟ ΤΕΜΡ5 I 


0€ΙΤ 1 1 

οοτ 41 

ΕΟΙΤ| ! 
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«3 - ί 1 


ΟΛ1.ΙΟ | 
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ϋ 

II 
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“Ενα πρακτικό πρόγραμμα δημιουργίας 
μουσικής, που επιτρέπει στον καθένα να 
φτιάξει μελωδίες και ηχητικά εφφέ και όλα 
αυτά διασκεδάζοντας!". Με τα παραπάνω 




λόγια περιγράφει η ΙΙΒΙ50ΡΤ το Μυείς Μ3$1θγ και αν κρίνουμε 
από τα χαρακτηριστικά του, δεν έχουμε παρά να συμφωνή¬ 
σουμε. Το πρόγραμμα είναι γραμμένο 100% σε γλώσσα μηχα¬ 
νής, που σημαίνει μεγάλη ταχύτητα και μικρό μέγεθος. 

Η έκδοση για Αηηί93 θα εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνα¬ 
τότητες του μηχανήματος, βγάζοντας 4 κανάλια ήχου ταυτό¬ 
χρονα, ενώ στον 5Τ και ΡΟε θα χρησιμοποιεί την κάρτα ήχου 
ΜΝ/16 (που θα προμηθεύεται μαζί με το Β.Α.Τ.) βγάζοντας 
έτσι 16 κανάλια ήχου ταυτόχρονα!!! (10 κανάλια ήχου στον δΤ 
αν οι ήχοι είναι 53ΓπρΙβό). 

Παρέχεται πλήρης έλεγχος στην κυματομορφή των ήχων 
και θα υπάρξει μεγάλη βιβλιοθήκη με ήχους και τραγούδια, 
που θα είναι συμβατά και στα τρία Ιοπηβίε. Εκτός των άλλων 
θα υποστηρίζεται ΜΙΟΙ και θα υπάρχει και ο απαραίτητος κώ¬ 
δικας για να χρησιμοποιήσετε τις δημιουργίες σας στα παι¬ 
χνίδια που τυχόν θα φτιάξετε. 

Θα κυκλοφορήσει σε 5Τ, Αιτιίρβ και ΡΟε. 




ο 5(8 γΙογ 4 είναι 
ένα τεράστιο δια¬ 
στημικό παιχνίδι 
στρατηγικής με 
στοιχεία εξομοίωσης από 
την ΜββΙείΓΟΓΠ 03ΓΠ63, τους 
δημιουργούς του ΜίάννίηΙβΓ. 
Το πρόγραμμα βασίζεται σε 
ένα ρΙβγ-όγ-πιβΜ παιχνίδι 
(ένα άγνωστο για την χώρα 
μας είδος...) του γνωστού 
ΜίΚβ δΙηοΙβΙοη. Η υπόθεση 
λαμβάνει χώρα σε ένα φα¬ 
νταστικό γαλαξία. Στο κέ¬ 
ντρο του βρίσκεται το 
Τότοηβ ε(8 γ, η πηγή της γα- 
λαξιακής αυτοκρατορικής 
δύναμης. Ετσι σκοπός σας 
είναι να καταλάβετε το 
ΤΙιτοηβ 8(3Γ και μετά ολό¬ 
κληρο το γαλαξία. Φυσικά 
δεν είστε ο μόνος μ'αυτές 
τις προθέσεις... Μπορούν να 
παίξουν μέχρι και 15 παί¬ 



κτες, που θα ελέγχουν άν¬ 
θρωποι ή ο υπολογιστής. 
Αν, τώρα, σε κάποια φάση 
του παιχνιδιού το σκάφος 
σας εμπλακεί σε μάχη, θα 
πρέπει να αναλάβετε εσείς 
τον έλεγχο, οπότε έρχεται 
και το τμήμα της εξομοίω¬ 
σης. Θα κυκλοφορήσει από 
την ΡβίηάϊΓά για 5Τ. Απιΐςθ 
και ΡΟβ μέσα στην άνοιξη 
του 1991. 


ΒΒΛΜΝ 1ΑΙΚ II 

Α λλο ένα παιχνίδι όπου θα πρέπει να σώσετε μία 
πριγκήπισσα (πρέπει να είναι της μόδας τώρα τε¬ 
λευταία) από έναν κακό μάγο. Αυτή τη φορά θα 
πρέπει να ταξιδέψετε μέσα στο χρόνο για να σώ¬ 
σετε την πολύ 
πολύ πολύ 
όμορφη πρι- 
γκήπισσα 
Δάφνη από 
τον πολύ πο¬ 
λύ πολύ κακό 
μάγο Μοτά- 
γοο. Με ΙυΙΙ 

30ΓΘΘΠ 3Πί- 
Γτίθΐίοπ με 
γραφικά που 
εγγυάται ο Θοπ 
ΒΙυΙή, άίςμ-Ιίζθά 
ήχο και πιο 
πολλές 
σκηνές 
από οποια- 
δήποτε 
προηγούμενη 
περιπέτεια της 
σειράς, είναι σί¬ 
γουρο ότι θα περάσετε 
αρκετά λεπτά ευτυχίας 
μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. 

Θα κυκλοφορήσει σε 
8Τ, Απιί93 και ΡΟβ. 














































ΓβνϊβΛΛ/3 



Ε να πρόγραμμα που πραγματικά έλειπε από το χώρο μας 
προσφέρει η ϋοπΐ3ΓΚ. Από τους δημιουργούς του ΟβεΙΙβ 
Μ 3516 Γ μας έρχεται ένα πρόγραμμα που βασίζεται στο 
ίδιο το σύστημα που χρησιμοποίησαν για να φτιάξουν το 
03$11β Μ3$1βΓ. Δεν πρόκειται για παιχνίδι, αλλά για ένα ολοκληρωμέ¬ 
νο υΐίίίΐγ με πολλές εφαρμογές. Θα μπορείτε πχ να φτιάξετε έναν 
τρισδιάστατο κόσμο από κτίρια και οχήματα, που θα μπορείτε να τον 
χρησιμοποιήσετε σε ένα παιχνίδι που θα προγραμματίσετε ή να φτιά¬ 
ξετε ένα κτίριο και για να δείτε καλύτερα πως θα ήταν στην πραγμα¬ 
τικότητα, να του ρίξετε μια ματιά περπατώντας μέσα σ'αυτό, να ανε¬ 
βείτε τις σκάλες του και να ρίξετε μια ματιά μέσα στα δωμάτιά του, 
ανοίγοντας τις πόρτες και μπαίνοντας μέσα! Μπορείτε ακόμα να δώ¬ 
σετε κίνηση και ηχητικά εφφέ, δημιουργώντας έτσι ό,τι μπορείτε να 
φανταστείτε!!! Σημαντικό ακόμα είναι ότι προσφέρει συμπαγή γραφι¬ 
κά ακόμα και στους 8-όίΙ υπολογιστές. Το μόνο κακό είναι ότι θα πρέ¬ 
πει να περιμένουμε μέχρι τον Απρίλιο του 1991. οπότε και θα κυκλο¬ 
φορήσει σε 8Τ, Αγπϊ 93, Ρ0$. 0-64, δροείτυπτι και Απΐ5ΐΓ3ά. 


φ] 3Β 





ΡΑΤ ΡΑ€Κ 

Μ ία ομάδα από τέσσερις άνδρες των ειδικών δυνάμε¬ 
ων πρέπει να οδηγήσετε σε αυτό το νέο παιχνίδι 
της Μίοι-οβΙγΙβ, που είναι στο στυλ του ΑίτΡοτηβ 

Β3Π9βΓ. 

Στην αρχή θα πρέπει να διαλέξετε προσεκτικά τους τέσσερις 
της ομάδα σας μέσα από δώδεκα σκληρά εκπεδευμένους 
άντρες (που ο καθένας έχει και μία ειδικότητα, πχ καταστροφέ- 
ας, ελεύθερος σκοπευτής, υφαρπαστής κτλ.) έτσι ώστε να είναι 
οι κατάλληλοι για τη συγκεκριμένη αποστολή. Στη συνέχεια θα 
πρέπει να διαλέξετε τα υλικά και όπλα που χρειάζεστε για να 
βγάλετε σε πέρας την αποστολή. 

Οι αποστολές είναι πολλές και διάφορες, αλλά η δυσκολία 
του παιχνιδιού είναι, αφού κάνετε ένα καλό σχέδιο, να συντονί¬ 
σετε τις κινήσεις των τεσσάρων καταδρομέων, προγραμματίζο- 
ντάς τους κατάλληλα. 

Μπορείτε ακόμα να πάρετε τον έλεγχο οποιουδήποτε από 
τους τέσσερις σε πραγματικό χρόνο, έτσι ώστε να τον βγάλου¬ 
με από μία δύσκολη κατάσταση. 

Το σαμποτάζ θα γίνει σε όλα τα (οππβ(8. 


ΚΟΤΛΤΟΚ 

εγάλα προβλήματα παρουσιάζονται στο ηλιακό μας σύστημα: 
εξωγήινοι από το μακρυνό διάστημα επιτέθηκαν στη Γη. 

Εχοντας σκοπό να παραλύσουν την άμυνα του ανθρώπινου εί¬ 
δους, κατέστρεψαν τους αγωγούς που συνδέονται με τις γεννή¬ 
τριες. 

Ο πληθυσμός βρίσκεται στα πρόθυρα ολοκληρωτικής καταστροφής. Τη στιγ¬ 
μή αυτή χρειάζονται απεγνωσμένα τη βοήθεια σας. 

Χρησιμοποιώντας το ειδι¬ 
κό όχημά σας -το 
ΡΟΤΑΤΟΒ- σκοπός σας 
είναι να εγκαταστήσετε 
νέους αγωγούς που να 
συνδέουν τη βάση σας με 
τις γεννήτριες. Ενα παι¬ 
χνίδι στρατηγικής, με 
επιλογή για δύο παίκτες 
και κίνηση ατοαάβ. Θα κυ¬ 
κλοφορήσει από την 
Ρθίηόονν Αγ( 8 για 5Τ, 
Απιί93 και Ρ08. 




ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΚΕ 

Τ ο νέο παιχνίδι της υ.δ.ΘοΙά 
είναι... τι άλλο, μια μετατροπή 
ενός εοίπ'ορ της δβ93, του 
ϋπβ ΟΙ Ρϊγθ. 

Το παιχνίδι είναι στο στυλ του 
ΟρβΓβΙίοπ ν\/οΙί και δεν είναι άγνωστο 
στις ελληνικές αίθουσες ΑΓ03άβ5. 

Στη διάρκειά του θα πρέπει να περά¬ 
σετε από πολλές πίστες, όπως ζούγ¬ 
κλες, φαράγγια, ερήμους, ποτάμια κλπ, 
οδηγώντας οχήματα, όπως ένα τζιπ, αε¬ 
ροσκάφος, ελικόπτερο ή ταχύπλοο. 

Για τα γραφικά του παιχνιδιού δεν 
έχουμε ενδοιασμούς, αφού το ΟρθΓ3ΐίοπ 
\Λ/οΙί είχε πάρει άριστα σε αυτόν τον το¬ 
μέα. 

Αν, τώρα και το βηίπιβίίοη είναι αξιο¬ 
πρεπές, τότε είναι σίγουρο ότι θα γίνει 
επιτυχία. 

Θα κυκλοφορήσει σε άλλα τα ίοππβίδ 
εκτός από ΡΟβ. 
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ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 

| I τρομερή Τβχββ ΙπδίΓυιτιβηΙδ ανακοί¬ 
νωσε ότι έφτιαξε ένα σύστημα προ- 
^ βολής τρισδιάστατων εικόνων που 
χαρακτηρίζει σαν “β ΓββΙ-ΙΙιηβ, βυΐο- 
5 ( 6 Γβθ 8 θορίε, πιυΚίρΙβηβτ 3Ό άίδρίθγ 
δγδίβΓπ". 

Η επιφάνεια της οθόνης είναι ένας διαφα¬ 
νής δίσκος διπλού έλικα, που έχει προσαρ¬ 
μοστεί σε έναν περιστρεφόμενο άξονα. Κα¬ 
θώς περιστρέφεται ο δίσκος (στις 600 στρο¬ 
φές ανά λεπτό), μια ακτίνα ΙβββΓ χαμηλής 
ισχύος περνά από πάνω του. 

Αυτή η ακτίνα διατρέχει το δίσκο σε δυο 
διαστάσεις, αλλά, καθώς εξηγεί η ΤΙ, το μάτι 
του παρατηρητή “ανακατεύει τα διάφορα ση¬ 
μεία φωτός που είναι ζωγραφισμένα στο δί¬ 
σκο”, κάνοντας μια τρισδιάστατη εικόνα. 

Ο περιστρεφόμενος δίσκος μπορεί να ρυθ¬ 
μιστεί να αλλάξει το μέγεθος και το σχήμα 
του χώρου προβολής σε κοντό και μακρύ ή 
ψηλό και στενό και έτσι δε χρειάζεται να φοράς τα μέχρι τώρα απαραίτητα γυαλιά! 

Το πρωτότυπο σύστημα είναι συνδεδεμένο με ένα 5υπ ννοτΚβΙαΙίοη και έχει ανάλυση 750x750 
ρίχβίβ. Προς το παρόν η ΤΙ εξετάζει τις πιθανότητες χρήσης αυτής της νέας τεχνολογίας σε 
εφαρμογές. 




ΑΘΗΝΑ ΒΙ ΕΤΟΣ 1991|ΙΧ 

ρισκόσαστε στην εθνι¬ 
κή οδό Καλλιθέας-Πλα- 
τείας Ομονοίας και για 
την ακρίβεια είσαστε στο αμάξι 
σας με προορισμό την Καλλιθέα, 
έχοντας αγοράσει μια Αιπίρα από 
ένα κατάστημα της οδού Στουρνά- 
ρα (ακόμα κλαίτε από τα δακρυγό- 
να...). Εχετε αρχίσει το ταξίδι σας 
εδώ και 3.5 ημέρες και... ναι! επιτέ¬ 
λους από τη στροφή της οδού Μα- 
κρυγιάννη ξεπροβάλλει ο πανάρ- 
χαχος ναός της Ακροπόλεως. Βλέ¬ 
ποντας τα αρχαία ερείπια, σκέφτε¬ 
στε ότι υπάρχει ακόμα ελπίδα και 
παίρνετε κουράγιο για να συνεχί¬ 
σατε το ταξίδι σας. 

Με αναπτερωμένο πια το ηθικό 
βρίζετε το διπλανό σας ταξιτζή 
(κοιτώντας καλύτερα βλέπετε ότι 
ΟΛΟΙ α διπλανοί σας είναι ταξιτζή¬ 
δες, πρέπει να είναι εφιάλτης...) 
και ταυτόχρονα με ένα αίσθημα 
εθνικής υπερηφάνειας, κάνετε τον 
κατάλληλο ελιγμό -στον ελάχιστο 
χώρο που σας έχει αφήσει ελεύθε¬ 
ρο για να κινηθείτε, το φρικτό μπο¬ 
τιλιάρισμα- έτσι ώστε να κλείσετε 
το καημένο το παπάκι που πήγε να 
σας προσπεράσει. Γιατί αυτός δη- 


1ΙΣ ΜιΙΛΛί 



λαδή;... Τα δευτερόλεπτα περνάνε, 
τα λεπτά περνάνε, οι ώρες περνά¬ 
νε, οι μέρες περνάνε, οι εβδομά¬ 
δες περνάνε, οι μήνες περνάνε, τα 
χρόνια περνάνε (τι γράφει ένας άν¬ 
θρωπος για να γεμίσει σελίδες...) 
και εσείς βρίσκεστε ακόμα εκεί. Ρί¬ 
χνετε μία ματιά στο πίσω κάθισμα, 
βλέπετε την Απιίρα σας που δεν 
προλάβατε να χαρείτε και με τις 
τελευταίες δυνάμεις που σας 
έχουν μείνει βγάζετε από το ντου- 
λαπάκι μία “μαγική συσκευή". Τη 
συνδέετε στο ταμπλό του αυτοκι¬ 
νήτου, εκεί που μπαίνει ο αναπτή¬ 


ρας και στη συνέχεια τροφοδοτεί¬ 
τε την Αιπίρα. Και ναι! γίνετε το 
θαύμα: η Αιτιίρβ σας παίρνει ζωή, 
εσείς γίνεστε ξανά νέος, το νέφος 
φεύγει, το μποτιλιάρισμα λύνεται 
και τέλος όλοι οι ταξιτζήδες μα¬ 
ζεύονται γύρω σας και όλοι μαζί 
πια ευτυχισμένοι παίζετε ΚίεΚ Οίί 
μέχρι... (τελικά έχω πολύ αρωστη- 
μένη φαντασία). Σε τι όμως χρω¬ 
στάτε τις παραπάνω στιγμές ευτυ¬ 
χίας; Μα φυσικά στο ΡοννβΓΤπρ 
ΙηΙβΓηαΐίοηαΙ, μια μικρή συσκευή 
της αμερικάνικης εταιρείας Ζίτοο 
Ιπε., που είναι ικανή να μετατρέψει 
το ρεύμα της μπαταρίας του αυτο¬ 
κινήτου σας έτσι ώστε να μπορεί 
να τροφοδοτήσει οποιαδήποτε 
ηλεκτρική συσκευή 220V ΑΟ μέχρι 
και ΙΟΟνν! Φυσικά διαθέτει και ένα 
προειδοποιητικό φωτάκι, που σας 
δείχνει αν έχει πέσει η μπαταρία 
σας. 

Το πολύ χρήσιμο ΡοννθίΤπρ κο¬ 
στίζει μόλις 200 δολλάρια. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες όμως, 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
Ζίτεο Ιπε. 10900 1Λ/β$1 441Η Ανβ. 
\Μάβ3! Βίάρβ, ΟΟ 80033. (Απορώ 
γιατί δεν με έχουν απολύσει ακόμα 
με αυτά που γράφω...) 




































ΝΕΟ ΜΟΝΤΕΛΟ ΑΜΙΟΑ 

Α μάν πια, δεν είναι κατάσταση αυτή. Κάθε μήνα ανακοι¬ 
νώνουμε και νέα μοντέλα της Οοπκηοάοΐ’β! (ας είναι 
καλά οι άνθρωποι να μας δίνουν τη δυνατότητα επιλο¬ 
γής). Γι'αυτό το μήνα λοιπόν, έχουμε το μοντέλο Α 1500. Πρό¬ 
κειται για μία Α 500 με 1.5ΜΒ μνήμης. Σιγά τα λάχανα θα μου 
πείτε, αλλά ίσως να έχετε άδικο. 

Το πακέτο, που θα εμφανιστεί στο εξωτερικό πιθανότατα μέ¬ 
σα στις γιορτές, θα περιλαμβάνει εκτός από την Α 1500 και τα 
ΡορυΙυβ, 51ιτι ΟΙΙγ, ΒβΗΙβ ΟΜβδδ, ΤΗβίΓ ΡΙπβδΙ Ηουτ, ϋβΐυχβ 
Ρβίπί III, ΡΙβΙίηυητ νΥοτΚδ καθώς και το Α 10848 έγχρωμο στερε¬ 
οφωνικό πίοπΙΙογ. Το πακέτο θα στοιχίζει 999 λίρες Αγγλίας και 
όπως καταλαβαίνετε θα απευθυνθεί στο αγοραστικό κοινό των 
υβθΓβ που ενδιαφέρονται για την Αιπίςβ λίγο περισσότερο από 
το να παίζουν συνέχεια ΚίοΚ Ο Η 2 (όπου να'ναι βγαίνει το ΚΙοΚ 
ΟΗ 2 - ΡίπθΙ ννάίδΙΙβ...) 


ΜΟΟΕΜ ΓΙΑ ΤΑΞΙΔΙΩΤΕΣ 

Κοντεύει να 
γίνει συνή¬ 
θεια πια, κά¬ 
θε μήνα να 
παρουσιά¬ 
ζουμε από τη 
στήλη και 
ένα ΓποάθΓπ. 
Αυτή τη φο¬ 
ρά πρόκειται 
για το ϋΒ 96 
της εταιρίας 
ΙΙϋδ. Το ϋΒ 

96 είναι ένα ασύρματο, αεγηοΙίΓοηουδ/δγηοίίΓοηουε, ίιβίί- 
άυρίβχ ΓηοάθΓη που λειτουργεί με μπαταρία. 

Λειτουργεί στα 470ΜΗΖ και η μπαταρίες του -που είναι 7.5ν 
επαναφορτιζόμενες- μπορούν να το τροφοδοτήσουν για 4-10 
ώρες, ανάλογα τη χρήση και κάνουν 3 ώρες να επαναφορτι¬ 
στούν. Για περισσότερες όμως πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την υϋ$ 5000 Βτβάίοτά ϋτ ΗυπΙδνίΙΙθ ΑΙ_ 
35805. 
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Η βοΚβΓδ όλου του 
κόσμου... ενωθεί- 
τε» 

Στις 2, 3 και 4 του περασμέ¬ 
νου Αυγούστου στο πολιτι¬ 
στικό κέντρο Ρβτβάίδο του 
ΑπίδΙβΓάβπι, έγινε μία συ¬ 
γκέντρωση ΜβοΚβτδ από όλο 
τον κόσμο! Στο εξωτερικό, 
γίνονται συχνά τέτοιες συ¬ 
ναντήσεις, όπου άβοΚβτδ 
συναντούνται σε συγκε- 
ντρώσεις-πάρτυ και ανταλ¬ 
λάσσουν ιδέες, προγράμμα¬ 
τα, φτιάχνουν άβιποδ και 
σπάνε παιχνίδια. Καμία 
όμως συγκέντρωση δεν 
ήταν τόσο μεγάλη όσο η πα¬ 
ραπάνω. Υπεύθυνη μια ομά¬ 
δα ή μάλλον ένα κίνημα! το 
ΟβΙβοϋο ΗβοΙιβΓδ ΡβΠν (Γα- 
λαξιακό Κόμμα των Χάκερς). 
Η ολλανδική αυτή πόλη 
προτιμήθηκε για το λόγο και 
μόνο πως η εν λόγω χώρα 
δε διαθέτει ακόμα τα νομικά 
πλαίσια για την ανοιχτή 
αστυνομική καταστολή των 
άβοΚβτδ. Ετσι, ΜοοΚβΓβ από 
όλο τον πλανήτη βρέθηκαν 
μαζί και ακολούθησε μία τε¬ 
ράστια ανταλλαγή πληροφο¬ 
ριών σχετικά με συστήματα 
υπολογιστών, κυβερνητικές 
νομοθετικές ρυθμίσεις διά¬ 
φορων χωρών, τηλεφωνικά 
συστήματα, διάσημους 
ΙιαοΙιβΓδ, καταστολή και ποι¬ 


κιλόμορ¬ 
φες διώ¬ 
ξεις, νέ¬ 
ες τεχνι¬ 
κές "ει¬ 
σβολών" 
κλπ. Στη 
συγκέ¬ 
ντρωση 
συμμετείχαν αντιπρόσωποι 
από το Οιαο8 ΟοΓπρυίβΓ 
Ουό της Γερμανίας (ενδει¬ 
κτικά αναφέρουμε ότι στη 
Γερμανία κυκλοφορούν πά¬ 
νω από πέντε εξειδικευμένα 
περιοδικά για ίιβοΚβτδ), το 
περιοδικό 2600 των ήβοΐιβί’β 
της Ν.Υόρκης, μέλη του πε¬ 
ριοδικού για τεχνοαναρχι- 
κούς ίΐ8θΚθΓ3 ΗθοΚ-Τίο που 
βγάζουν Ολλανδοί Ιΐ3θΙ<βΓ3 
και δεκάδες άλλοι αντιπρό¬ 
σωποι ή μεμονωμένα άτομα 
από άλλες χώρες της Ευρώ¬ 
πης, Γαλλία, Βέλγιο, Ελβέ- 
τια κλπ (όσο για την Ελλά¬ 
δα...). 

Η παραπάνω συνάντηση, 
όμως, είχε να κάνει με κάτι 
παραπάνω από το ΜοοΚΙης 
όπως το ξέραμε μέχρι σήμε¬ 
ρα. 

Σιγά-σιγά ο ορισμός του 
ΜβοΚίπβ αρχίζει να παίρνει 
άλλη υπόσταση, να γίνεται 
κίνημα και να έχει πολιτι¬ 
κούς και κοινωνικούς στό¬ 
χους... 




Η αμερικάνικη εται¬ 
ρεία ΤθΓ3ρΙβχ κατα¬ 
σκεύασε ένα νέο 
πιίεΓορΓΟΟβδδΟΓ, που ονόμα¬ 
σε ΜΙ50 (ΜίπίπιυΓΠ 
Ιηδίτυοίίοπ 3θί ΟοιτιρυΙθΓ). 

Οι εντολές που έχει ο 
ΜΙ80 είναι οι πιο βασικές, 
όπως πρόσθεση, πολλαπλα¬ 
σιασμός, Ιορίσ είτίίΐ, θδεβρβ, 
ΐΓβρ κλπ και αυτός ακριβώς 
είναι ένας από τους λόγους 
που ο επεξεργαστής είναι 
τρομερά γρήγορος. 

Το κυριότερο όμως χαρα¬ 
κτηριστικό του είναι ότι 
συνθέτοντας πολλές μαζί 


δικές του εντολές, μπορεί 
να μιμηθεί την εντολή ενός 
άλλου επεξεργαστή, με 
αποτέλεσμα να μπορεί τελι¬ 
κά να μιμείται τον ίδιο τον 
επεξεργαστή! 

Συγκεκριμένα ένα πειρα¬ 
ματικό σύστημα της 
ΤθΓβρΙθχ που χρησιμοποιεί 
έναν 32-Ρίί ΜΙδΟ μπορεί να 
τρέξει προγράμματα του 
Μ3Ό03 4 1/2 φορές πιο 
γρήγορα από έναν 386 στα 
33ΜΗζϋ! Ακόμα δοκιμάζο¬ 
νται εξομοιώσεις του 68000 
και προγράμματα που τρέ¬ 
χουν σε ΜΙΡ3 και 5ΡΑΠ0. 


Και κάτι ακόμα που είναι σί¬ 
γουρα ενδιαφέρον: φήμες 
αναφέρουν ότι ο πασίγνω¬ 
στος 5ιγ ΟΙίνθ 8ίπεΐ3ίΓ φτιά¬ 
χνει έναν παρόμοιο μικροε- 
πεξεργαστή με μήκος 
ίηδίΓυοΙίοπ ννοΓά 96-όίΙ (το 
σχόλιο είναι σοβαρό 
παρακαλώ και όχι χιουμο¬ 
ριστικό όπως θα νομίσατε). 

Η παραγωγή του νέου 
τσιπ πρέπει να έχει ήδη αρ¬ 
χίσει και οι πρώτοι υπολογι¬ 
στές που θα βασίζονται στο 
νέο μικροεπεξεργαστή υπο¬ 
λογίζεται να εμφανιστούν 
μέσα στα τέλη του 1991. 


ΕΛΕΓΧΟΝΤΑΣ 

τα οι$ε « 

Η αμερικάνικη εταιρεία ϋβΙΙ 
ΟοιαρυΙβΓδ σχέδιασε μια κάρ¬ 
τα άΐδΚ άπνβ εοπίΓΟΙΙβτ που 
βασίζεται στο 32-Ρϋ 8180 τσιπάκι της 
ΙπΙβΙ ί960. Εχει 256ΚΒ στατική ΒΑΜ και 
θέσεις για να συνδεθούν δέκα σκληροί 
δίσκοι Η κάρτα θα μπορεί να διαβάζει και 
να γράφει ταυτόχρονα από 5 άί$Κ άπνβ$! 
Η ίδια η εταιρία υποστηρίζει άτι με την 
κάρτα και τέσσερα άπνβε στον υπολογι¬ 
στή σας, όχι μόνο αυξάνετε την ικανότη¬ 
τα αποθήκευσης τέσσερις φορές, αλλά 
αυξάνεται και η απόδοση του συστήμα¬ 
τος κατά τρεις φορές. Η κάρτα είναι 
σχεδόν έτοιμη και θα κοστίζει γύρω στα 
1200 δολλάρια. 


υ5ΕΠ 
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Μ ία από τις πιο θο¬ 
ρυβώδεις συλλύ- 
ψεις ΙιεοΚθΓδ είναι 
και αυτή του δεκαοκτάχρο- 
νου Χέρμπερτ Ζιν Τζούνιορ 
από το Σικάγο. Κατόρθωσε 
να μπει μέσω ιηοάθΓη στα 
στρατιωτικά αρχεία των 
Ηνωμένων Πολιτειών και 
στους υπολογιστές της 
εταιρείας ΑΤ&Τ και να αντι¬ 
γράψει 55 προγράμματα. 
Βρέθηκε ένοχος παραβία¬ 
σης της Πράξεως του 1986 
“περί απάτης και κατά¬ 
χρησης κομπιούτερς" 
από το δικαστή Πωλ 
Πλάνκετ και καταδι¬ 
κάστηκε στις 14 
Φεβρουάριου του 
1989 από το Ομο¬ 
σπονδιακό Περιφε¬ 
ρειακό Δικαστήριο 
σε εννέα μήνες φυ¬ 
λάκισης. Εκτός από την 
παραπάνω ποινή, ο 
Ζιν θα πρέπει να 
πληρώσει ένα πρό¬ 
στιμο 10000 δολ- 
λαρίων και να υπηρετήσει 2 
1/2 χρόνια σε ομοσπονδια¬ 
κές υπηρεσίες αφ’ότου 
αποφυλακιστεί!!! Συγκεκρι¬ 
μένα ο εισαγγελέας των 
Ηνωμένων Πολιτειών 
Αντον. Ρ. Βακούλας είπε: 
“Η υπόθεση Ζιν, θα χρησι¬ 
μεύσει στο να καταδειχθεί 
η κατεύθυνση που θα ακο¬ 
λουθήσουμε σε παρόμοιες 
υποθέσεις στο μέλλον. 

Πρόθεσή μας είναι να συ- 
νεχίσουμε επιθετικά. 

Αυτό που επιχειρήσαμε 
είναι να γνωστοποιήσουμε 
το πρόβλημα της μη επι¬ 
τρεπόμενης ενοχλητικής 
επέμβασης σε οοπτρυΙβΓ, 
ένα πολύ κοινό πρόβλημα, 
που δύσκολα αποκαλύπτε¬ 
ται και δύσκολα διώκεται.” 

Τώρα, αν συμφωνείτε με 
τα παραπάνω λόγια και την 
ποινή του Ζιν... 

Ο Ζιν παράτησε το γυ¬ 
μνάσιο όταν ήταν 16 χρο- 
νών και, χρησιμοποιώντας 
το ψευδώνυμο “σκοτεινός 
γυρολόγος”, κατόρθωσε να 
μπει σε υπολογιστές της 


ΙΒΜ. των τηλεφωνικών 
εταιρειών ΒθΙΙ και Ηοοάβ- 
5ίβΓ και στους οοπιρυΐΘΓδ 
της ΑΤ&Τ στην αεροπορική 
βάση Ρόμπινς στην Γεωρ¬ 
γία, απ'όπου πήρε αντι¬ 
γραμμένα προγράμματα 
από ένα οοπιρυΐθΐ· που χρη¬ 
σιμοποιεί το ΝΑΤΟ, το 
οποίο συνδέεται με το Κέ¬ 
ντρο Ελέγχου πυραύλων 
των Ηνωμένων Πολιτειών!!! 
Τα προγράμματα αυτά πε¬ 
ριείχαν αρκετά σύνθετο 
50<1νν3Γθ, που είχε σχέ¬ 


ση με σχεδίασμά υπολογι¬ 
στών και τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη. 

Οι αρχές, αφού εντόπι¬ 
σαν τον Ζιν δεν κινήθηκαν 
αμέσως, παρά περίμεναν 
και παρακολουθούσαν όλες 
τις κινήσεις του για πάνω 
από δύο μήνες!! Ετσι, όταν 
μαζεύτηκαν ενοχοποιητικά 
στοιχεία που δεν θα χωρού¬ 
σαν ούτε σε εγκυκλοπέδια 
(!), εισέβαλαν στο σπίτι 
του: πράκτορες του ΡΒΙ, 
ντετέκτιβς της αστυνομίας 
του Σικάγο, αντιπρόσωποι 
ασφαλείας της ΑΤ&Τ και 
έγινε... Ο χαμός. Κατασχέ¬ 
θηκε όλο το Ιΐ3Γάνν3Γθ και 
5θί1νν3Γβ που βρέθηκε και η 
συνέχεια όπως την ξέρε¬ 
τε... 

Τις παραπάνω πληροφο¬ 
ρίες αντλήσαμε από το 
υηάθΓςΓουηά περιοδικό 
Ανοιχτή Πόλη, και προέρ¬ 
χονται από το περιοδικό 
για Μ3θΙ<βΓ5 “2600 - Ν. Υόρ- 
κη" και ένα άρθρο της 
Οοππά3 0θΙΐ3Γ<± 



ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ ΜΙΚΡΟΠΕΐΕΡΓΑΣΤΕΣ II 


Η χρήση της τεχνολογίας των οπτικών ινών στους υπο¬ 
λογιστές είναι κάτι που εξάπτει τη φαντασία των υββτδ 
όλου του κόσμου. Τι θα γινόταν, λοιπόν, αν ο υπολογι¬ 
στής μας αντί να χρησιμοποιούσε ηλεκτρικό ρεύμα για να κάνει 
όλες τις εσωτερικές του λειτουργίες, χρησιμοποιούσε φώς; Τό¬ 
τε το εοπιρυΙβΓ μας θα δούλευε κυριολεκτικά σε "ταχύτητες 
φωτός"!!! Το πρόβλημα όμως μέχρι σήμερα ήταν ότι ενώ μπο¬ 
ρούσαμε να χρησιμοποιήσουμε το φως για να μεταφέρουμε 
πληροφορίες (τεχνολογία που ήδη χρησιμοποιείται στις τηλεπι¬ 
κοινωνίες) δεν μπορούσαμε να τις επεξεργαστούμε με μηχανή¬ 
ματα παρόμοιας τεχνολογίας. Ετσι, όλοι οι ερευνητές είχαν 
αφοσιωθεί στην κατασκευή ενός υβριδικού ηλεκτρο-οπτικού 
υπολογιστή, που θα χρησιμοποιούσε οπτική τεχνολογία για την 
αποθήκευση και τη μεταφορά των δεδομένων και ηλεκτρονικά 
κυκλώματα για την επεξεργασία τους. Ενας, όμως, αμερικανός 
ερευνητής του ΒοοΚγ ΜουπΙβΙπ Βεβθθίχό ΟθπΙθγ, έκανε το 
πρώτο βήμα σ’αυτόν τον τομέα. Ο ϋοάπ ΗβίΙ έφτιαξε την πρώτη 
εξολοκλήρου οπτική πύλη!!! 

Αυτή η “λογική συσκευή” μπορεί να δεχθεί στην είσοδό της 2 
ακτίνες φωτός και να βγάλει στην έξοδό της 1 ακτίνα φωτός, 
εκτελώντας τη λογική πράξη ΧΟΒ ή ΟΒ ή κάποια άλλη πράξη 
της άλγεβρας ΒοοΙ, που είναι και η βάση για τη δημιουργία ενός 
ψηφιακού ηλεκτρονικού υπολογιστού! Πριν αναφωνήσετε, 
όμως, οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές πέθαναν, Ζήτω οι οπτικοί 
υπολογιστές!, μάθετε ότι η βιομηχανία κατασκευής οπτικών 
εξαρτημάτων δεν είναι ακόμα πολύ ανεπτυγμένη και, όπως δή¬ 
λωσε και ο ίδιος ο ύοάη ΗβΙΙ, χρειάζεται πολλή δουλειά και 
έρευνα ακόμα, υπομονή... 


ΚΑΘΡΕΦΤΗ, ΚΑΘΡΕΦΤΑΚΙ ΜΟΥ 


• Μ 


Ε ίναι γνωστό ότι τα 
φωτοτυπικά μηχα¬ 
νήματα, καθώς και 
οι εκτυπωτές χρησιμο¬ 
ποιούν αρκετά μηχανικά μέ¬ 
ρη, ένα από τα οποία είναι 
και μία σειρά από καθρέ- 
πτες ή πρίσματα. 

Βασιζόμενη στα παραπά¬ 
νω λοιπόν, η γνωστή εται¬ 
ρεία Τβχ35 ΙηδίΓυΓΓίβηΙδ προ¬ 
χώρησε ένα βήμα ή μάλλον 
πολλά βήματα παρά πέρα. 
Εφτιαξε ένα τσιπάκι που 
περιέχει εκατοντάδες μικρά 
καθρεπτάκιαϋ! Το τσιπάκι 
ονομάζεται ϋΜΟ (Οβίοπτο- 
61β Μϊγγογ Οθνίεβ) και το πιο 
εκπληκτικό είναι ότι κάθε 
“καθρεπτάκι” μέσα στο τσιπ 
θα μπορεί, ανάλογα με την 
τάση που του εφαρμόζεται, 
να μετακινηθεί προς τη μια 
ή προς την άλλη κατεύθυν¬ 
ση, έχοντας έτσι στο σύνο¬ 
λο μια επιλογή τριών θέσε¬ 
ων!!! Είναι βέβαιο ότι αυτό 
το τσιπάκι θα ξεκινήσει μία 


μικρή επανάσταση στους 
εκτυπωτές όπως τους ξέ¬ 
ρουμε σήμερα, αφού ένας 
εκτυπωτής που θα βασίζε¬ 
ται σε αυτήν την τεχνολο¬ 
γία όχι μόνο θα είναι λίγο 
φθηνότερος από έναν αντί¬ 
στοιχο ΙβδθΓ ρππίθΓ (γιατί η 
κατασκευή του ΟΜϋ κοστί¬ 
ζει φθηνότερα και από ένα 
ΙΕϋ ή ΙΧϋ 3ΓΓ3γ!!!), όχι μό¬ 
νο θα έχει 10% λιγότερα κι¬ 
νούμενα μέρη, αλλά και θα 
μπορεί να παράγει μεταβλη¬ 
τού μεγέθους ρίχβίδ, δη¬ 
μιουργώντας έτσι αληθινές 
αποχρώσεις του γκρίζου, 
κάτι που μέχρι τώρα οι 
εκτυπωτές Ι3δβτ το 
πλησίαζαν, χωρίς όμως να 
το φτάσουν. Ηδη η πρώτη 
εφαρμογή του νέου τσιπ εί¬ 
ναι σε έναν εκτυπωτή της 
ΤΙ που απευθύνεται σε αε¬ 
ροπορικές εταιρίες και θα 
μπορεί να τυπώσει 40 ειση- 
τήρια το λεπτό σε ανάλυση 
240άρί. 
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Α ν κάθε φορά που τυ¬ 
πώνετε ένα Ιίεΐίηρ 
στον εκτυπωτή σας, 
έχετε τύψεις (εμένα μου λες...) 
για το δέντρο που κόπηκε για 
να γίνει το χαρτί, τότε η Οτββη 
Οίίίοβ δυρΙίβε έχει τη λύση. Τα 
προϊόντα της, που περιλαμβά¬ 
νουν χαρτί για εκτυπωτές, λέι¬ 
ζερ εκτυπωτές και φωτοτυπικά 
μηχανήματα, ετικέτες, φάκε¬ 
λους και ο,τιδήποτε άλλο έχει 


σχέση με χαρτί, προέρχονται 
100 % από ανακύκλωση των 
ίδιων των υλικών! Επικροτούμε 
απόλυτα την ενέργεια και το 
σκεπτικό της αγγλικής εται¬ 
ρίας και ελπίζουμε να εμφανι¬ 
στούν παρόμοια παραδείγματα 
και σε άλλους τομείς, πχ φτη¬ 
νές Αγπι93 από ανακυκλωμέ¬ 
νους 0-64 ή ΑΤΑΡΙ ΤΤ από 
ανακυκλωμένους Χ1800 (άντε 
και 5205Τ)! 


6.4 0Ι0ΑΒΥΤΕ5 ΣΕ ΕΝΑΝ ΟΠΤΙΚΟ ΔΙΣΚΟ 


Τ ο ννΟΚΜ ΟρΙίοοΙ ΟίεΚ Οίίνβ 
0»93άί5Κ 6000 είναι δημιούο- 
γημα μίας γαλλικής εταιρίας 
και μπορεί να αποθηκεύσει σε κάθε πλευ¬ 
ρά ενός (ειδικού) οπτικού δίσκου, ά3ΐ3 3.2 
ςιςβάγίβδϋ! Ο χρόνος προσπέλασης είναι 
ιΟΟαίδ και η μεταφορά των δεδομένων 
φτάνει το 1 ΜΒ/δβο όταν διαβάζει ή γράφει 
στον οπτικό δίσκο και τα 400ΚΒ όταν γρά¬ 
φει και επαληθεύει. Σε περίπτωση που 
χρειάζεστε πάνω από 6.4 ρ^Ργίβδ (!!!) 


μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Ογςπβΐ 
Μοάβ11803 ιυΚβόοχ, έχοντας έτσι πρό¬ 
σβαση σε πάνω από 900 ςίςαδγΐβδ! Το όλο 
σύστημα πιάνει χώρο μόλις 20 τετραγωνι¬ 
κών ποδιών... Το ΟίρδάΐδΚ 6000 έχει έναν 
στάνταρ 5031 οοπιγοΙΙθγ και κοστίζει μόνον 
100.000 γαλλικά φράγκα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες, όμως, μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην ΑΤΟ ΟίςδόΐδΚ. Ανβπυβ 
0βπβΓ3ΐ ΕίδβπίιοκβΓ, Β.Ρ. 1270, 31047 
ΤουΙουδθ Οθάβχ ΡΓβηοβ. 


ΡΩΜΑΙΟΣ ΚΑΙ ΙΟΥΔΙΣΚΕΤΤΑ 

Α ναρωτηθήκατε ποτέ σας, πόσες φορές επαναλαμβάνε¬ 
ται σε ένα κείμενο του Σαίξπηρ η λέξη "και" ή πόσες 
λέξεις έχει η πέμπτη παράγραφος της τρίτης πράξης 
του Οθέλλου; Αν ναι, τότε σίγουρα δεν είστε στα καλό σας. Αλ¬ 
λά μην απελπίζε¬ 
στε, μία αυστραλέζι¬ 
κη εταιρία με παρό¬ 
μοιες ανησυχίες, 
μπορεί να σας λυ¬ 
τρώσει! 

Με 20 δολλάρια τη 
δισκέττα, μπορείτε 
να προμηθευτείτε 
όποιο έργο του 
Σαίξπηρ θέλετε, σε 
μια μεγάλη ποικιλία 
ννΟΓά ρΓΟΟΘ38ίΠ9 
ίοΓΓΠβΙβ ή σε Α80ΙΙ 
<Μβ3 για ΡΟβ, 

ΜθοΐηίοδΠ ή ΟΡ/Μ. Μέχρι στιγμής υπάρχουν τα έργα Α ΥΥΙηΙβΓ’δ 
ΤθΙβ, Βο-ΓΠβο 3πά ύυΙΙβΙ, Ηβητγ IV ΡβΠ 1 και ΟΐάβΙΙο. 

Η διεύθυνση της ΒΙυβ Μουπίβίηδ ϋββΚΙορ είναι Ρ.Ο. Βοχ θ, 
ΗθζβΙότοοΙκ, Ν5ΥΥ 2779 ΑυβίθΙίβ. 
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Χ ριστούγεννα, μέρες 
χαράς και ευτυχίας 
για όλον το κόσμο, 
εκτός από τους συντάκτες 
του υ$6Γ...Τονα γράφεις 
και να πληκτρολογείς ένα 
άρθρο για δεύτερη φορά, 
είναι ένα από τα πιο βαρετά 
πράγματα στον κόσμο και 
συγχρόνως ένα από τα 
αγαπημένα βασανιστήρια 
του αρχισυντάκτη προς 
τους συντάκτες του ϋ5ΕΚ. 

Το να γράφεις και να 
πληκτρολογείς όμως ένα 
άρθρο για δεύτερη φορά, 
γιατί η δισκέττα με το πρω¬ 
ταρχικό κείμενο καταστρά¬ 
φηκε από νίτυε, είναι 
τουλάχιστον τραγικό και 
ειρωνεία της τύχης. Εάν 
μάλιστα το άρθρο είχε σαν 
θέμα του τα νΐηΐδβδ... Μετά 
τη μαρτυρική εκτέλεση του 
νΐηΐδ (συγκεκριμένα, χωρίς 
να απομακρυνθεί με 
βητίνίΓυε, έγιναν 13 ίοι·πΐ3ί 
στη δισκέττα και στη συνέ¬ 
χεια γράφτηκε το χειρό¬ 
τερο πρόγραμμα που έχει 
βγει ποτέ για 5Τ, η 5Τ-Β35Ι0, 
έτσι ώστε τα υπολείμματα 
του νΐηΐδ να πεθάνουν από 
ανία, μια και κανείς ποτέ δε 
θα χρησιμοποιούσε αυτή τη 
δισκέττα με το συγκεκρι¬ 
μένο πρόγραμμα...) που 
ήταν το γνωστό δίςιηυηι/ 
ΒΡΙ. Αυτό το μήνα, αγαπη¬ 
τοί δΤυ$θΓ$, θα δούμε (χω¬ 
ρίς καθόλου ηθικό) έναν 
κατάλογο από τα ίίηκ νίπι- 
$68, καθώς και λίγα 
3ητΐνίΓυ56$. 


νιια κ #ι 


Ονομα: ΜΙΙζΙοτβηεΙ 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

Ανοιξη του 1988 

Ονομα: ννΐιτ» ΝοίίτοίΙι 

Συμπτώματα: Αν η ημερο¬ 
μηνία είναι 1987, τότε 
σβήνει ολόκληρο το ΙτβοΚ Ο 
της δισκέττας, καταστρέ- 
φοντας έτσι τα ΡΑΤ και 
γεμίζει όλο το όοοίδβοίοτ 
με το μήνυμα 'Όίβ$ ίεΐ βίπ 
νίτυβ!”. Τα συμπτώματα 
ποικίλουν, γιατί αυτό το 
νίτυβ είχε δημοσιευθεί στο 
γερμανικό περιοδικό 
“ΟοπιρυίβΓ & ΤθοΗηϋί” 
πλήρως επεξηγημένο,έτσι 


ώστε οποιοσδήποτε χρή¬ 
στης θέλει, να μπορεί να 
προσαρμόσει τις δικές του 
καταστροφικές ρουτίνες! 
Μία ενέργεια που αποδοκι¬ 
μάζουμε βαθύτατα. 

(Οποιος αναγνώστης μου 
προμηθεύσει το παραπάνω 
τεύχος, κερδίζει μία συν¬ 
δρομή δώρο...) 

Σημειώσεις: Γράφτηκε στη 
Γερμανία από τον 
ΕοΚΗβτά Κτβόβί (που να 
του πέσουν τα μαλλιά 
απότομα επάνω στον 
υπολογιστή και να 
ριζώσουν στο πληκτρο¬ 
λόγιο). 


ΥΙΚΙ Κ #2 


Ονομα: νίτυβ Οοηβίτυοίίοη 
5βί ΡθγΙ II 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

Οκτώβριος του 1988 

Ονομα: ΡταηΚ Ιθΐηιηβη 
Συμπτώματα: Τα συμπτώ¬ 
ματα ποικίλουν από την 
εμφάνιση του μηνύματος 
“Υου Ηβνβ ίβπ 3ΘΟΟΠ05 Ιο 
ίίπό ουί Ηονν ίο ρτβνβπί 3 
Γβδβί”, οπότε και ακολουθεί 
μία αντίστροφη μέτρηση 
και στο τέλος τβββί μέχρι... 
οτιδήποτε! Το “νϊτυβ 
ΟοπδίΓυεΙίοπ 5βί”, όπως 
λέει και το ονομά του, είναι 
ένα πρόγραμμα που μπορεί 
να χρησιμοποιήσει ο 
χρήστης για να φτιάξει τα 
δικά του νίτυβββ. Για άλλη 
μια φορά δηλώνουμε ότι 
λυπούμαστε βαθύτατα και 
αποδοκιμάζουμε την 
δημιουργία τέτοιου είδους 
προγραμμάτων, (όποιος 
μου προμηθεύσει το παρα¬ 
πάνω πρόγραμμα κερδίζει 
την θέση του αρχισυντάκτη 
για ένα διήμερο!). 

Σημειώσεις: Το “νίτυβ 
Οοηβίτυοίίοη 5βί Ρβτί II” 
προέρχεται από μία 
γερμανική εταιρεία, την 
Ββά δοάβη. Τώρα πια δεν 
διατίθεται (γιατί άραγε;). 


νιια κ #.» 


Ονομα: ΙΙΙυτυ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

Νοέμβριος 1988 
Συμπτώματα: Ενα νίτυβ 
που πάει και κολλάει στους 
επεξεργαστές κειμένου 
“ΐ8ί ννοΓά·7”ΐ8ί νν οτά 
ΡΙυβ”. Μπερδεύει και 
καταστρέφει αρχεία με 
κείμενα. Δρα σπάνια και σε 
ανύποπτο χρόνο, έτσι ώστε 



22 


υδΕΡ 


























ΑΝΊΠΛΊΚυδ ΚΟΒΟΤΕΤΙΓ5 

Ανακαλύπτει. Μάχεται. Εξολοθρεύει. Είναι ανίκητος. 
Καλά πληροφορημενες πηγές (Η Εούλα, η φίλη της Κούλας) 
αναφέρουν άτι το είδαν να ηγείται οε έρευνες για την 
ανακάλυψη της "17 Νοέμβρη". Μπράβο του. 


οι καταστροφές που δημι¬ 
ουργεί να φαίνονται τυ¬ 
χαίες. 

Επίσης κανείς δεν ξέρει 
πότε αντιγράφεται. 

Ο φόβος και τρόμος (εκτός 
του εκδότη...), του προσω¬ 
πικού του υβΕΒ, μια και 
όλα τα κείμενα που διαβά¬ 
ζετε κάθε μήνα, πριν περά¬ 
σουν στον Μβείπίοβή για 
ϋΤΡ, περνάνε πρώτα από 
μερικούς ταπεινούς 3Τ με 
κάτι ταπεινά Ιβί νΥοτά 
ΡΙυβ... 


νικι κ # I 


Ονομα: Ρβρβ & Οατΐίβίά 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

Νοέμβριος του 1988 
Συμπτώματα: Μόλις φορ¬ 
τωθεί ένα "άρρωστο” πρό¬ 
γραμμα, τότε εγκαθίσταται 
στη μνήμη και αρχίζει να 
αντιγράφεται σε όλα τα 
προγράμματα. 

Μπορείτε να το αναγνω¬ 
ρίσετε από ένα ρίχβί που 
αναβοσβήνει στην πάνω 
αριστερή γωνία και το 
μήνυμα “Οβτίίβίά απά Ραρα 
ννββ ίιβΓβ", που ακολου¬ 
θείται από έναν εκνευ- 
ριστικό ήχο μπιπ. Δεν 
φεύγει με Γβββΐ. 

Σημειώσεις: Κατά πάσα 
πιθανότητα, δουλεύει 
μόνο σε μηχανήματα με 
1ΜΒ ή περισσότερο, μια 
και χρησιμοποιεί την 
απόλυτη διεύθυνση της 
νΙάβο-τβπΊ $Ρ8000. 


\ 11(1 Ν #.» 


Ονομα: ΟτβδΗ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

20 Μαρτίου 1989 
Ονομα: Οίβυβ-Ρβίβτ ΜοβΙΙβτ 
Συμπτώματα: Δε φεύγει με 
τβββΐ και επηρεάζει όποιο 
πρόγραμμα φορτώσετε. 
Μπορεί να αντιγράφει μόνο 
στο άτίνβ από το οποίο 
φορτώθηκε, αλλά μπορεί 
επίσης να γραφτεί ακόμα 
και μέσα σε ίοΐάβτβ! 

Σημειώσεις: Προέρχεται 
μάλλον από την Ελβετία. 

ΛΙΥΓίνίΚυβΕβ 


Λνπνικι κ #ι 


Ονομα: Απίίνίτυδ #1 <3ΒΝΙ_ 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

8 Αυγούστου 1988 
Συμπτώματα: Με το που 
κάνετε όοοί εμφανίζεται το 


μήνυμα “ΤΗίδ ΑπΙΙ-νίτυβ 
όββρδ αηά ίίββίιβδ. Ιί ίήβ 
βοΐυβί όοοΙδβοίοΓ ίδ βχβ- 
ουίβόίβ, ΐΗβη Ιήβΐ τηίςιΗί όβ 
8 νίτυβ! ΒθΓπονβ ΙΗίβ ΑηΙί- 
νίτυβ όγ Γβββί!”. 
Αντιγράφεται σε όσες 
δισκέττες δεν έχουν εκτε- 
λέσιμο ΡοοΙδβσΙοτ. 

Σημειώσεις: Υπάρχει επί¬ 
σης μία γερμανική έκδοση, 
που το μόνο που διαφέρει 
είναι το μήνυμα, που είναι 
στα γερμανικά! Μερικοί 
υποστηρίζουν ότι αυτό το 
οπΙΙ-νίτυβ προέρχεται από 
το “Ο ή γοπο ΟυββΓ’της 
ΡδΥοηοδΙβ, όταν έκανε 
ΙοτπΊβΙ μια 'ββνβ-οβπιβ’ 
δισκέττα, αλλά μάλλον δεν 
είναι αλήθεια, μια και έχει 
παρατηρηθεί πολύ πριν 
βγει το παραπάνω παι¬ 
χνίδι. 


ΛίνπνίΚΙ Κ #2 


Ονομα: ΑπΙΙνίτυβ #2 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

10 Σεπτεμβρίου 1988 
Συμπτώματα: Με το που 
κάνετε όοοί εμφανίζεται το 
μήνυμα “ΑΝΤΙ-νίΡυβ”. 
Αντιγράφεται σε όσες 
δισκέττες δεν έχουν εκτε- 
λέσιμο όοοίδβσίοτ, εκτός 
και αν έχει ήδη αντιγράφει. 
Αν βρει κάποιον εκτελέ- 
σιμό όοοίδβείοι-, τότε ειδο¬ 
ποιεί το χρήστη με οπτικο- 
ακουστικό σήμα ή απλώς 
αρχίζει να αναβοσβήνει την 
οθόνη και κάνει μπιπ... 


Λίνπνικι κ #:ι 


Ονομα: 

ΑπΙΙνίτυβ υββτ VI.4 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

30 Μαϊου 1989 
Ονομα: Οατπιβη Βτυηηθτ 
Συμπτώματα: Εγκατα- 
στήνεται στη μνήμη και σας 
προειδοποιεί με τα παρα¬ 
κάτω χρώματα όταν βρίσκει 
συγκεκριμένες δισκέττες: 
Κόκκινο = νιτυδ 1, δίςπυτη 
νίτυβ. Μωβ = νίτυβ 2, Μβά 
νίτυβ. Μπλε = εκτελέσιμος 
Βοοίδθοίοτ. Ασπρο = 
ΝοΙΗΙπβ- Αντιγράφεται στις 
κενές δισκέττες, αλλά μόνο 
στο άτίνβ Α. Η αναγνώριση 
των νίτυβθβ που κάνει είναι 
πολύ κακή και έτσι συχνά 
αθώες δισκέττες εμφανίζο¬ 
νται σαν κόκκινες ή μωβ. 

Σημειώσεις: Γράφτηκε 
από κάποιον με το όνομα ή 
ψευδώνυμο Ιβ Ρβίβ. 


Τις παραπάνω πληροφορίες 
αντλήσαμε από το ΓΠβηυβΙ 
του νίΒυδ ΚΜ_1_ΕΡ. Αυτά 
για αυτόν τον μήνα αγαπητοί 
μας φίλοι. Ραντεβού τον 
επόμενο μήνα, όπου θα 
δούμε καλύτερα τα νίτυδβδ 
και ίσως κάνουμε και καμία 
βιοψία. Τι χρώμα έχει το ΟΙί 
νίτυδ;, έχει μικρά κερατάκια 
το ΕνίΙ νιτυδ;, είναι τριχωτό 
και καφέ το ΟΡοδΙ νιτυδ ή 
είναι διάφανο και φοράει 
σεντόνι;! 

Αυτά και άλλα κρίσιμα 


ερωτήματα θα απαντηθούν 
στο τρίτο μέρος του άρθρου 
και, αν τα καταφέρω, (η 
επιβίωση σαν συντάκτης του 
υ5ΕΒ είναι δύσκολη...) θα 
προσπαθήσουμε μαζί να 
κατανοήσουμε τον τρόπο 
λειτουργίας και κατασκευής 
τους, συγκεκριμένα θα 
προσπαθήσουμε να φτιά¬ 
ξουμε ένα νιτυδ που θα 
αντιγράφεται σε αρχισυντά¬ 
κτες και θα τους κάνει Ιονν 
Ιβνβί ίοττπαΐ! ΜΑΥ ΤΗΕ 
ΡΟΒΟΕ ΒΕ ννίΤΗ ΙΙδβΤ. 



ΚΑΙ ΕΝΑ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 

Βλέμα καχύποπτο, κινήσεις μετρημένες και αποτελεσματικές... 
Είναι ο αντί- νίΒύδ 007. θα κυκλοφορήσει σε όλα τα Γοττηβτ. 
Κατασκευαστής του ο γιωργος εκουτεραε. 

Ο ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΑΝΤΙ-ΥΙΚύδ. ΜΠΡΑΒΟ Γιώργο! 


υ5ΕΒ 
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ΑΜία Α 
υ 3 Ε Β 


Γ 

I ειά σας και για αυτό τον μήνα. Πως πάμε; Εχουμε κάψει καμμια 
Αίτιιςα; Δεν το πιστεύω, εσείς είστε Απιΐςα υββΓ έτσι δεν είναι; Τώρα 
πλέον, μπορείτε να παρατήσετε και λίγο τα παιχνίδια και να πιάσετε 
καμμιά σοβαρή εφαρμογή. Οχι τίποτα άλλο, αλλά να μην έχουμε 
μερικούς δΤραβούς(!) να λένε: “Η Αιπίςα; παιχνιδομηχανή...”. Τώρα στο 
εμπόριο κυκλοφορούν πολλά περιφερειακά για την Αιπίςα και σχετικά 
φτηνά. Ασχοληθείτε με κανένα άβδΚ Ιορ νίάθο, άντε ρε παιδιά, 
υπάρχουν τόσα προγράμματα αυτής της κατηγορίας που είναι κρίμα να 
μένουν ανεκμετάλλευτα. Αλλά αυτά σε άλλες σελίδες, όπου γράφω για 
το θέμα ϋΤν. Τώρα εσείς ξέρω τι περιμένετε, περιμένετε την πατέντα 
για το διακόπτη της μνήμης, που σας είχα υποσχεθεί στο περασμένο 
τεύχος, έτσι; Ε λοιπόν πάρτε το, ακολουθεί. Μόνο που, παιδιά, το έχω 
ξαναπεί και το ξαναλέω, εάν δεν έχετε πείρα με κολλητήρια και τέτοιου 
είδους επεμβάσεις, καλύτερα μην αποπειραθείτε, γιατί: 

ΤΟ ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΤΟΥ υδΕΗ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΕΙ: ΑΜΙΟΕδ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΑΡΚΕΤΕΣ. ΓΓΑΥΤΟ ΠΡΟΣΕΧΟΥΜΕ ΓΙΑ ΝΑ ΕΧΟΥΜΕ!! 


ΤΟΥ Η . ΟΡΕΙΙΟΝΙ 


I 


ΑΠΟΜΟΝΩΣΗ 512Κ 


Λ οιπόν θέλετε να 
βάλετε διακόπτη 
στη μνήμη που 
έχετε κάτω απο 
την Απιί98 500 
σας; 

Πολύ απλά 

βγάλτε την από τη θήκη της 
και μετρήστε στον κονέκτορα 
που την συνδέει με το βασικό 
όοβΓά το ρϊπ 32. 

Τώρα πάρτε ένα κοπίδι και 
ξύστε επάνω στη κάρτα την 
γραμμή που καταλήγει στο ρίπ 
32. 


Σκοπός σας είναι να το 
ξύσετε τόσο, όσο να διακοπεί 
αυτή η γραμμή και όχι να γίνει 
η κάρτα... διαμπερής! 

Αφού την ξύσετε, κολλήστε 
ανάμεσα στις δυό άκρες, των 
ξυσμένων γραμμών δύο 
καλλωδάκια, που στη συνέχεια 
αυτά τα δύο καλλωδιάκιαθα 
κολλήσετε το διακόπτη. 

Αφού τα κάνετε όλα αυτά και 
προπάντων σωστά (προσοχή 
κυκλοφορούν και ψυχρές 



κολλήσεις), ο διακόπτης όταν θα 
σε είναι κλειστός θα έχετε 1 ΜΒ 

μνήμης, ενώ όταν είναι ανοικτός θα 
έχετε 512Κ. 

Τι; από που θα το καταλάβετε; 
ε....αμάν πια, αυτές τις ερωτήσεις 
ούτε ο Σωτήρης δεν τις κάνει.!! 
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ΚΑΤΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΤΩΡΑ! 



ι άλλο να σας 
πω., χμ... χμ... 
Ας μιλήσουμε 
λίγο για τις δι¬ 
χασμένες προ¬ 
σωπικότητες 
της Απιίςα. 
Ασχολείστε κα¬ 
θόλου με ΡΟ; Ναι, ναι εκείνα 
τα άσχημα κουτία με τα 
πράσινα Γηοπίίοτδ σαν αγ¬ 
γούρια από πάνω τους (κά¬ 
νω αστεία, αφού και εγώ 
έχω και ΡΟ!). 

Εάν ασχολείστε, θα έχετε 
βέβαια και τον ΡΟ ΕπτιυΙεΙΟΓ. 
Δυστυχώς όμως, όπως θα 
είδατε και εσείς, είναι αρκε¬ 
τά αργός και εκτός αυτού 
δουλεύει γποπο και όχι 093 
την οθόνη. 

Πρόβλημα μεγάλο, εκτός 
κι αν έχετε 2000 Ασιίςβ με 
Βπάςβόοβι-ά. Τότε είσαστε 
κύριοι. Καλέστε αμέσως 
έναν Μ5-Ω03 ΙγθηΚ ή ΑΤΑΡΙ 
ίτββΚ και δείξτε του να τρέ¬ 
χουν παράλληλα και η 
Απιίρβ και το ΡΟ. Αυτό ίσως 
αλλάξει μερικές γνώμες πε¬ 
ρί ΓπυΙΙίΟδΚίηρ. 

Τώρα ας φανταστούμε 


ένα σενάριο, (τι σενάριο 
που για μένα είναι πραγματι¬ 
κότητα). Εστω ότι έχετε ένα 
ΡΟ με 5 1/4 άπνβ και την 
Αγπι 93 με το γνωστό 3.5 
άπνβ και θέλετε, εύκολα και 
γρήγορα, να περάσετε προ¬ 
γράμματα που έχετε σε 5 
1/4 δισκέττες σε 3.5, τι κά¬ 
νετε; 

Η λύση είναι απλή: πρέπει 
να συνδέσετε την Αηιΐρβ με 
το ΡΟ. Πως; Να πως. 
Κατ’αρχήν και τα δύο μηχα¬ 
νήματα έχουν σειριακές θύ- 
ρες, εσείς το μόνο που έχε¬ 
τε να κάνετε είναι να κατα¬ 
σκευάσετε ένα καλώδιο και 
να βρείτε πρόγραμμα μετα¬ 
φοράς (υπάρχουν πολλά τέ¬ 
τοια ΙίΙθ ΪΓ3Π5ΪΘΓ υΐίϋΐίβδ, άλ¬ 
λα 3ΐΊ3Γβνν3ΓΘ ΚΟΙ άλλα 
ΟΓΪ9ΪΠ3Ι) ή να έχετε δύο 
προγράμματα επικοινωνίας 
(για ΓηοάθΓη). 

Συνδέετε το καλώδιο στις 
δύο σειριακές θύρες, φορ¬ 
τώνετε τα προγράμματα 
σας και είσαστε έτοιμοι για 
οποιαδήποτε μεταφορά από 
ΡΟ σε Αγπι 93 και το αντί¬ 
στροφο. 


Επίσης μ'αυτόν τον τρό¬ 
πο μπορείτε να κάνετε με¬ 
ταφορά αρχείων με ΑδΟΙΙ 
χαρακτήρες (αυτό το λέω 
για κάτι... περιοδικά). Τώρα 
θα θέλετε να φτιάξετε το 
καλώδιο. 

Παίρνετε κατ’αρχήν δύο 
βύσματα: και τα δύο 25-ρίηδ 
(στα ΡΟ υπάρχουν συνήθως 
και 9-ρίπδ σειριακές θύρες. 
Εάν έχετε μία τέτοια, τότε 
θα πάρετε αντί της μίας 25- 
ρίπδ μιά με 9-ρίπδ), επίσης 
παίρνετε και καλώδιο που 
να έχει τουλάχιστον τέσσε¬ 
ρα συρματάκια μέσα (συνή¬ 
θως το τηλεφωνικό καλώδιο 
έχει τόσα). 


Τώρα, με ένα κολλητήρι 
κολλήστε στον ένα 25-ρίηδ 
τρία συρματάκια στα ρίηδ 3, 
2 και 7. Και στο άλλο κολλή¬ 
στε: Το 7 το πρώτου βύσμα¬ 
τος στο 7. Το 3 το πρώτου 
βύσματος στο 2 του καινού¬ 
ριου και το 2 στο 3 του και¬ 
νούριου βύσματος. Γιατί; Το 
2 και το 3 είναι το 03ί3 
ΡθΟθίνθ ΚΟΙ ϋ3ΐ3 ΤΓ3ΠδίθΓ, 
εμείς τα αντιστρέφουμε και 
πάει κατευθείαν το καθένα 
έκει που πρέπει, χωρίς 
ελέγχους. Το ένα στέλνει, 
το άλλο παίρνει και το αντί¬ 
στροφο. Το 7 είναι το 
9Γουπά (γείωση). Βλέπε 
σχήμα 1. 



ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ ΣΕ... ΑΛΛΑ ΣΤΡΑΤΟΠΕΔΑ 


Ε κτος από αυτή την 
προσωπικότητα 
(την ΡΟίουδ ΡΓ3$ί- 
πουδ), η Αγπι 93 έχει 
κι άλλες προσωπι¬ 
κότητες. Τη μια 
στιγμή μπορεί να εί¬ 
ναι ΟοπιπιοάΟΓθ 64 
(αρκετά καλά αλλά στα πιβοΝηθ 
Ιβηρυβρβ προγράμματα λίγο αργή), 
την άλλη ΒΒΟ, επίσης μπορεί να γί¬ 
νει και Α(3π 5Τ (τα καταφέρνει πολύ 
καλά, αλλά χρειάζεται ΙγπΡ και άνω 


και δύρ άπνβε και δεν τρέχει όλα τα 
προγράμματα), όμως μπορεί να γίνει 
και ΑρρΙθ Μ3άπΙο$η ΡΙυδ (ούτε καν 
δηλαδή ΡΧΗ). Εδώ τα καταφέρνει 
πάρα πολύ καλά, τρέχει όλα τα προ¬ 
γράμματα με απίστευτη γρηγοράδα 
(βέβαια τα 2 άπνβε και το 1 Μό μνή¬ 
μης είναι και εδώ απαραίτητα) και 
προσφέρει μια άλλη πλευρά εξερεύ¬ 
νησης. Το μόνο πρόβλημα βρίσκεται 
στο ότι δεν μπορεί η Απιιρβ να δια¬ 
βάσει κατ'ευθείαν τις δισκέττες του 
Μβο, αλλά ούτε και το αντίστροφο. 


Αυτό συμβαίνει γιατί τα Μβο έχουν 
άΓίνθ όχι σταθερής ανάγνωσης και 
γραφής. Επίσης τα άίεΚ άπνβ του 
Μβο δεν έχουν κουμπί που πετάει 
την δισκέττα έξω. Εχουν αντί αυτού 
μια εντολή, στη μπάρα με τα μενού, 
που λέγεται Ε]βσΙ ή εξαγωγή δίσκου 
και με αυτή βγαίνει η δισκέττα. Ευ¬ 
τυχώς που η ΒβαάγΒοίΙ (η εταιρία 
που έφτιαξε τον Μβο ΕπυΙβΙοτ τον 
Α-Μ3Χ) φρόντισε για όλα αυτά και 
έφτιαξε και ειδικό Ιοβάβτ για τα 
άΓίνβδ της Απιίρβ και χειροκίνητο 


β]βοΙ για να βγάζουμε τις δισκέττες. 
Τώρα το μόνο που μένει είναι να 
βρείτε κάποιον που έχει Μβο, να 
τον βάλετε δίπλα στην Απιίρβ και με 
τη βοήθεια σειριακού καλωδίου (που 
μάλλον θα το έχω έτοιμο μέχρι το 
επόμενο τεύχος) να πάρετε προ¬ 
γράμματα για το νέο σας ψώνιο! 
(Πρέπει να προγραμματίσετε καμμιά 
ΗγρβΐΌ3Γ0 για να καταλάβετε τι θα 
πει ΜβαπΙοδΙι! 

Καμμία σχέση, το μηχανάκι πετά¬ 
ει!!). 


ΠΕΡΙ ΜΕΤΑΤΡΟΠΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΠΑΛΙ Ο ΛΟΓΟΣ 


Τ ώρα, έστω ότι 
έχουμε κάποια 
Α50ΙΙ αρχεία της 
Απιίρβ και θέλουμε 
να τα πάρουμε σε 
ΡΟ 3.5 δισκέττα. τι 
κάνουμε; Οχι, κα¬ 
λώδιο φτιάξαμε 


πριν για να μεταφέρουμε από 5 
1/4 σε 3.5. Το μόνο που έχετε να 
κάνετε, είναι να φορτώσετε το 
πολύ καλό ΰ05 ΤΟ ί)05 (κυκλο¬ 
φορεί και σαν ϋ2ϋ), να δηλώσε¬ 
τε ποιο άπνβ έχετε σαν Μ3Ό03 
άπνβ και να κάνετε οοργ το αρ¬ 
χείο που θέλετε στη δισκέττα 


του Μ5Ό03. Πολύ απλό και 
ωραίο. Εάν έχετε ένα άπνβ (δη¬ 
λαδή το εσωτερικό άίΟ), χρησι¬ 
μοποιήστε τη Ηβγπ της Απιίρβ 
σαν Β3 πι ϋίδΚ και το ένα και μο¬ 
ναδικό άπνβ σαν Μ3Ό05 άπνβ. 
Αρμονία και συνεργασία στα δυο 
στρατόπεδα λοιπόν. 


ΠΑΝΤΑ ΒΡΑΔΥ 
ΠΑΝΤΑ ΥΠΝΟΣ 

Τώρα το πρόσεξα, πήγε κιόλας 
2. Ε λοιπόν δεν ξέρω αν το προ¬ 
σέξατε, αλλά αυτή τη στήλη την 
γράφω πάντα τα άγρια μεσάνυ¬ 
χτα. Τι να πω, μέχρι τώρα μόνο τα 
βράδια βρίσκω χρόνο και γι'αυτό: 
Εμπρός λοιπόν καλά μου χερά¬ 
κια!! Τώρα θα ακολουθήσει ο γε¬ 
ρός φανταστικός με όϋΙΙβΓ... 
ύπνος. Μέχρι το επόμενο υδΕΗ 
.3ΤΑΥ ΟΟΟΙ. ΜΑΑΑΑΑΝ !! 


υδΕΡ 
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Α Ο Υ Μ Η 


Τι είναι το Νοιίοη ΟοιτητίθΓκΙβΓ 
Το Νοιίοη Οοππτΐ3ηάθΐ· είναι μια 
ομάδα προγραμμάτων με τα οποία 
ο χρήστης μπορεί να εκτελέσει 


Η ΠΡΩΤΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑ 


Τ ο πρόγραμμα έρχεται σε ένα 
πακέτο όπου βρίσκονται οι δύο 
δισκέττες του προγράμματος, 
καθώς και το εγχειρίδιο χρή¬ 
σης, το οποίο περιέχει γύρω στις δια¬ 
κόσιες σελίδες και περιγράφει τη λει¬ 
τουργία και τις διάφορες δυνατότητες 
του προγράμματος. Η ποιότητα του εγ¬ 
χειριδίου είναι άριστη, αφού καλύπτο¬ 
νται πλήρως όλα τα θέματα και δίνονται 
οδηγίες για τα πάντα. 


01 ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Ο ΝοΠοη ΟοΓηπιαηάθΓ χρησιμο¬ 
ποιεί το ποντίκι, αν είναι 
εγκατεστημένο. Διαφορετι¬ 
κά, όλες οι λειτουργίες μπο¬ 
ρούν να εκτελεστούν από το πληκτρο¬ 
λόγιο, με τα πλήκτρα λειτουργιών και 
μερικά ακόμη ειδικά πλήκτρα. Στην πιο 
απλή του μορφή, η εμφάνιση του προ¬ 
γράμματος δε διαφέρει καθόλου από 
μια συνηθισμένη οθόνη Ω05, όπου βλέ¬ 
πουμε μόνο τη γραμμή εντολών. Αυτό 


εργασίες, όπως η 
αντιγραφή και η 
ταξινόμηση αρχείων, η 



διαγραφή τους, η ΕΝΑΣ ΚΥΒΕΡΝΗΤΗΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


επιθεώρησή τους ή η αλλαγή 
τους. Μπορεί ακόμη να επέμθει 
πάνω στους καταλόγους και τους 
υποκαταλόγους των δίσκων του 
και να μετακινηθεί εύκολα 
ανάμεσα σε αυτούς ή να 
μετακινήσει αρχεία από έναν 
κατάλογο σε άλλον. Μπορεί τέλος 
να δει τη δενδρική μορφή των 
καταλόγων ενός δίσκου, να πάρει 
πληροφορίες για το διαθέσιμο 
χώρο στη μνήμη και στο δίσκο και 
να εκτελέσει οποιαδήποτε εντολή 
του Ρ03 ή κάποιο πρόγραμμα. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ & ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 


Τ ο πρόγραμμα πρέπει πρώτα να 
εγκατασταθεί. Αυτό γίνεται βά¬ 
ζοντας στο άπνθ Α τη δισκέττα 
Νο 1 και γράφοντας ΊΝ8ΤΑΙ.Ι.”. 
Το πρόγραμμα σας καθοδηγεί έπειτα 
βήμα-βήμα στην ολοκλήρωση της εγκα¬ 
τάστασης. Για να το τρέξετε γράφετε 
“ΝΟ” στη γραμμή εντολών του 003. 
Οταν τρέξουμε το πρόγραμμα για πρώ¬ 
τη φορά, εμφανίζεται στο δεξί μέρος 
της οθόνης ένα παράθυρο με τα περιε¬ 
χόμενα του τρέχοντος καταλόγου, ενώ 
στο κάτω μέρος της οθόνης βρίσκεται 
μια σειρά από πλήκτρα λειτουργιών: 
ΗβΙρ, Μθπυ, Ν/ίβνν, ΕάίΙ, Οοργ, ΒβπΜον, 
ΜΚάίς ϋθΐθΐβ, ΡυΙΙάη και ΩυίΙ. Αυτά αντι¬ 
στοιχούν στα πλήκτρα Ρ1 ως Ρ10. Πα¬ 
τώντας το Ρ9 εμφανίζεται στο επάνω 
μέρος της οθόνης η μπάρα του μενού 
επιλογών, που περιέχει τις εξής επιλο¬ 
γές: 1_βίί, ΡίΙθ, Οοπιποπά, ΟρΙίοηε και 
ΒίρΙιΙ. Αυτές αναφέρονται αντίστοιχα 
στο αριστερό παράθυρο (για την ώρα 
είναι κλειστό), στις επιλογές αρχείων, 
στις εντολές που μπορείτε να δώσετε, 
στις επιλογές παραμέτρων του προ¬ 
γράμματος και στο δεξί παράθυρο. Στο 
κάτω μέρος της οθόνης βρίσκεται μία 
κενή γραμμή, η γραμμή εντολών του 
Ω05, όπου θα εμφανίζεται το προτρε¬ 
πτικό σήμα και θα γράφονται όλες οι 
εντολές Ω03 που πληκτρολογούμε μέ¬ 
σα από το ΝοΠοπ ΟοπιπιοηάβΓ, σα να τις 
γράφαμε στο Ω03. 


γίνεται επειδή τα δύο παράθυρα, η μπά¬ 
ρα του μενού επιλογών και τα πλήκτρα 
λειτουργιών μπορούν να είναι “κρυμμέ¬ 
να", αν έτσι επιλέξουμε. Μπορούμε 
όμως να ορίσουμε ποια από αυτά θα 
φαίνονται κάθε φορά, καθώς και το μέ¬ 
γεθος, τον αριθμό και το είδος των πε¬ 
ριεχομένων των παραθύρων. Ετσι η 
οθόνη του προγράμματος μπορεί να 
αλλάζει ανάλογα με τις προτιμήσεις 
μας, οι οποίες αποθηκεύονται για να μη 
χάνονται κάθε φορά, μπορούν όμως να 
αλλάζουν εύκολα και γρήγορα. 


Η ΜΠΑΡΑ ΤΟΥ ΜΕΝΟΥ ΕΠΙΛΟΓΩΝ 


Ο ι δύο επιλογές “ίβΙΓ και 
“ΡίςάΙ” που αναφέρονται στα 
δύο παράθυρα, περιέχουν 
καθεμιά τις ακόλουθες υποε- 
πιλογές: Βιϊβί, ΡυΙΙ, ΙπΙο, Τγθθ, ςυίοΚ 
Ν/ίβνν, ΙίηΚ, Οη/οίί, Ν3 γπθ, βΧΙβηδίοη, 
ΙίΜβ, 3ίζθ, υηδοιίβά, ΒθΓβ3ά, ΙίϋθΓ και 
Ωπνβ. Επιλέγοντας το κεφαλαίο γράμμα 
που αντιστοιχεί σε κάθε εντολή ή πη¬ 
γαίνοντας πάνω της με τη βοήθεια των 
πλήκτρων με τα βελάκια ή, τέλος, πα¬ 
τώντας πάνω της το αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού, έχουμε αντίστοιχα τις 
εξής δυνατότητες: η πρώτη ομάδα κα¬ 
θορίζει αν και τι είδους πληροφορίες θα 
απεικονίζονται στο αντίστοιχο παράθυ¬ 
ρο, η δεύτερη ομάδα καθορίζει τη σειρά 
με την οποία θα παρουσιάζονται τα 
ονόματα των καταλόγων και των αρ¬ 
χείων σε περίπτωση που το παράθυρο 


26 


υδΕΟ 






















απεικονίζει τέτοιες πληροφορίες, ενώ 
η τρίτη ομάδα καθορίζει το άπνβ 
απ'όπου αντλούνται οι πληροφορίες και 
το “φίλτρο" που θα χρησιμοποιείται, δη¬ 
λαδή τον τύπο των αρχείων που μας 
ενδιαφέρει να παρουσιάζονται. Μπο¬ 
ρούν ακόμη να ξαναδιαβαστούν οι πλη¬ 
ροφορίες του δίσκου, με την εντολή 
ΠθΓθαά, αν αλλάξαμε δισκέττα. Αναλυ¬ 
τικά, με την επιλογή Βιϊβί, παρουσιάζο¬ 
νται τα αρχεία του άπνβ και του τρέχο¬ 
ντος καταλόγου σε τρεις στήλες, όπου 
γράφεται μόνο το όνομα του αρχείου ή 
του καταλόγου. 

Αντίθετα, με την επιλογή ΡυΙΙ παρου¬ 
σιάζονται σε μία στήλη τα πλήρη στοι¬ 
χεία των αρχείων. Με την επιλογή Ιπίο 
παίρνουμε πληροφορίες για την ελεύ¬ 
θερη μνήμη, το μέγεθος του δίσκου και 
τον ελύθερο χώρο του, καθώς και για 
τον αριθμό των αρχείων που υπάρχουν 
σε αυτόν, ενώ με την επιλογή ςυίοΚ 
νίβνν, το παράθυρο παρουσιάζει τα πε¬ 
ριεχόμενα ενός αρχείου που έχουμε 
επιλέξει. Η επιλογή Τγθθ παρουσιάζει 
τη δενδρική δομή των καταλόγων στο 
άπνβ, η ΙίπΚ αναφέρεται στη μεταφορά 
δεδομένων μεταξύ υπολογιστών μέσω 
της σειριακής θύρας ΟΟΜ1 ή ΟΟΜ2, 
ενώ με την επιλογή Οπ/οίί ορίζουμε αν 
το παράθυρο θα είναι ανοιχτό ή όχι. Οι 
επιλογές Νβιπβ, βΧίβηδίοπ, ΙίΜβ, δίζβ 
και υηεοΠθά ορίζουν τον τρόπο παρου¬ 
σίασης των αρχείων και καταλόγων. 


Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΡΙΙΕ 


Ο ι υποεπιλογές της επιλογής 
ΡίΙβ είναι δεκατρείς: ΗβΙρ, 
ΙΙδθΓ Μβηυ, νίβνν, Εόίί, Οοργ, 
ΡβηβΓΠΘ ογ Γηονβ, ΜβΚβ 
άίΓβεΙΟΓγ, ϋβίβΐβ, ΙίΙβ ΑΝιϊόυΙβδ, δβηά 
τιίβδ. δβίβεί Οτουρ, υΝδβΙβΟ ςμουρ και 
Θυίί. Με την πρώτη μπορούμε να πά¬ 
ρουμε βοήθεια σχετική με το σημείο 


του προ¬ 
γράμματος 
όπου βρι¬ 
σκόμαστε 
και για άλλα 
θέματα σχε¬ 
τικά με αυτό 
που μας εν¬ 
διαφέρει. 

Ε πιλέγο- 
ντας υδβι· 
Γηβηυ φορ¬ 
τώνεται το 
μενού επι¬ 
λογών που 
έχουμε 
φτιάξει οι 
ίδιοι και 
αντικαθιστά 
το προκαθορισμένο μενού επιλογών. Η 
επιλογή νίβνν παρουσιάζει στην οθόνη 
τα περιεχόμενα ενός αρχείου και μας 
επιτρέπει να κινηθούμε μέσα σε αυτό. 
Διαφέρει από την προηγούμενη επιλο¬ 
γή ςυίοΚ νίβνν, γιατί η παρουσίαση κατα¬ 
λαμβάνει όλη την οθόνη. Οι τύποι των 
αρχείων που μπορούν να παρουσια¬ 
στούν είναι πολλοί, από κείμενα και ει¬ 
κόνες ως βάσεις δεδομένων και 
δρΓββάδΙιββΙδ. Πρόκειται για μία από τις 
πιο χρήσιμες επιλογές, αφού μπορείτε 
πχ να δείτε τα περιεχόμενα ενός αρ¬ 
χείου \Λ/οΓάδΐ3Γ ή νΥοΓφβΓίβοΙ, χωρίς να 
φορτώσετε τα αντίστοιχα προγράμμα¬ 
τα. Η επιλογή ΕάίΙ σας επιτρέπει να 
επεξεργαστείτε ένα αρχείο χρησιμο¬ 
ποιώντας τον ενσωματωμένο βάίίΟΓ, ή 
κάποιον άλλο που του έχετε ορίσει από 
πριν. Οι εντολές Οοργ, Ββπβπιβ ογ 
πιονβ, ΜβΚβ άίΓβείΟΓγ και ϋβίβίβ έχουν 
αυτονόητη λειτουργία. Να σημειώσουμε 
μόνο ότι επιδρούν σε όσα αρχεία έχου¬ 
με επιλέξει από πριν και πως η τελευ¬ 
ταία από αυτές αναφέρεται και σε κατα¬ 
λόγους. Η επιλογή ίίΐβ ΑΗπόυΙβδ επιτρέ¬ 
πει την επιθεώρηση και αλλαγή των 
3ΐΐΓίόυίβδ των επιλεγμένων αρχείων, 
ενώ η επιλογή δβπά ίίίβδ δεν έχει νόη¬ 
μα στην Ελλάδα, αφού ασχολείται με 


ΜΟΙ ΜβίΙ. Μπορείτε να επιλέξετε ή να 
απο-επιλέξετε μια ομάδα από αρχεία με 
βάση το όνομα ή την επέκτασή τους, 
χρησιμοποιώντας τις εντολές δβίβεί και 
υηεβίβοΐ ρΓουρ, ενώ με την ΟυίΙ εγκατα¬ 
λείπετε το πρόγραμμα. 


Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΟΟΜΜΑΝϋδ 


Η επιλογή αυτή μας προσφέρει 
έντεκα υποεπιλογές: Νοά 
Ιίββ, Ρίπά ΙίΙβ, ΗίδίΟΓγ, Ε 93 
Ιίηβδ, Βννβρ ρβηβίδ, ΟοητρβΓβ 
άίΓβοΙοπβδ, δβηά/Ηβοβίνβ ΓπβίΙ, 
οοΓππιβηάβΓ ΓΠ3ΪΙ-, Μβηυ ΙίΙβ βάίΐ και 
βΧΙβηδίοη ίίΐβ βάίΐ. Η πρώτη σας δίνει τη 
δυνατότητα να μεταφερθείτε γρήγορα 
σε ένα κατάλογο του δίσκου, ενώ η 
δεύτερη ψάχνει τους καταλόγους του 
δίσκου για να βρει τα αρχεία που έχετε 
ορίσει. Η επιλογή ΗίδίΟΓγ σας επιτρέπει 
να ανακαλέσετε και να ξαναδόσετε εύ¬ 
κολα και γρήγορα μια εντολή στη γραμ¬ 
μή εντολών, ενώ με την Ερα Ιίηβδ καθο¬ 
ρίζετε τον αριθμό των γραμμών που θα 
φαίνονται στην οθόνη, αρκεί βέβαια να 
έχετε τουλάχιστον κάρτα Ερα. Μπορεί¬ 
τε να ανταλλάξετε τα περιεχόμενα των 
δύο παραθύρων με την εντολή δννβρ 
ραηβΙδ, ή να κλείσετε όλα τα παράθυρα 
με την έκτη, ενώ η ΟοιπρβΓβ άΐΓβοίοιϊβε 
συγκρίνει τα περιεχόμενα των δύο πα¬ 
ραθύρων. Οι δυο επόμενες εντολές 
αναφέρονται πάλι σε ΜΟΙ ΜβίΙ, ενώ με 
τις δύο τελευταίες εντολές μπορείτε 
να φτιάξετε τα δικά σας μενού ή να κα¬ 
θορίσετε με ποιες εφαρμογές σχετίζο¬ 
νται κάποιες συγκεκριμένες επεκτά¬ 
σεις αρχείων. 


Η ΕΠΙΛΟΓΗ 0ΡΤΙ0Ν5 


Μ ε την επιλογή ΟρΙίοηδ μπο¬ 
ρείτε να καθορίσετε διάφο¬ 
ρες προτιμήσεις σας για 
το πρόγραμμα, όπως το αν 
και που θα εμφανίζεται ένα ρολόι, το 
μέγεθος των παραθύρων, το χρώμα της 
οθόνης και άλλα πολλά ακόμη. 


Η ΟΥΣΙΑ... 


Το να δουλεύει κανείς με το ΝοΠοη ΟοηηηιβηάβΓ είναι πραγματική απόλαυση. Κά¬ 
θε λειτουργία είναι μελετημένη για να εκτελείται εύκολα και γρήγορα. Το γεγο¬ 
νός μάλιστα ότι μπορεί να γίνει ΓβδίάβηΙ και το ότι δεν καταλαμβάνει πολλή μνή¬ 
μη, σημαίνει πως μπορεί κανείς να τον χρησιμοποιήσει όπως περίπου το δΙιβΙΙ 
του Μδ-ϋΟδ 4. Οι πολλές του δυνατότητες και η ευκολία και η ταχύτητα με τις 
οποίες εκτελούνται μπορεί να εκτιμηθεί μόνο στην πράξη. Και αν δεν είναι τέ¬ 
λειος, εεε, ποιος είναι; Θα σας προτείναμε να τον γνωρίσετε οι ίδιοι, ώστε να 
βγάλετε προσωπική γνώμη. Σε εμάς πάντως άρεσε. Η τιμή του βέβαια είναι 
29.000 δραχμές, λίγο τσουχτερή για τους Ελληνες που δεν έχουν συνηθίσει να 
πληρώνουν πολλά χρήματα για προγράμματα. Όπως λένε όμως, “μια δοκιμή θα 
σας πείσει”. Το πακέτο μας παραχώρησε η εταιρεία “Κλειδάριθμος” 
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ΖΩΝΤΑΕ ΜΕ ΤΟΝ ΑΜΕΤΝΑΟ 

(ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΆΥΤΟΥΣ ΠΟΥΝ ΕΧΟΥΝ ΖΗΣΕΙ ΟΛΗ ΤΟΥΣ ΤΗ ΖΩΗ ΠΑΡΕΑ ΜΕ ΕΝΑΝ ΟΡΟ!) 


ΘΕΜΑ ΠΡΩΤΟΝ: δΟΠΟίίΑΡΩ... 


υμάστε τα 13 επίπεδα εαοΙΙίης στο δίιβόονν ο< Ιίιβ Ββ3$1; 
Ξεχάστε τα! Το προγραμματάκι που ακολουθεί σας δίνει 
σε Απΐ5(Γ3(11_35βΓ Ββείε 16 επίπεδα εαοΙΙίης!!!!!!!!!!!!!!!! 

Για να προλάβω όμως τους χρήστες της ΑπιίςΒ πρώτου 
πουλήσουν το μηχάνημά τους, λέω ότι υπάρχουν μόνο τρεις ταχύτητες 
στα επίπεδα που σκρολλάρουν, με συνέπεια το αποτέλεσμα να μην εί¬ 
ναι τόσο εντυπωσιακό όσο θα περιμέναμε, αλλά σε σχέση με τις δυνα¬ 
τότητες του Αγγ)51γ 30 είναι τουλάχιστον ικανοποιητικό. Στη γραμμή 20 
(που ελπίζω ο δαίμων του ΟΤΡ -Τάαασοο!- να μην τη μετατρέψει ξανά 
σε 2000!) μπορείτε να δώσετε το όνομα οποιοσδήποτε στατικής οθό¬ 
νης θέλετε, για να την βασανίσει το πρόγραμμα. Και για να μην αφήνου¬ 
με και το μηχάνημα να περιμένει: 

10 ΜΕΜΟΒΥ 10000: |ΜδΕΤ,10001: |δδΡΒ,200.&7000: ΙδΟίδ 

20 |ΟΝΙ_0: ΙΟΑΟ'ΧΧ’,&ΟΟΟΟ 

30 ΙδΕΤ,Ο: ΙΟΟΙ..Ο: ΙΒΟνν,Ο: |1_ΕΝ.80: ΙΗΟΤ.12 


40 |δΕΤ,1: ΙΟΟί,Ο: |Β0νν,12: |1_ΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
50 |δΕΤ.2: ΙΟΟί,Ο: ΙΡΚΜ.25: ίΙΕΝ.80: |ΗΟΤ,12 
60 |δΕΤ,3: ΙΟΟί,Ο: |Β0νν,37: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
70 |δΕΤ,4: ΙΟΟί,Ο: |ΡΚΜ49: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
80 |δΕΤ,5: ΙΟΟί,Ο: |Β0νν,62: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
90 |δΕΤ,6: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,74: |ίΕΝ,80: |Η6Τ,12 
100 |δΕΤ.7: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,86: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
110 |δΕΤ,8: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Ν,99: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
120 |δΕΤ,9: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,111: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
130 |δΕΤ,10: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,123: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
140 ΙδΕΤ,ΙΙ: |ΟΟί,0: |ΒΟ\Λ/.136: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
150 |δΕΤ,12: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,148: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,12 
160 |δΕΤ,13: ΙΟΟί,Ο: |Βθνν.160: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
170 |δΕΤ,14: ΙΟΟί,Ο: |ΒΟ\Λ/,173: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
180 ΙδΕΤ.15: ΙΟΟί,Ο: |Β0νν,186: |ίΕΝ,80: |ΗΟΤ,13 
190 Α$=-νννΒ8Ανννί4ΒνννΒ4θνννί8θνννΒ8Ε νννί4Ρ\ΛΛ/Β8θννν 
ί8Η\Λ/νί4Ι\Λ/νΒ8Κ\Λ/νΒ4ί\Λ7νί4Μ\Λ/νί8Ν νννΒ80\Λ/νΒ4#": 
|ΙδΕΤ,@Α$:|ΙΒί)Ν,2 
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ΘΕΜΑ ΔΕΥΤΕΡΟ: ΙΟΤΤΟ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΑ ΜΕ ΤΟΝ ΑΜ3ΤΒΑΘ 


(με τέσσερεις βασικές προϋποθέσεις!) 
α) Να έχετε ΑπιείΓβά 

6) Να έχετε βαρεθεί να βρίσκετε τους αριθμούς μόνοι (και αβοήθητοι) 
ο) Να ΜΗΝ βαριέστε να πληκτρολογήσετε το ακόλουθο Ιίεΐίπς 
ά) (και βασικότερο) Να διαβάζετε ίΙδΕΒ 

Το προγραμματάκι που ακολουθεί είναι γραμμένο σε απλή Βαείο, τό¬ 
σο απλή που δε θα σας πάρει ιδιαίτερο χρόνο, κόπο ή γνώσεις για να 
το μεταφέρετε σε οποιονδήποτε άλλο υπολογιστή. Και αυτό που τελι¬ 
κά κάνει δεν είναι τίποτα περισσότερο από το να βρίσκει τόσους αριθ¬ 
μούς, όσους εσείς θέλετε για να σχηματίσετε τις στήλες που θα σας 
κάνουν πλουσιότερους. 

Μέχρι τους εννέα αριθμούς το πρόγραμμα είναι γρήγορο, αλλά άμα 
το ζορίσετε (13 αριθμοί και πάνω) θα κάνει κανένα δεκάλεπτο να σας 
βγάλει τη στήλη (αφήστε που θα πληρώσετε μια περιουσία!). Σας φαί¬ 
νεται ακόμα εύκολο το να γίνετε πλούσιοι; 


60 ΟΑίί &ΒΒ18: 01.5: ΙΝΡΘΤ ΌΟ ΥΟΘ \Λ/ΑΝΤ ΑΝΟΤΗΕΒ ΘυΕ55? 
\Α$: ΙΡ Α$=Ύ” ΟΒ Α$=”γ' ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 10 ΕίδΕ 160 
70 ΙΡ Χ=1 ΤΗΕΝ Εϋ1%=Α1% ΕίδΕ 80 
80 ΙΡ Χ=2 ΤΗΕΝ Ε02%=Α1% ΕίδΕ 90 
90 ΙΡ Χ=3 ΤΗΕΝ Ε03%=Α1% ΕίδΕ 100 
100 ΙΡ Χ=4 ΤΗΕΝ ΕΘ4%=Α1% ΕΙ_3Ε 110 
110 ΙΡ Χ=5 ΤΗΕΝ Εϋ5%=Α1% ΕίδΕ 120 
120 ΙΡ Χ=6 ΤΗΕΝ Ε06%=Α1% ΕίδΕ 130 
130 ΙΡ Χ=7 ΤΗΕΝ Ε07%=Α1% ΕίδΕ 140 
140 ΙΡ Χ=8 ΤΗΕΝ Εϋ8%=Α1% ΕίδΕ 150 
150 0=0+0.1: Β=Β+0.2: ΙΡ 0>200 ΤΗΕΝ 0=15 ΕίδΕ ΙΡ Β>220 ΤΗΕΝ 
Β=30 ΕίδΕ 160 
160 ΒΕΤΘΒΝ 

170 ΙΡ Α=6 ΤΗΕΝ 5Τ%=1 ΕίδΕ ΙΡ Α=7 ΤΗΕΝ 5Τ%=7 ΕίδΕ ΙΡ Α=8 ΤΗ¬ 
ΕΝ 5Τ%=28 ΕίδΕ ΙΡ Α=9 ΤΗΕΝ 5Τ%=84 ΕίδΕ ΙΡ Α=10 ΤΗΕΝ 
5Τ%=210 ΕίδΕ ΙΡ Α=11 ΤΗΕΝ 5Τ%=462 ΕίδΕ ΙΡ Α=12 ΤΗΕΝ 
5Τ%=924 ΕίδΕ ΙΡ Α=13 ΤΗΕΝ 5Τ%=1716 ΕίδΕ ΙΡ Α=14 ΤΗΕΝ 
5Τ%=3003 ΕίδΕ ΙΡ Α=15 ΤΗΕΝ 5Τ%=5005 
180 ΗΕΤυΗΝ 



10 ΜΟϋΕ 2 

20 ΙΝΡυΤ “ΟίνΕ δίΙΜ ΟΡ ΝίΙΜΒΕΒδ: “,Α:0ίδ 
30 ΙΝΡυΤ ΈΝΤΕΒ ΤΥΥΟ ΝίΙΜΒΕΒδ: “,Β,Ο: Οίδ 
40 ΡΟΒ Χ=1 ΤΟ Α: Α1%=(ΒΝΟ*Χ)*(ΒΝΟ*Β)* (ΒΝ0*0)/(ΒΝ0*Χ*0): ΙΡ 
Α1%<0 ΟΒ Α1%>49 ΟΒ Α1%=Εϋ1% ΟΒ Α1%=Εϋ2% ΟΒ Α1%=Ε03% 
ΟΒ Α1%=Ε04% ΟΒ Α1%=Εϋ5% ΟΒ Α1%=Ε06% ΟΒ Α1%=Ε07% ΟΒ 
Α1 %=Εϋ8% ΤΗΕΝ ΟΟδίΙΒ 70: ΟΟΤΟ 40: ΕίδΕ ΟΟδίΙΒ 70: ίΟΟΑΤΕ 
19.Χ+9: ΡΒΙΝΤ Α1%: ΝΕΧΤΧ 

50 ΟΟδυΒ 170: ίΟΟΑΤΕ 25,25: ΡΒΙΝΤ “ΑΒΙίΙΜΟδ 5ΤΗίΥΝ= “;5Τ% 


Μπορείτε να δώσετε όποιον αριθμό θέλετε στη γραμμή 20, αλλά μην 
το παρακάνετε (Β,Οο 200) γιατί μπορεί να εμφανιστεί το σιχαμερό μή¬ 
νυμα... ονβΓίΙονν! Ακόμα φροντίστε να πληκτρολογείτε πάντα με κεφα¬ 
λαία και να σώζετε ΠΑΝΤΑ το Ιίειίης πρωτού το τρέξετε. 

Στο επόμενο τεύχος σκεφτόμαστε να δημοσιεύουμε ένα άρθρο για 
τη δημιουργία προγραμμάτων από ανακυκλωμένα ϋβΐβ (ή κάτι ανάλο¬ 
γα οικολογικό!). 
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Ο Ρί 


τ Ο Υ Γ. ΑΒΔΟΥΑΑ 



Την προηγούμενη φορά 


αναφερθήκαμε σε γενικές 


γραμμές στην δΙΜΟΝ’δ ΒΑδΙΟ και 


πήραμε μια πρώτη ιδέα από τις 


κυριώτερες εντολές. Τώρα θα 


ασχοληθούμε με πιο 


συγκεκριμένα πράγματα πάνω στο 


σχεδίασμά και θα δούμε πως 


γίνεται η σύνταξη των 


προγραμμάτων. 

Ο πως θα δείτε και εσείς, η 
δΙΜΟΝ'δ ΒΑδΙΟ είναι μια 
πολύ εύχρηστη γλώσσα 
προγραμματισμού, που 
απλοποιεί κατά πολύ τη δύ¬ 
σκολη ΒΑδΙΟ του ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64, η 
οποία δεν είναι αρκετά προσιτή στον 
απλό υδΕΒ και δυσκολεύει ακόμα και 
αυτούς που την ξέρουν καλά. Θα ξεκι¬ 
νήσουμε με μερικές εντολές και οδη¬ 
γίες που θα μας φανούν αρκετά χρήσι¬ 
μες. 

Για σχεδιαστικούς λόγους η οθόνη 
του ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64 έχει ένα πλέγμα 
που διαιρείται σε μικρά τετραγωνάκια. 
Κάθε ένα από αυτά τα τετραγωνάκια 
έχει συγκεκριμένες συντεταγμένες 
στον άξονα X και Υ. 

Για παράδειγμα η θέση 0,0 αναφέρε- 
ται στην πάνω αριστερά γωνία της 
οθόνης. Το μέγεθος αυτών των τετρα¬ 
γώνων εξαρτάται από την ανάλυση που 


εσείς ορίζετε μόλις ξεκινάτε ένα πρό¬ 
γραμμα. Δηλαδή στην υψηλή ανάλυση, 
για παράδειγμα, η οθόνη αποτελείται 
από ένα πλέγμα 320x200 τετραγώνων 
(ήδη θα καταλάβατε, φυσικά, ότι μιλάμε 
για τα γνωστά μας ρίχβίε). Βέβαια, όταν 
έχουμε υψηλή ανάλυση ή όταν είμαστε 
σε Γποάθ ΓπυΙΙί-οοΙουΓ, έχουμε ευκρίνεια 
και καθαρότητα εικόνας, αλλά μπορού¬ 
με να χρησιμοποιήσουμε μόνο τρία 
χρώματα ανά 8x8 ρίχβίε. Ο ΟοΓππιοάΟΓΘ 
64, όμως, είναι ικανός να μας δώσει μέ¬ 
χρι 16 χρώματα. Η αντιστοιχία των χρω¬ 
μάτων αυτών είναι η ακόλουθη: 0 ΡΙαεΚ, 
1 ννίτίΐβ, 2 Γβά, 3 εγαπ, 4 ρυιρίβ, 5 ςκββπ, 
6 όΙυβ,7 γβΙΙονν, 8 ΟΓβπρβ. 9 ΙίράΙ ΟΓαηςβ. 
10 ρίηΚ, 11 ΙίςΙιΙ εγβη, 12 ΙίςΜ ρυιρίβ, 13 
ΙίςΜ ςίββη, 14 Ι'Ο* 11 ύΐυβ, 15 γβΙΙονν. 
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Στη συνέχεια θα αναλύσουμε μερικές 
εντολές, αρχίζοντας από την ΒΕΘ. Αυ¬ 
τή η εντολή σχηματίζει ένα ορθογώνιο 
σχήμα στην οθόνη των γραφικών. Οι 
πρώτες παραμέτροι της εντολής καθο¬ 
ρίζουν την πάνω αριστερή γωνία του 
ορθογωνίου. Οι παραμέτροι αυτές είναι 
οι χ και γ και σαν αρχή τους έχουν την 
πάνω αριστερή γωνία της οθόνης. Ενα 
μικρό και απλό παράδειγμα ενός ορθο¬ 
γωνίου που μπορούμε να φτιάξουμε εί¬ 
ναι το ακόλουθο: 

10 ΗίΓθε 0,1 (καθορίζει το χρώμα (0 
μαύρο, 1 άσπρο) 

20 Ββε 0,0,40,20,1 (ορίζει τις συντε¬ 
ταγμένες του ορθογωνίου) 

30 ΟοΤο 30 (θα το βλέπετε μέχρι να 
το βαρεθήτε) 


30 


υδΕΡ 






Πατώντας ΒΙΙΝ και ΒΕΤΙΙΒΝ θα εμ¬ 
φανιστεί στην οθόνη ένα μαύρο ορθο¬ 
γώνιο. Επόμενη χρήσιμη εντολή είναι η 
ΙΙΝΕ. Είναι ό,τι ακριβώς λέει, δηλαδή 
σχεδιάζει μία γραμμή από ένα σημείο 
της οθόνης στο άλλο. Οι παραμέτροι 
της είναι χ,γ που ορίζουν το σημείο που 
θα ξεκινάει η γραμμή και συνεχίζουν με 
τις παραμέτρους χΐ, γΐ που ορίζουν το 
τέλος της γραμμής. Επίσης υπάρχει 
και μία ακόμα παράμετρος, η ζ, που ορί¬ 
ζει το χρώμα της γραμμής (συνήθως 
μαύρο, δηλαδή 0). Να ένα μικρό παρά¬ 
δειγμα για να φτιάξετε μία γραμμή που 
θα διασχίζει την οθόνη διαγώνια (θα ξε¬ 
κινάει από το σημείο 0,0 και θα σταμα¬ 
τάει στο σημείο 320,200): 

10 ΗΙΒΕδ 0,1 (ορίζει την ανάλυση και 
το χρώμα της οθόνης) 

20 ΙΙΝΕ 0,0,320,200,1 (δίνει τα ση¬ 
μεία που ξεκινάει και τελειώνει η γραμ¬ 
μή) 

30 ΡΑΙΙδΕ 5 (μετράει 5 δευτερόλε¬ 
πτα μέχρι να επανέλθει στην αρχική 
οθόνη) 

40 ΝΒΜ 

Η επόμενη εντολή σχεδίασης που θα 
εξετάσουμε είναι η ΟΙΒΟΙΕ, η οποία 
μας επιτρέπει να σχεδιάσουμε ένα 
στρογγυλό σχήμα στην οθόνη των γρα¬ 
φικών. Και λέμε στρογγυλό σχήμα, για¬ 


τί μπορούμε να σχεδιάσουμε κάποιον 
κύκλο ή μια έλλειψη. Οι παραμέτροι χ 
και γ καθορίζουν το κέντρο του σχήμα¬ 
τος το οποίο θέλουμε να σχεδιάσουμε. 
Οι παράμετροι χγ και γΓ καθορίζουν την 
οριζόντια και κάθετη κλίση του κυκλι¬ 
κού σχήματος. Εναλλάσσοντας αυτές 
τις παραμέτρους μπορούμε να σχεδιά¬ 
σουμε ελλείψεις διαφορετικών μεγε¬ 
θών. Για να σχεδιάσουμε έναν κανονι¬ 
κό κύκλο σε υψηλή ανάλυση πληκτρο¬ 
λογούμε: 

10 ΗΙΒΕδ 0,1 (ορίζει την ανάλυση και 
το χρώμα της οθόνης) 

20 ΟΙΒΟίΕ 160,100,52,40,1 (ορίζει το 
κέντρο του κύκλου και καθορίζει την 
κλίση του κύκλου (52,40)) 

30 ΡΑΙΙδΕ 5 (μετράει 5 δευτερόλε¬ 
πτα μέχρι να επανέλθει στην αρχική 
οθόνη) 

40 ΝΒΜ 

Αν αλλάξουμε στη σειρά 20 τις παρα¬ 
μέτρους 160, 100, 52, 40 και τις αντικά- 
ταστήσουμε με τους αριθμούς 80, 100, 
60, 30 και αν επίσης συμπληρώσουμυε 
στην σειρά 10: ΜΙΙΙΤΙ 2, 3, 4 θα έχουμε 
σχεδιάσει μία κόκκινη έλλειψη. Τέλος 
έχουμε την εντολή ΑΒΟ, που μας δίνει 
τη δυνατότητα να σχεδιάσουμε ένα μέ¬ 
ρος της περιφέρειας ενός κύκλου (ή 
έλλειψης). Υπάρχουν κι εδώ οι γνω¬ 


στές παραμέτροι χ και γ, που ορίζουν 
και εδώ το κέντρο που θα ξεκινήσει το 
σχήμα. Υπάρχουν και άλλες παράμε¬ 
τροι, όπως 53, Θ3, ί, χγ, γη ρΙοί ϊγρβ. 
Ολες αυτές οι παραμέτροι ορίζουν την 
καμπυλότητα του κύκλου, καθώς επί¬ 
σης και τη σχηματική ανάλυση του κύ¬ 
κλου στον οριζόντιο και τον κάθετο 
άξονα. Ενα απλό παράδειγμα σχεδια- 
σμού δύο ελλειψοειδών τόξων είναι το 
ακόλουθο: 

10 ΗΙΒΕδ 0,1 (ορίζει την ανάλυση και 
το χρώμα της οθόνης) 

20 ΑΒΟ 160,100,30,150,1,40,40,1 
(σχεδιάζει με τις παραμέτρους το πρώ¬ 
το τόξο) 

30 ΑΒΟ 160,100,210,330,1,40,40,1 
(σχεδιάζει το δεύτερο τόξο) 

40 ΡΑΙΙδΕ 5 
50 ΝΒΜ 

Οταν τρέξουμε το παραπάνω προ- 
γραμματάκι θα εμφανιστεί ένα ζευγάρι 
τόξων συμμετρικά στον άξονα γ.Τε- 
λειώνοντας, να σημειώσουμε ότι μπο¬ 
ρείτε να πειραματιστείτε όσο θέλετε, 
αλλάζοντας τις παραμέτρους των 
εντολών και θα δείτε πολλά διαφορετι¬ 
κά αποτελέσματα.Στο επόμενο τεύχος 
θα μπούμε στα ενδότερα του σχεδια- 
σμού, αναλύοντας πιο περίπλοκες 
εντολές. 
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ΤΟΥ Σ. ΣΠΙΝΟ 

Τ ο κάθε ίοοη περιέχει ένα ερπίβ 
με σχήμα συμβολικό για την κα¬ 
τηγορία στην οποία ανήκει το 
αντίστοιχο αντικείμενο στο δί¬ 
σκο. Υπάρχουν διαφορεπκά ερπίθδ για τα 
άΐΓθΟίοπβε, τα ΙθχΙ ΙίΙβδ, τα δρπίθ ίίΐθδ, τα 
Ρ3Ιθ«θ ίίΐβδ, τα ά3ΐ3 ΙίΙβδ και γενικά υπάρ¬ 
χουν τόσα διαφορετικά δρπίβδ όσες είναι 
οι διαφορεπκές κατηγορίες αρχείων στο 
σύστημα. Οι κατηγορίες αυτές συνήθως 
διαφέρουν σε αριθμό από στιγμή σε στιγ¬ 
μή, αφού η κάθε εφαρμογή που χρησιμο¬ 
ποιεί κάποιο διαφορετικό τύπο αρχείου 
ορίζει και το αντίστοιχο δρπίθ. Εκτός των 
αρχείων και η κάθε εφαρμογή εμφανίζε¬ 
ται στο παράθυρο με τα περιεχόμενα της 
δισκέττας με το δικό της δρτίΐβ το οποίο 
είναι (συνήθως) ίδιο με το δριίίθ που θα 
εμφανιστεί στο ίοοη ό3Γ αν φορτώσουμε 
την εφαρμογή. Οι εφαρμογές ξεχωρίζουν 


γκεκριμένου παραθύρου. Οι εντολές αυ¬ 
τές και η λειτουργίες τους είναι οι εξής : 
ϋίδρίθγ : Αποτελεί την είσοδο σε ένα 
υπομενού, το οποίο καθορίζει τον τρόπο 
απεικόνισης των δεδομένων (αρχείων) 
του συγκεκριμένου παραθύρου. Οι δυνα¬ 
τές επιλογές είναι: ίβΓςβ ίσοηδ, δπιβΙΙ 
ίοοηδ, ΡυΙΙ ίηίο, που καθορίζουν τον τρό¬ 
πο παρουσίασης των αρχείων και δίιοτί 
όγ ηβπτιβ, 3ογΙ όγ Ιγρβ, δοτί όγ δίζθ, 3οΠ 
όγ ά 3 ΐ 3 , που επιλέγουν τον τρόπο διάτα¬ 
ξης των αρχείων. ΡίΙβ “ίίΐθππβπιβ": Επίσης 
η είσοδος σε ένα υπομενού όπου το αρ¬ 
χείο ΊίΙθηβπΐθ” (το οποίο είναι επιλεγμένο 
από τον χρήστη (ΐπνβίΤβό) ή απλώς βρί¬ 
σκεται κάτω από τον ροίπίθΓ την στιγμή 
που πατήθηκε το κουμπί) μπορεί να αντι¬ 
γράφει, να αλλάξει όνομα, να σβηστεί, να 
αλλάξει βηπόυίθδ και να μετρηθεί το μέ- 
γεθός του. Αν έχουμε επιλέξει περισσό- 
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μι 

I τρίτη συνέχεια και 
το τέλος του άρθρου με 
θέμα το ΗΙ50-05 του 
ΑΓοΜΐπτίθάβδ. Ενα 
λειτουργικό σύστημα 
ανοικτής αρχιτεκτονικής, 
με πολλά στοιχεία από 
λειτουργικά συστήματα 
παραθύρων, αλλά και 
πολλές ιδιαιτερότητες. 


και από το ονομά τους, αφού το πρώτο 
γράμμα τους πρέπει να είναι το “!". Αν 
στα περιεχόμενα της δισκέττας υπάρχει 
κάποιο άλλο άίτθοίΟΓγ, μπορούμε να κά¬ 
νουμε διπλό σίίΚ (άουόΐθ οΙίοΚ) πάνω στο 
αντίστοιχο ίοοη και να εμφανιστούν τα 
περιεχόμενά του σε ένα νέο παράθυρο 
στην οθόνη μας. Αυτό γίνεται γιατί και ο 
ΡιΙθγ όπως και οι περισσότερες εφαρμο¬ 
γές στο άβδΚίορ επιτρέπουν την ταυτό¬ 
χρονη εμφάνιση των δεδομένων τους σε 
παραπάνω από ένα παράθυρο και μάλι¬ 
στα οι ιδιότητες της εμφάνισης ή το ση¬ 
μείο των δεδομένων που θα εμφανιστούν 
μπορεί να διαφέρουν από παράθυρο σε 
παράθυρο. Οπως καταλαβαίνει κανείς, τα 
“δεδομένα" του ΡϊΙβτ είναι τα περιεχόμενα 
της εκάστοτε μονάδας. Αν πατήσουμε το 
κεντρικό κουμπί του ποντικιού μέσα σε 
ένα από τα παράθυρα του ΡϊΙβτ, θα εμφα¬ 
νιστεί ένα μενού με όνομα ΡϊΙβτ, το οποίο 
περιέχει μία σειρά εντολών που μπορούν 
να επιδράσουν στα περιεχόμενα του συ- 


τερα του ενός αρχεία, τότε η είσοδος 
στο υπομενού αυτού γίνεται από την επι¬ 
λογή δθίθοίίοη που έχει πάρει τη θέση 
της επιλογής ΡίΙβ 'ίίίβηβπηβ". δβίβοί 311 : 
Μαρκάρει όλα τα αρχεία του παραθύρου 
σαν επιλεγμένα. 0ΙΘ3Γ δθίθοίίοη : Επανα¬ 
φέρει τα επιλεγμένα αρχεία στην πρώτη 
τους θέση. Ορίίοηδ : Είσοδος σε υπομε¬ 
νού με το οποίο ο χρήστης επιλέγει την 
κατάσταση των διακοπτών Οοηίίππ και 
νβτόοεβ που έχουν σχέση με τη δυνατό¬ 
τητα επιβεβαίωσης και επιβολής συγκε¬ 
κριμένων λειτουργιών από το χρήστη και 
τον ΡίΙβτ αντίστοιχα. Νβνν άίτεοίοτγ : Δίνο¬ 
ντας ένα ανύπαρκτο όνομα στο υπομε¬ 
νού που υπάρχει ο χρήστης δημιουργεί 
ένα νέο όίΓβοίοτγ. Ορβη ρβτβηΐ : Ανοίγει 
και φέρνει στην επιφάνεια το άίΓθοίοτγ 
από το οποίο προέρχεται το όίΓβοίοτγ 
που υπάρχει στο παράθυρο όπου ανήκει 
το μενού. Οουηί : Μετράει το χώρο που 
καταλαμβάνουν όλα τα αρχεία του παρα¬ 
θύρου. Πρέπει να τονίσουμε ότι στις πα- 


32 


υδΕΡ 

















ραπάνω επιλογές ο όρος αρχείο ισχύει 
με την ευρεία του έννοια. Τέλος, εκτός 
από την αντίστοιχη επιλογή, η αντιγραφή 
ενός αρχείου ή μιας ομάδας αρχείων 
μπορεί να γίνει και με τη λειτουργία άΓβη. 
Η λειτουργία αυτή είναι πολύ διαδεδομέ¬ 
νη στον ΑΓοίιίπίθάθδ και στη συγκεκριμέ¬ 
νη περίπτωση μας επιτρέπει να σύρουμε 
την επιλογή μας από το ένα παράθυρο 
στο άλλο, όπου και θέλουμε να την αντι¬ 
γράψουμε. Τα υπόλοιπα τα αναλαμβάνει ο 
ΡίΙβΓ. Ας δούμε τώρα ένα άλλο βοηθητικό 
πρόγραμμα που υπάρχει στο άβεΜορ και 
ονομάζεται ΡαΙβΙίβ. Αν κάποιος είχε δια¬ 
βάσει το πρώτο άρθρο με θέμα τα γραφι¬ 
κά του ΑΓοΝπιβάβε θα θυμάται ότι υπάρ¬ 
χουν τουλάχιστον 28 διαθέσιμα διαφορε¬ 
τικά Γτιοάθδ στα οποία μπορεί να λειτουρ¬ 
γήσει η οθόνη. Οι διαφορές που υπάρ¬ 
χουν από πποάβ σε πιοάθ αφορούν στην 
ανάλυση της οθόνης, τα διαθέσιμα χρώ¬ 
ματα και φυσικά την απαιτούμενη μνήμη. 
Με το ΡεΙθίίθ υΐίϋΐγ ο χρήστης έχει τη δυ¬ 
νατότητα να επιλέξει κάθε φορά το πιοάβ 
που τον βολεύει, ανάλογα με τις ανάγκες 
που έχει και τη μνήμη που υπάρχει διαθέ¬ 
σιμη στο σύστημα. Αφού όλα τα προ¬ 
γράμματα που τρέχουν στο άβδΜορ 
έχουν τη δυνατότητα να λειτουργήσουν 
σε οποιοδήποτε από τα πιοάβδ γραφικών 
του μηχανήματος, μπορούμε να επιλέ- 
ξουμε πάντα το καλύτερο για την κάθε 
περίσταση. 

Ετσι, καθώς το σύστημα μεγαλώνει σε 
δυνατότητες από πλευράς Ιΐ3Γάνν3Γβ, με¬ 
γαλώνει και από πλευράς δοίΙννβΓβ, αφού 
αυτό γίνεται πιο δυνατό, μια και χρησιμο¬ 
ποιεί υψηλότερη ανάλυση ή και χρώματα. 
Αυτό βέβαια δυσκολεύει τη ζωή του προ¬ 
γραμματιστή, ο οποίος πρέπει να προ- 
βλέψει (ιδίως στα προγράμματα γραφι¬ 
κών) τα διαφορετικά πιοάβε στα οποία 
μπορεί να κληθεί να δουλέψει το πρό¬ 
γραμμά του. Σε κάθε πιοάθ, το άβδΜορ 
προσπαθεί να προσαρμόσει έτσι τα χρώ¬ 
ματα και τα μεγέθη των παραθύρων, 
ώστε να υπάρχει κάποια ομοιομορφία. 
Επίσης ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
αλλάξει τα χρώματα που υπάρχουν στην 
οθόνη του. 

Για να το κάνει αυτό φέρνει στην οθό¬ 
νη το παράθυρο που περιέχει τρία εσοΙΙ 
03Γδ, ένα για κάθε βασικό χρώμα και εμ¬ 
φανίζεται αν κάνει οΙίοΚ πάνω στο ίοοπ 
του ΡδΙθΚθ. Με το παράθυρο αυτό ο χρή¬ 
στης μπορεί να αλλάξει τα 16 βασικά 
ι σώματα που χρησιμοποιούνται από το 
άθδΚίορ. 

Επίσης, αν στο μενού που εμφανίζεται 

• ζ ■ ουμε οΙίοΚ στο ΡθΙθΚθ ίοοη με το κε- 

• *σικό κουμπί του ποντικιού, μπορούμε 
σπό' την αντίστοιχη επιλογή να σώσουμε 
~. παλέττα, όπως την έχουμε διαμορ- 
:_σει. Για να γίνει κάτι τέτοιο πρέπει να 



δώσουμε ένα όνομα στην παλέττα και με¬ 
τά να σύρουμε το ίοοη που εμφανίζεται 
στο ίδιο παράθυρο σε ένα από τα παρά¬ 
θυρα του ΡίΙβΓ. 

Για να φορτώσουμε την παλέττα κά¬ 
νουμε περίπου το αντίθετο, δηλαδή τρα¬ 
βάμε το ίοοη από το παράθυρο του ΡΗθγ 
που βρίσκεται και το αφήνουμε πάνω στο 
ΡδΙθΗθ ίοοη, στο ίοοη 03Γ ή πιο απλά, κά¬ 
νουμε άουόίβ οΙίοΚ στο ίοοη και, αφού το 
άθδΚίορ αναγνωρίσει το ίίίβ Ιγρθ του αρ¬ 
χείου, το στέλνει στην εφαρμογή για την 
οποία το αρχείο αποτελεί δεδομένο 
(σ'αυτήν την περίπτωση το ΡβΙβίίβ υΐίΐίΐγ). 
Οι διαδικασίες για το σώσιμο και το φόρ¬ 
τωμα των δεδομένων είναι αυτές που 
ακολουθούνται συνήθως από όλα τα προ¬ 
γράμματα του ΑΓοίιίπίθάθδ. Επίσης, αν ο 
χρήστης έχει φορτώσει έναν από τους 
ρπηίβΓ άπνβΓδ, έχει τη δυνατότητα να το 
εκτυπώσει σύροντας ένα αρχείο από ένα 
παράθυρο του ΡίΙβΓ ή ακόμα και από το 
παράθυρο δβνβ ενός προγράμματος. 
Αφού όμως αναφερθήκαμε στους ρπηίβΓ 
άπνβΓδ του συστήματος, ας πούμε λίγα 
πράγματα για αυτούς. Οι ρπηίβΓ άπνβΓδ 
που δίνονται με το σύστημα καλύπτουν 
εκτυπωτές τύπου άοΐ γγοΙγϊχ, ΙβδβΓ 
ρπηίβΓδ τύπου ΗβννΙβΙ ΡθοΚβΓά Ιβδβήβί 
δβτίβδ II και ΙβδβΓ ρπηίβΓδ τύπου 
ΡοδΙδΟΓίρΙ. 

Για κάθε έναν από αυτούς τους τρεις 
τύπους εκτυπωτών υπάρχει ένας αντί¬ 
στοιχος ρπηίβΓ άπνβΓ με την μορφή ενός 
ΡΙδΟ-Οδ 3ρρΙίθ3ΐίοη. Οταν ο χρήστης κά¬ 
νει άουόίβ οΙίοΚ πάνω σε έναν από αυτούς 
και τον φορτώσει, ο ρπηίβΓ άπνβΓ στέλνει 
μήνυμα σε όλες τις εφαρμογές και τις ει¬ 
δοποιεί για την ύπαρξή του. Ετσι, όταν 
αργότερα μια εφαρμογή θελήσει να τυ¬ 
πώσει κάτι, μια σειρά μηνυμάτων μεταξύ 
αυτής και του ρπηίβΓ άπνβΓ φροντίζουν 
για την διαδικασία. 

Επειδή οι ρπηίβΓ άπνβΓδ αναλαμβάνουν 
όλη την δουλειά, ο προγραμματιστής δεν 
είναι υποχρεωμένος να φτιάξει δικές του 
ρουτίνες εκτύπωσης. Αντίθετα, εκμεταλ¬ 
λευόμενος το σύστημα δίνει στην εφαρ¬ 
μογή του τη δυνατότητα να χρησιμοποιή¬ 
σει τις δυνατότητες των ρπηίβΓ άπνβΓδ, οι 


οποίοι μπορούν να τυπώσουν με ομβγ 
δοβΙβ για να αντικαταστήσουν τα χρώμα¬ 
τα ή σε ένα σωρό διαφορετικές αναλύ¬ 
σεις, χρησιμοποιώντας όποια θύρα του 
υπολογιστή έχει επιλέξει ο χρήστης, ενώ 
υπάρχει και η δυνατότητα να στείλουμε 
την εκτύπωση σε ένα αρχείο. Το όφελος 
για τον χρήστη είναι πολύ μεγάλο, γιατί 
δε χρειάζεται ίηεΐ3ΐ3ΐίοη του κάθε καινού¬ 
ριου προγράμματος, ούτε πειραματισμοί, 
προκειμένου να πετύχουμε μία καλή 
ποιότητα εκτύπωσης. Αντίθετα, αφού ο 
χρήστης βρει το καλύτερο δβΐ υρ για τον 
εκτυπωτή που έχει και το σώσει, είναι 
έτοιμος να χρησιμοποιήσει τον ρπηίβΓ 
άπνβΓ σε όλα του τα προγράμματα. Και 
όταν κάποτε γίνει ένα υρςτβάβ στον 
εκτυπωτή, δεν έχει παρά να αλλάξει με¬ 
ρικές παραμέτρους και όλα του τα προ¬ 
γράμματα είναι και πάλι έτοιμα να εκτυ¬ 
πώσουν. Στο τελευταίο από τα προγράμ¬ 
ματα που βρίσκονται στο άθδΚίορ και εκ¬ 
προσωπείται από ένα ίοοη που θυμίζει το 
σήμα του ΑΓοάίηιβάβδ, δε θα αναφερθού¬ 
με πολύ. 

Πρόκειται για ένα υΐίΐίΐγ με το οποίο ο 
έμπειρος χρήστης μπορεί να αλλάξει το 
οοηίίρυΓβΙίοπ του μηχανήματος στον κα¬ 
ταμερισμό της μνήμης του, έτσι ώστε αυ¬ 
τό να γίνει περισσότερο αποδοτικό. 
Επειδή όμως, όπως είπαμε, κάτι τέτοιο 
δεν είναι ιδιαίτερα εύκολο, αφού απαιτεί 
γνώση του συστήματος και των προγραμ¬ 
μάτων, δε θα κουράσουμε το νέο χρήστη 
με πράγματα που μπορεί να μάθει πιο εύ¬ 
κολα με εμπειρικό τρόπο. Θα αναφέρου¬ 
με όμως δύο χρήσιμες λειτουργίες που 
υπάρχουν στο μενού του υΐίΐίίγ. Η πρώτη 
είναι η Όοιππιβηάδ, με την οποία ο χρή¬ 
στης μπορεί να δουλέψει σε οοπιιπθηά 
πποάβ χρησιμοποιώντας τον οοπΊπΐ3ηά 
Ιίηβ ίηΐβφΓθΙβΓ και η δεύτερη είναι η ΕχίΙ, 
με την οποία φεύγει κανείς από το 
άβεΚίορ. Σε περίπτωση που γίνει κάτι τέ¬ 
τοιο, το περιβάλλον γραφικής επικοινω¬ 
νίας μπορεί να επανέλθει με την εντολή 
’άβδΚίορ. Κάπου εδώ τελειώνει η ξενάγη¬ 
σή μας στο άβδΚίορ. 

Ελπίζουμε να φανεί χρήσημη στους νέ¬ 
ους χρήστες και να έδωσε μια ιδέα για 
τον τρόπο που δουλεύει ο ΑιοΙιίηΊβάβδ 
και στους χρήστες των άλλων μηχανημά¬ 
των. Φυσικά σε κάθε παρουσίαση προ¬ 
γράμματος από εδώ και πέρα θα συνεχί- 
σουμε να δίνουμε τα νέα χαρακτηριστικά 
που μπορούν να φανούν χρήσιμα και δεν 
τα έχουμε ήδη αναφέρει. 

Σκοπός μας άλλωστε δεν ήταν να δώ¬ 
σουμε απαντήσεις σε όλα τα ερωτήματα 
που μπορεί να απασχολούν κάποιον, για¬ 
τί πάντα ο καλύτερος τρόπος εκμάθησης 
είναι η εντατική χρήση του μηχανήματος 
και αυτή δε μπορεί να την αντικαταστήσει 
κανένα άρθρο. 
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Ρ=ΡΙϋΡ δΟΡΤ 


ΚΑΡΑΟΛΗ & ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΑΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΑ: 46.11.309 


ΜΙΚΡΑ! ΑΣΙΑΣ 


Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ϋΙδΚ ϋΒίνΕ 3.5ΊΜΒ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ ΝΛ/ΙΤΗ ΒΕΑί 
ΤΙΜΕ ΟίΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΒ 

• Τν ΜΟϋυΐΑΤΟΒ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟάϋβ ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 

ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-οίΙΙίη νίΒυδ ΙΜΜίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟυδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒϋ 



- Ά 

ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ϋΟΥδτιοκδ 

• ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 

• ΤίΙΒΒΟ ΒίΑδΤΕΒ 

• αυιοκ ουΝ τυπΒΟδ 

• αυιοκδΗΟΤ ιι τιιββο 

• ΝΑνίΟΑΤΟΒ 

• ΟΟΒΒΑ 

• ϋϋΟΥΙΙ 

• ΜΕΘΑ ΒΕΑδΤΕΒ 

• δΤΑΒΡΙΟΗΤΕΒ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΒϋ 

• ΟΒΥδΤΑΙ. ΤΙΙΒΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• αυιοκδΗθτ-ρο 

• δΡΕΕϋ ΚΙΝΟ 

• δυΡΕΒ ϋΟΥ V 

• ΤΗΕ ΟΒυίδΕΒ 



ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25” 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΒΑ Ηϋ/2ϋ 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΒΑ 2δ/2ϋ 

• ΡΟνΥΕΒ Ηϋ/2ϋ 

• ΤϋΚ 2δ/2ϋ 

• νΕΒΒΑΤΙΜ 2δ/2ϋ 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 2δ/2ϋ 

• ϋΑΤΑΡΙΕΧ 23/2ϋ 

• δΟΝΥ 2δ/2ϋ 

• ΡΑΒΒΟΤ 2δ/2ϋ 

• ϋνθ Ηϋ/2ϋ 

• ΡυϋΙ ΟΟΙΟΒ Ηϋ/20 

• ΕΑΟΙΕ 2δ/2ϋ 

• 3Μ ϋδ/ϋϋ 

• ΜΑΧΕίΙ. ΜΡ/2ϋϋ 

• ΑΜδΟΡΤ 3" 



Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ & ΤνθΑΜΕ2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΟΑΜΕ5 


• ίΑΒΒΥ III 


• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 1 

• Α -10 ΤΑΝΚ ΚΙίίΕΒ 


• ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΟΟϋΕ-ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 


• ΤΗΕ ΟΟΙΟΝΕίδ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΒΒυοΕ ίΕΕ υνεδ 


• ΒΕΑΟΚ ΗΟΙΕ 

• ΒΑΙί ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 


• Ρ -19 δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΡΙΒΑΤΕ 3 

\ 

• ϋΑνίΟ ννΟίΡ 

• Ρ -15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟίΕ II 


• ΒΕϋ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 

• Ρ -16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙί-ΟΤ 


• δΤΕίίΑΒ 7 

• ΡΑίΟΟΝ Ρ -16 


• ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΟυΝδΗΙΡ 


• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• 3 ΙΜΟΙΤΥ 


• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝΟΕΒ 


• 3 ΗΙΝΟΒΙ 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 


• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ ΗΟυΒ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 


• 0 Η 03 Τ 3 Ν ΟΟΒίΙΝδ 

• ΜΙϋ,ΕΝίυΜ 2.2 


• δΤΒΥΧ 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 


• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜυίΑΤΟΒ 

• ΤΗυΝϋΕΒδΤΒΙΚΕ 


• ΟΙΒΟυΐΤδ ΕϋΟΕ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 

• ίΑΒΒΥ III 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

• ΤΗΕ ΟΟίΟΝΕΙ.3 ΒΕΟυΕδΤ 

• ΜΑΝ ΗΙΙΝΤΕΠ 2 

• ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• κίΝΟδ αυεδτ ιν 

• ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕδΤ II 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙϋ-ΕΒ 

• οηβονο αυεδτ ι 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
•ΤΕΒΒΟΒΡΟΟδ 

• ΟΒϋΤΕΒΑΤΟΒ 

• ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 

• ΒΙ_ΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 

• δΗΑΟΟΥΥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ I 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ II 
•ΑΝΑΒΟΗΥ 

• ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

• δΤΒΥΧ 

• ΝΕνΕΒΜΙΝΟ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυϋΕΒδ 

• ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΖΖ 

• ϋΕϋΑνυ I 

• ϋΕϋΑνυ II 

• δΗΑϋΟννΟΑΤΕ 

• υΝΙΝνίΤΕϋ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• δΤυΝϋ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

• ΒνΡΗΟΝΟΑ 

• ΑΙΒΒΟΝδ ΒΑΙΝΟΕΒ 

• Τν δΡΟΒΤδ ΒΑδΚΕΤΒΑίΙ 

• Τν δΡΟΒΤδ ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

• Τν ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕδΕΒΤ 

• ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

• ΜΑΝ0ΗΕ3ΤΕΒ υΝΙΤΕϋ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΒ 

• ϋΒΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

• ΗΑΜΜΕΒΡΙδΤ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΡΑΙΙΕΝ ΑΝΟΕί 

• ΧΙΡΗΟδ 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥδΤΕΒΥ 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 

• ΡϋΜΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΤΗυΝϋΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΜΙίίΕΝίυΜ 2.2 

• ΑδΤΑΒΟΤΗ 

• ΟΑ3ΤΙ.Ε ΜΑδΤΕΒ 

• ΙΝΤΕΒΡΗΑδΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ 

• ΟΟυΒΕΕ ΟΒΑΟΟΝ II 

• χ-ουτ 

• ϋΥΝΑΜΙΤΕ ουχ 

• ννΐίϋ δΤΒΕΕΤδ 

• ΤΗΕ ΒΙΙΝΝΙΝ6 ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΙΑδΤ ΝΙΝϋΑ II 




















































































































































ΜΕ6Α 


Θθνίθνν 



ΟτββΚ 3οίΙνν3Γθ που αντιπροσωπεύει στην χώρα 
μας την Βίβιτβ, μας έδωσε πληροφορίες για τις 
παραγωγές της μέσα στο 1991. Αφού ήδη κυκλο¬ 
φόρησε τα ΗΕΗΟ'5 0υΕ5Τ II, ΚΙΝΟ’3 ΟΙΙΕ5Τ V και 
5ΡΑ0Ε ΟΙΙΕ5Τ IV, ετοιμάζει ήδη το ΙΑΗΠΥ IV. Αποφάσισε 
δε ταυτόχρονα να κυκλοφορήσει και ένα βιβλίο με τις πε¬ 
ριπέτειες του διάσημου πια 1_3ΓΓγ. ενώ ήδη ετοιμάζει και 
μία κινηματογραφική ταινία με θέμα τη ζωη και τους έρω¬ 
τες του ήρωα. 

Στη συνέχεια θα βγει το ΡΟϋΟΕ 0υΕ5Τ III και θα ακο¬ 
λουθήσει μία καινούρια περιπέτεια της Ιηιλιγβ Βονν, γνω¬ 
στή από το ΟοΙοηβΙ’5 Ββςυβδί. 

Τέλος θα κυκλοφορήσει και η συνέχεια του ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ 
ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ, όπου η ιστορία όμως θα εξελίσσεται σε άλ¬ 
λο τόπο και χρόνο. 

Φυσικά σ όλα αυτά πρέπει να προσθέσετε τα ΗΙ5Ε ΟΡ 
ΤΗΕ ϋΒΑΟΟΝ και ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ της ΟγπβπιΙχ που 
αντιπροσωπεύεται πια από την 5ίβιτ3. 

Πια αναλυτικές όμως πληροφορίες στο επόμενο τεύχος. 



Απ . 10 τεύχος αυτό ξεκινάμε την 

παρουσίαση όλων των καινούριων 3ύνβηΐυι·65 της 
5Ι6ΓΓ3. Είναι γνωστό ότι η 5Ι6ΓΓ3 έχει την πρώτη 
θέση ανάμεσα στις εταιρίες σ’όλο τον κόσμο. 

Εκτός από την Αμερική, που είναι η 
αδιαφιλονίκητη βασίλισσα, τον τελευταίο καιρό 
έχει σημειώσει και στην Ευρώπη εκρηκτική άνοδο 
στις πωλήσεις της, γεγονός που την οδήγησε στο 
να ανοίξει ειδικό γραφεία στο Λονδίνο. Γαυτήν 
την παγκόσμια άνθιση της εταιρίας και η χώρα μας 
δεν έμεινε πίσω. Υποδεχθείτε λοιπόν, φανατικοί 
Σιερόφιλοι, το εκπληκτικό ΗΕΚΟ'5 01ΙΕ5ΤII. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


I ιστορία συνεχίζεται 
ρ· από εκεί που σταμά- 
] ] τησε το Ηθγο’3 
ΟυβεΙ I. Σ'αυτό είχες φτά¬ 
σει στο Σπίλμπουργκ, έχο¬ 
ντας μόνο το δίπλωμά σου 
από την διάσημη σχολή 
των 3άνβη1υΓθΓ5 δια αλλη¬ 
λογραφίας. Αφού κατόρθω¬ 
σες όμως να νικήσεις τους 
ληστές και να διώξεις την 
Β303-Υ393 από την κοιλά¬ 
δα, σου απονεμήθηκε ο τίτ¬ 
λος του ήρωα του Σπίλ- 
μπουργκ. Το βάνβπΙυΓθ τε¬ 
λείωνε με σένα και τους 
5ίΐθΐτΐ3, 51ΐ3πΐθθη και 
ΑόάυΙΐ3 να πετάτε πάνω 


στο μαγικό χαλί, φεύγοντας 
μακρυά. Εδώ ακριβώς αρχί¬ 
ζει το Ηθγο’3 θυθεί II. Πε- 
τώντας με το χαλί του 
ΑόάυΙΙβ φτάνετε στην μα- 
κρυνή πόλη 5ίΐ3ρθίι\ Και 
εκεί που όλα φαίνονται 
ήσυχα, ξαφνικά αρχίζουν τα 
προβλήματα. Οι φίλοι σου 
από την φυλή των Κ 3 ΙΙ 35 
σε πληροφορούν για τα 
προβλήματα που αντιμετω¬ 
πίζει η περιοχή. Γρήγορα 
θα σου γίνει φανερό ότι η 
περιοχή έχει την ανάγκη 
των υπηρεσιών ενός ήρωα. 
Εφτασες λοιπόν στην κα- 
τάληλη στιγμή. Θα μπορέ¬ 
σεις να αντιμετωπίσεις την 
τρομερή μαγική δύναμη 


36 


υδΕΡ 
















που απειλεί να καταστρέψει 
την πόλη; Αν είσαι πραγμα¬ 
τικός ήρωας θα τα καταφέ¬ 
ρεις. Ξεκινώντας, διάλεξε 
έναν από τους τρεις χαρα¬ 
κτήρες: πολεμιστή, μάγο ή 
κλέφτη και προχώρησε. Το 
Τι-ίαΙ όγ Ριγθ (Ηθγο'5 ΟυβδΙ II) 
περιέχεται σε ένα εντυπω¬ 
σιακό πακέτο. Σ'αυτό θα 
βρείτε, ένα χάρτη του παι¬ 
γνιδιού μ’όλους τους δρό¬ 
μους της πόλης δβρβίΓ και 
δυο βιβλιαράκια. Το ένα 
ονομάζεται Ρασιουε 
ΑάνβπίυΓθΓδ ΟοΓΓθδρο- 
ηάβποβ δοάοοΙ. Σ’αυτό θα 
βρείτε τα πάντα γύρω από 



τους χαρακτήρες του 
3άνθπ(υΓθ, τις δυνατότητάς 
τους, τις επιμέρους δυνά¬ 
μεις τους, την ιστορία της 
πόλης αλλά και ένα κατάλο¬ 
γο με όλα τα θηρία που 
πρόκειται να συναντήσεις. 
Πρέπει να διαβαστεί οπωσ¬ 
δήποτε. Το άλλο με τον τίτ¬ 
λο ΤθοΙιπίοβΙ ΜβπυβΙ περιέ¬ 
χει επίσης σημαντικές πλη¬ 
ροφορίες για τους τρεις χα¬ 
ρακτήρες του 3άνβπΐυΓθ αλ¬ 
λά κυρίως περιέχει πληρο¬ 
φορίες για το πως πρέπει 
να παίξεις το ΗβΓο’δ ΟυβδΙ 
II. Σημειώστε όμως προσε¬ 


κτικά τα εξής. Στο πακέτο 
περιέχονται 5 δισκέττες 
των 5.25" που απαιτούν 
όμως άπνβ 1.2 ΜΒ και 10 δι- 
σκέττες των 3.5". Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι για να παίξεις το 
ΗθΓΟ'δ ΟυβδΙ II χρειάζεσαι 
είτε 3.5" άιϊνβ είτε ύπνε 1.2 
ΜΒ. Με τα κοινά άπνβδ δεν 
γίνεται τίποτα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ α γραφικά του ΗβΓο'δ 
ΟυβδΙ II είναι φαντα¬ 
στικά. Οι προσωπο¬ 
γραφίες των χαρακτήρων 
είναι πανέμορφες, τα χρώ¬ 
ματα εκπληκτικά, και η κίνη¬ 
ση μοναδική. Απ’όσα έχου¬ 
με δει ως τώρα, πρέπει να 
είναι το καλύτερα σχεδια¬ 
σμένο βάνβπΙυΓβ της εται¬ 
ρίας. Υπάρχουν πολλές από 
τις σκηνές που τρέχουν μό¬ 
νες τους, συνηθισμένο στη 
δϊβΓΓ3, και οι οποίες ξεπερ¬ 
νούν κάθε προηγούμενο. Εί¬ 
ναι στην κυριολεξία μαγευ¬ 
τικές. Ο χειρισμός του είναι 
λίγο πιο περίπλοκος από 
αυτόν του ΗβΓο’δ ΟυβδΙ I. 
Κατ'αρχήν έχουμε το Γπβηυ 
ό3Γ που εμφανίζεται πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο ΕδΟΑΡΕ. 
Ετσι έχουμε τις εντολές 
δΑνΕ (Ρ5), ΒΕδΤΟΒΕ (Ρ7), 
ΒΕδΤΑΒΤ (Ρ9), ΟΙΙΙΤ 
(θΙΝ+0), ΑΡΙΟΑΟΕ 

ϋΙΡΡΙΟΙΜ-ΤΥ (Ρ4), ΟΑΜΕ 
ϋΕΤΑΙί (Ρ6), ΟΑΜΕ ΤΙΜΕ 
δΟΑΙΕ (Ρ8). Οι τρεις τελευ¬ 
ταίες είναι καινούριες. Με 
την πρώτη διαλέγεις επίπε¬ 
δο δυσκολίας, με την δεύ¬ 


τερη ρυθμίζεις την ύπαρξη 
ή όχι άλλων χαρακτήρων 
που δεν παίζουν όμως ρόλο 
στο παιχνίδι, και με την τρί¬ 
τη ρυθμίζεις πόσο γρήγορα 
ή αργά θέλεις να τρέχει ο 
χρόνος του παιχνιδιού. Με 
το Ρ2 ρυθμίζεις τον ήχο, και 
ακολουθούν οι εντολές που 
έχουν σχέση με τη δράση. 
Αυτές είναι οι ΟΑδΤ δΡΕίΙ. 
(οΙγΙ+Ο), ΡΙΟΗΤ (οΙγΙ+Ρ), 
ΕδΟΑΡΕ (οΙγΙ+Ε), ΡΑυδΕ 



ΟΑΜΕ (ΟΙγΙ+Ρ) και ΒΕΡΕΑΤ 
ίΑδΤ ΟΟΜΜΑΝϋ (Ρ3 ή 
δΡΑΟΕΒΑΒ). Υπάρχουν επί¬ 
σης οι ΙΝνΕΝΤΟΒΥ (ΤΑΒ ή 
εΐΓΐ+Ι), ΟΗΑΒΑΟΤΕΒ δΗΕΕΤ 
(ΟΐίΙ+δ), ϋΑΥ ΤΙΜΕ (οΐΓΐ+ϋ) 
και άλλες λιγότερο σημαντι¬ 
κές. Η κίνηση του χαρακτή¬ 
ρα γίνεται με τα θγγο νν Κβγδ 
ή με το αριθμολόγιο, ενώ 
στις σκηνές των μονομα¬ 
χιών τα πράγματα έχουν 


ΙΙ5ΕΠ 
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αλλάξει αρκετά. Υπάρχουν 
τώρα 9 πολεμικές κινήσεις. 
Αυτές είναι οι δννίΝΟ 
ΗΙΟΗ (πλήκτρο 7), 
ΤΗΒΙΙδΤ (πλήκτρο 8), 
δννίΝΟ ίθνν (πλήκτρο 9) 
που αφορούν την επίθεση, 
οι ΗΙΟΗ ΡΑΒΠΥ (πλήκτρο 
4), ΜΙϋΟίΕ ΡΑΒΒΥ (πλήκ¬ 
τρο 5), ίθνν ΡΑΡΡΥ (πλήκ¬ 
τρο 6) που αφορούν την 
απόκρουση με ασπίδα, και 
οι ϋΟΘΟΕ ΕΕΡΤ (πλήκτρο 
1), ΟΟΘΟΕ ΒΑΟΚ (πλήκ¬ 
τρο 2), ϋΟϋΟΕ ΒΙ0ΗΤ 
(πλήκτρο 3) που αφορούν 
την οπισθοχώρηση. Κάθε 
αντίπαλος θέλει την δίκιά 
του τακτική επίθεσης-άμυ- 
νας και αυτό είναι ζήτημα 
εμπειρίας. Οι σκηνές μάχης 
τώρα πια φαίνονται πιο μα- 
κρυά και είναι πιο τρισδιά¬ 
στατες. Η κίνηση μέσα στην 
πόλη γίνεται πιο εύκολη με 
την χρησιμοποίηση του 
χάρτη, αφού όμως τον 
αγοράσετε πρώτα από 
τον τοπικό έμπορο. Στην 
κίνηση στους δρόμους 
που συνδέουν τις πλα¬ 
τείες, αλλά και στην έρημο 
γίνεται με την μέθοδο του 
δΟΓοΙΙίης που σίγουρα κάνει 
το αάνβπΙυΓθ πιο ρεαλιστικό. 
Με το λεξιλόγιό του δεν θα 
συναντήσετε κανένα πρό¬ 
βλημα. Χρησιμοποιεί ρήματα 
όπως: ΑδΚ, ΟίΟδΕ, 

ΒΑΒΟΑΙΝ, ΒΕΤ, ΒυΥ, ΟΑδΤ, 
ΘΙΙΜΒ, ϋΙδΜΟυΝΤ, 
ΘΒΙΝΚ, ϋΒΟΡ, ΕΑΤ, 
ΕδΟΑΡΕ, ΡΙ0ΗΤ, ΡΕΤ, Ν 
00, ϋυΜΡ, ΙΟΟΚ, 
ΜΟυΝΤ, ΟΙί, ΟΡΕΝ, 
ΡΙΟΚ, ΒΕΑϋ, ΒΙϋΕ, ΒυΝ, 
δΕΑΒΟΗ, δΗΟνν, δΙΤ, 
δΝΕΑΚ, δΤΑΝϋ, ΤΕΕΙ, 
ΤΗΒΟνν, υδΕ, ννΑΙΚ κ.α. 
ενώ όπως τονίζουν και οι 
οδηγίες, σχεδόν όλους τους 
χαρακτήρες πρέπει να τους 
ρωτάτε για τα δΗΑΡΕΙΒ, 
ΒΑδΕΙΒ, ΒΙΙΜΟΒ, ΜΟΝΕΥ, 
ΕΕΕΜΕΝΤΑΙ, ΜΟΝδΤΕΒ, 
ννΕΑΤΗΕΒ, ΝΑΜΕ, ΜΑ0ΙΟ, 
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δυίΤΑΝ, ΕΜΙΒ, και 01)ΙΙ_Θ. 
Τελειώνοντας, η περιπέτεια 
δεν έχει κάποια ιδιαίτερη 
προστασία (κλείδωμα) αλλά 
οι οδηγίες είναι απαραίτητες 
για να παίξεις το εκπληκτικό 
αυτό αάνθπΐυΓβ. 


ΠΛΟΚΗ - ΔΡΑΣΗ 


_ ι ο Ηθγο' 5 Θυθεί II είναι 
πολύ πιο προσεγμένο 
από το προκάτοχό 
του. Η δράση του είναι πιο 
ισοροπημένη χωρίς να υπάρ¬ 


χουν μεγάλα διαστήματα 
κενά από περιεχόμενο. Μι¬ 
λώντας με την μάγισσα της 
πόλης (ΑΖΙΖΑ), μαθαίνεις 
για τις μαγικές δυνάμεις 
που απειλούν την πόλη 
δάαρβίΓ. Υπάρχει μια σκο¬ 
τεινή δύναμη που κυριαρχεί 
πάνω στα στοιχεία της φύ¬ 
σης. Σταδιακά θα πρέπει 
να τα αντιμετωπίσεις ένα 
προς ένα. Στην αρχή το 
στοιχείο της φωτιάς, μετά 
το στοιχείο του αέρα, ύστε¬ 
ρα το στοιχείο της γης και 
τέλος το στοιχείο του νε¬ 
ρού. Καθένα θέλει τον δικό 
του τρόπο αντιμετώπισης 
και φυσικά κάθε χαρακτήρας 
το αντιμετωπίζει διαφορετι¬ 
κά. Για να νικήσεις ένα στοι¬ 
χείο πρέπει να βρεις πιο εί¬ 
ναι το αντίθετό του και τι 
χρειάζεται για να το βάλεις 
μέσα. Ετσι το στοιχείο της 
φωτιάς θέλει το λιβάνι για 
να το απομακρύνεις από 
την πλατεία, τη λάμπα για 
να το παγιδέψεις και το 
νερό για να το νικήσεις. 
Κάθε φορά που γλυτώνεις 
την πόλη και από ένα στοι¬ 
χείο θα αμοίβεσαι. 

Φυσικά θα πρέπει να εκτε¬ 
λέσεις και άλλες δευτερεύ- 
ουσες αποστολές που είναι 
πιο εύκολες. Αφού λύσεις 
όλα τα μυστήρια που συμβαί¬ 
νουν στην πόλη αυτή, θα 
πρέπει να πάρεις το καραβά¬ 
νι την 17η μέρα, για να ταξι¬ 
δέψεις στην δίδυμη πόλη 
το ΒαεβΐΓ. Εδώ εξελίσσεται 
το πιο δύσκολο μέρος του 
εάνβπΐυΓθ. Θα πρέπει να 
έχεις εξασκήσει στο μέγιστο 
δυνατόν τις ιδιότητες του 
ήρωά σου, να'χεις εφοδια¬ 
στεί με τα θεραπευτικά χά¬ 
πια και τα κατάλληλα βοηθή¬ 
ματα, ανάλογα τι χαρακτήρα 
έχεις διαλέξει. Εκεί θα μεί¬ 
νεις στο ΒΙυθ ΡβγγοΙ ίππ. Θα 
πρέπει να συνεννοηθείς με 
τα κατάλληλα πρόσωπα σι¬ 
γά-σιγά και ανάλογα τι χαρα- 
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κτήρας είσαι. Εκεί θα γνωρί¬ 
σεις και τον Αό Ανίε που στην 
αρχή θα σου κάνει τον φίλο. 
Κάνε ό,τι σου ζητήσει άλλα 
μην ξεγελαστείς. Στο τέλος 
θα σου αποκαλύψει το αληθινό 
του πρόσωπο. Αυτός είναι ο 
τρομερός μάγος που είναι 
υπεύθηνος για την καταστρο¬ 
φή του ΡαδθίΓ. Η μό¬ 
νη διέξοδος για την 
ζωή σου είναι να τον 
νικήσεις. Θα χρεια¬ 
στείς βοήθεια και πά¬ 
ρα πολλές δυνάμεις 
αυτή τη φορά. Το τε¬ 
λευταίο αυτό κομμάτι 
είναι και το πιο έξυ¬ 
πνο ολόκληρου του 
Ηθγο' 3 Θυθεί II. Ολες 
σου οι επιμέρους δυ¬ 


νάμεις πρέπει να είναι στο 
ΓΠ3χίΓηυΓπ, αλλιώς δεν πρόκει¬ 
ται να νικήσεις. 

Είναι ο μόνος δρόμος για 
ένα ήρωα και στο τέλος σε πε¬ 
ριμένει μία πολύ ειδική τελετή 
για την αναγνώριση των υπη¬ 
ρεσιών σου, στην μακρυνή 
Αραβία. 
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ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΗΕΚΟ'δ 0ϋΕ5Τ II 

(σαν «9Μ6Γ) 

. έσα στο πανδοχείο με τον ΑόόυΙΙβ, Α5Κ ΑΒΟυΤ δΗΑΡΕΙΗ, 
I \ / ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡΑ5ΕΙΡ, Α5Κ ΑΒΟϋΤ ΜΟΝΕΥ ΟΗΑΝΟΕΗ. Τώρα 
I ι / ΟΗϋΕΗ Ρ000. Οταν έρθει το φαγητό ΕΑΤ ΡΟΟΩ, ΟΗΙΝΚ 
^ ^ ϋ ΤΕΑ. Μετά δΤΑΝΟ και πήγαινε κοντά στον δάεπππβπ: ΑδΚ 
ΑΒΟΙΙΤ δΗΑΡΕΙΗ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΡΑ5ΕΙΡ. Φύγε και βγες έξω. Πλησίασε 
τον έμπορο ΑΙίοάίοα. Σ’αυτόν ΑδΚ ΑΒΟΘΤ ΟΟΜΡΑδδ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ 
ΜΑΡ, ΒϋΥ ΜΑΡ. Τα χρήματά σου δεν κάνουν. ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΜΟΝΕΥ 
ΟΗΑΝΟΕΗ. Σου λέει πως να φτάσεις σε αυτήν. Πήγαινε βόρεια μέχρι να 
φτάσεις στο συντριβόνι. Εδώ ΟΗΙΝΚ νΥΑΤΕΗ, ΡΙίί ΥΥΑΤΕΡδΚΙΝ. Με την 
βοήθεια του χάρτη που συνοδεύει το πακέτο πήγαινε στο τέλος του δρό¬ 
μου 0ΪΠ3Γ ΤβΗΚ. Εδώ θα αλλάξεις τα χρήματά σου ΟΗΑΝΟΕ ΜΟΝΕΥ. Λί¬ 
γα κάθε φορά γιατί έτσι είναι καλύτερα. Αφού τα αλλάξεις άλα γύρνα πί¬ 
σω στον έμπορο ΑΙΙοόίεβ. Τώρα ΒϋΥ ΜΑΡ ΒϋΥ ΟΟΜΡΑδδ. Κάνε ίΟΟΚ 
ΜΑΡ, ΙΟΟΚ ΟΟΜΡΑδδ. Τύπωσε ϋδΕ ΜΑΡ και ταξίδεψε στην πλατεία 
των Ιί9(ιΐ6Τ8 όλο αριστερά. Στον έμπορο ΜίτβΙι ΒϋΥ ΥΥΑΤΕΡδΚΙΝ. Θα σου 
χρειαστούν μερικά. Προχώρησε προς το ΟυίΙά. Στον ΗβΚβββά: ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ δΗΑΡΕΙΒ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΗΑδΕΙΠ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΙΕΟ. Μπες μέσα 
στο ΟυίΙά. Πήγαινε στο βιβλίο και δΙΟΝ ΒΟΟΚ. Πήγαινε στις ανακοινώ¬ 
σεις και ΙΟΟΚ ΒΟΛΒΟ. Διάβασε όλες τις αποστολές που πρέπει να κά¬ 
νεις. Στην ϋΐιυι-β: ΑδΚ ΑΒΟϋΤ δΗΑΡΕΙΗ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΗΑδΕΙΗ, ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ ΗΑΚΕΕδΗ. Μπες στην πόρτα δεξιά και εξασκήσου με την ϋΙιυΓβ. 

Οταν τελειώσεις βγες έξω και πήγαινε στο ννββροπ $άορ. Μέσα ΤΑΙΚ 
ΜΑΝ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ δΥΥΟΒΟ, ΒϋΥ δΥΥΟΗΟ. Αγοράζεις ένα καινούριο 
σπαθί. Βγες έξω και κάνε ϋδΕ ΜΑΡ. Πήγαινε στην πλατεία του παλατιού. 
Τώρα προχώρησε νότια (ϋδΕ ΟΟΜΡΑδδ) μέχρι να φτάσεις στο τέλος 
του δρόμου ΤβτΙΚ οΙ $13Γ5. Εδώ είναι ο αστρολόγος. Πλησίασε και τύπω¬ 
σε το όνομα του ήρωά σου. Τώρα ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΡϋΤϋΗΕ, ΤΕίί ΑΒΟϋΤ 
δΡΙΕΙΒΟυηα Βγες έξω και κάνε πάλι ϋδΕ ΜΑΡ. Πήγαινε πάλι στη πλα¬ 
τεία του παλατιού. Με το ϋδΕ ΟΟΜΡΑδδ δες ποιος είναι ο βορινός δρό¬ 
μος και ακολούθησέ τον. Πήγαινε στο μικρό αδιέξοδο που είναι στην οδό 
δΚιπβΙί ΤβγγϊΚ, κάθετο στην ΚΙιβΙϊβ 03 γ 6 . Στο αδιέξοδο αυτό είναι μια 
πόρτα. Πλησίασε και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΗ. Τύπωσε το όνομα του ήρωά σου. 
Στην επόμενη ερώτηση απάντησε ΗΑΚΕΕδΗ, και στην επόμενη ΩΕΜΟΝ. 
Τέλος απάντησε ΑΖΙΖΑ. Μέσα πήγαινε και κάτσε στο τραπέζι. Απάντησε 
ΥΕδ. Οταν πιείτε το τσάι ΑδΚ ΑΒΟϋΤ δΗΑΡΕΙΗ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΗΑδΕΙΗ, 
ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΜΑΟΙΟ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΗΑΚΕΕδΗ. Τύπωσε δΤΑΝϋ και βγες 
έξω. Κάνε ϋδΕ ΜΑΡ και πήγαινε στη πλατεία του συντριβανιού. Μπες 
στο ΠΤ39ΪΟ δόορ. ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΜΑΟΙΟ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ δΡΕΙΙδ, ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ νΥΗΙΗΙ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΟΕΗνίδΗ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΟΑδΙδ. Βγες έξω 
και μπες στο άλλο κατάστημα της πλατείας. Μέσα ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ ΡΙίίδ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΟΟΜΡΟΝΕΝΤδ, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΗΑδΕΙΗ, ΑδΚ 
ΑΒΟϋΤ ΡΙΗΕ ΕίΕΜΕΝΤΑί, ΑδΚ ΑΒΟϋΤ ΡΙΗΕ, ΒϋΥ ΙΝΟΕΝδΕ. Βγες έξω 
και πλησίασε το συντριβάνι. Ξανά ΟΗΙΝΚ ΥΥΑΤΕΗ, ΡΙίί νΥΑΤΕΗδΚΙΝδ. 
Κανονικά πρέπει να'ναι ηλιοβασίλεμα. Αν είναι, το βλέπεις με τα πλήκ¬ 
τρα οΙΗ+ϋ κάνε ϋδΕ ΜΑΡ και γύρνα στο πανδοχείο. Τύπωσε δΙΤ και 
όταν κάτσεις ΟΗΡΕΗ ΡΟΟϋ, ΕΑΤ, ΟΗΙΝΚ. Αφού τελειώσεις δΤΑΝΟ και 
πήγαινε στο δωμάτιο πίσω από τον δόβπππβη. Διάλεξε την επιλογή να 
κοιμηθείς μέχρι το πρωϊ. Ξημέρωσε η 2η μέρα. Τύπωσε πάλι δΙΤ, ΟΗϋΕΗ 
ΡΟΟϋ, ΕΑΤ, ΟΗΙΝΚ, δΤΑΝΟ. 

Πρέπει να δεις τον χορό της δάβπκπβ το βράδυ. Βγες έξω και κάνο¬ 
ντας ϋδΕ ΜΑΡ πήγαινε στο κατάστημα που πουλάει τα ρΙΙΙ$. Μέσα ΒϋΥ 
νΐΟΟΗ ΡΙίί, ΒϋΥ ΗΕΑίΙΝΟ ΡΙίί. Βγες έξω και ξανακάνοντας ϋδΕ ΜΑΡ 
πήγαινε στην πλατεία του πανδοχείου. Βγες έξω από την πύλη. Σου 
πουλάνε ένα δβυαιβ. Απάντησε συνέχεια ΝΟ μέχρι να στο πουλήσει για 
5 δινάρια. Σ'αυτήν τη προσφορά απάντησε ΥΕδ και το αγόρασες. Αν 
έχεις αλλάξει σωστό τα χρήματά σου την πρώτη μέρα πρέπει να έχεις 
πάρει 135 δινάρια. Ετσι θα σου έχουν φτάσει για όλες τις αγορές που λέ- 
με μέχρι τώρα. Τώρα με το δβυτυδ (ΜΟϋΝΤ αν χρειάζεται), πήγαινε νό¬ 
τια. Από εδώ ταξίδεψε 5 οθόνες δΟϋΤΗ και 3 οθόνες ΕΑδΤ μέχρι να 
φτάσεις στην όαση. Προσοχή όμως. Σε κάθε οθόνη κάνε ϋδΕ ΟΟΜΡΑδδ 
για να βλέπεις τις διευθύνσεις και αυτό γιατί μετά από λίγο αλλάζουν 
προσανατολισμό. Οταν φτάσεις στην όαση (ΟΙδΜΟϋΝΤ αν χρειαστεί), 
ΡΗΙΝΚ νΥΑΤΕΗ και... 
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Ο™. 

πρωτοεμφανίστηκε το 
ΑΤΡ 1, πριν από 5 
περίπου χρόνια, μας είχε 
εντυπωσιάσει η ταχύτητα, 
τα γραφικά, καθώς 
επίσης και η πλοκή του. 
Να όμως που τώρα έπεσε 
στα χέρια μας και το ΑΤΡ 
II από την ϋΙΟΙΤΑΙ. 
ΙΝΤΕΟΡΑΤΙΟΝ. Στο 93Π1Θ 
αυτό πρέπει να παρέχετε 
αεροπορική υποστήριξη 
στις συμμαχικές 
δυνάμεις, οι οποίες 
μάχονται σε 


διάφορα μέρη του 



κοσμου 


Α ρχίζοντας το παιχνίδι, εμφανί¬ 
ζεται ένα μενού με επτά επιλο¬ 
γές. Οι επιλογές αυτές είναι 
Α) Αόουί ΑΤΡ: Από εδώ μπο¬ 
ρείτε να πάρετε πληροφορίες για τους 
προγραμματιστές του ραπίθ. Β) δΙιουπά: 
Από εδώ μπορείτε να επηρεάσετε τους 
ήχους του παιχνιδιού, ανοίγοντας ή 
κλείνοντας τον ήχο. Αρκετά χρήσιμη 
επιλογή, ιδίως όταν παίζετε το βράδυ. 
Γ) 3ΚΙΙ_Ι_: Η επιλογή αυτή σας δείχνει 
τους οκτώ διαθέσιμους πιλότους που 
μπορούν να πετάξουν με το ΑΤΡ. Ο κάθε 
ένας έχει τα δικά του χαρακτηριστικά, τα 
οποία αντιστοιχούν σε κάποιο επίπεδο 
δυσκολίας. 

Για να διαλέξετε κάποιον πιλότο πρέπει 
να επιλέξετε το κεφάλι του (όχι επί πί- 
νακι). Αφού γίνει η επιλογή, εμφανίζεται 
η ταυτότητα με τα χαρακτηριστικά του. 
Εμφανίζεται επίσης και ένα νούμερο, το 
οποίο συμβολίζει το επίπεδο δυσκολίας. 
Δ) ϋΕΜΟ: Μέσω της επιλογής αυτής 
μπορείτε να θαυμάσετε τη μεγάλη ταχύ¬ 
τητα και τα πολύ καλά γραφικά του 
93γπθ. Ακόμα μπορείτε να εξοικειωθείτε 
με τα όργανα του αεροπλάνου, καθώς 
και με τις τακτικές επίθεσης ή άμυνας 
που μπορείτε να εκτελέσετε κατά τη 
διάρκεια της πτήσης. Ε) ΗΙ-500ΒΕ: 
Εδώ βλέπετε το ΜβΙΙ ο! <3ΐπβ. Με τη 
βοήθεια των επιμέρους χρήσιμων επιλο¬ 
γών 53νθ και Ιθ3ά μπορείτε να σώσετε 
την θέση σας και να συνεχίσετε το παι¬ 
χνίδι κάποια άλλη στιγμή. Ζ) ΟΡΤΙΟΝ5: 
Με την επιλογή αυτή σας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να διαλέξετε το μέρος του κό¬ 
σμου στο οποίο θα κληθείτε να υπηρε¬ 
τήσετε την πατρίδα (ας είναι καλά ο Κα- 
ντάφι). Υπάρχουν συνολικά 8 μέρη. Εάν 
όμως δε θέλετε να διαλέξετε κάποια 
συγκεκριμένη περιοχή, υπάρχει η επιλο¬ 
γή ΓβηάοΓπ πΐ3ρ, οπότε διαλέγει ο υπο¬ 
λογιστής για σας. Η) ΤΑΚΕ ΟΡΡ: Επιλέ¬ 
γοντας αυτό αρχίζετε το παιχνίδι. Αμέ¬ 
σως μετά εμφανίζεται η αίθουσα επιχει¬ 
ρήσεων. Στην κεντρική οθόνη βλέπετε 
μια γραφική παρουσίαση της αντιστοι¬ 
χίας των επιμέρους συμμαχικών με τις 


εχθρικές δυνάμεων. Υπάρχουν οκτώ 
βασικές κατηγορίες στόχων, οι οποίες 
είναι οι αεροπορικές βάσεις, τα τάνκς, 
τα πλοία, τα τηλεπικοινωνιακά κέντρα, 
τα εργοστάσια, οι αποθήκες καυσίμων, 
τα υποβρύχια και το πυροβολικό. Οι μπά¬ 
ρες αυτές με τη γραφική απεικόνιση 
των στόχων ενημερώνονται για τυχόν 
αλλαγές μόνο όταν γυρίσετε στη βάση 
σας ύστερα από κάποια αποστολή. Κατά 
τη διάρκεια της πτήσης ο πόλεμός εξε¬ 
λίσσεται. 

Ετσι λοιπόν, μπορούν να συμβούν τα 
εξής: 1) δικές σας δυνάμεις ή εχθρικοί 
στόχοι να καταστραφούν από τον εχ¬ 
θρό ή από το ΑΤΡ αντίστοιχα. 2) εχθρι¬ 
κοί στόχοι ή συμμαχικές βάσεις να πέ¬ 
σουν στα χέρια σας ή στα χέρια του εχ¬ 
θρού. 3) Στόχοι οι οποίοι έχουν υποστεί 
ζημιές και τώρα υπολειτουργούν, μπο¬ 
ρούν να επισκευαστούν και να ξαναρχί¬ 
σουν να λειτουργούν όπως και πρίν. 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει 
μια ζυγαριά, η οποία συμβολίζει την 
ισορροπία των δυνάμεων. Πρέπει να 
προσέξετε να μην καταστραφούν όλες 
οι αυτοκινούμενες μονάδες σας, γιατί 
αυτό θα αναγκάσει τους συμμάχους να 
παραδοθούν και τότε ΟΑΜΕ ΟνΕΡ. 

Στην κεντρική οθόνη εμφανίζεται τώ¬ 
ρα ο χάρτης της περιοχής που είχατε 
επιλέξει, ή Ολόκληρός ο κόσμος. Αυτό 
εξαρτάται αποκλειστικά από το επίπεδο 
δυσκολίας. Στο χάρτη φαίνονται όλα τα 
εχθρικά στρατεύματα που έχουν ανι- 
χνευτεί, καθώς επίσης και οι δικές σας 
δυνάμεις, το ΑΤΡ και τα αεροδρόμια στα 
οποία μπορεί να προσγειωθεί. Η τοποθέ¬ 
τηση του κάθε στόχου αλλάζει από 
93 γπθ σε 93πιβ εάν ξαναεπιλέξετε την 
ίδια τοποθεσία. Η συγκεκριμένη θέση 
στην οποία βρίσκεται το ΑΤΡ φαίνεται 
από την κουκίδα που αναβοσβήνει. Χρή¬ 
σιμο επίσης είναι να δείτε που βρίσκο¬ 
νται τα άλλα αεροδρόμια που μπορείτε 
να προσγειωθείτε σε περίπτωση που 
χρειαστεί (λόγω ζημιών, έλλειψης καυσί¬ 
μων, ή για να ενημερωθείτε για την πο¬ 
ρεία του πολέμου. 
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Κ ατά τη διάρκεια της πτήσης η 
οθόνη χωρίζεται σε δυο μέρη. 
Στο ΗΕΑϋ-ΙΙΡ 0Ι5ΡΙΑΥ και 
στα όργανα ελέγχου που βρί¬ 
σκονται στο κάτω μέρος της οθόνης 
και ενεργοποιούνται με το Γπουεβ ή με 
το πληκτρολόγιο. Αρχίζοντας από αρι¬ 
στερά προς τα δεξία υπάρχουν τα εξής 
όργανα Α) ένα μικρής εμβέλειας Γ303Γ 
στο οποίο φαίνονται οι κοντινοί στόχοι. 
Β) ένα 50ΓΘΘΠ το οποίο ονομάζεται 
9ΐοά3ΐ ιπ3ρ και σας δείχνει το χάρτη της 
περιοχής που είχατε επιλέξει. Γ) 
Ρπγπ3ΓΥ (ΙίςΜ ίπίοΓΓηβΙίοη. Δίνει πληροφο¬ 
ρίες όπως η ταχύτητα, η κατεύθυνση, 
το ύψος πάνω από ξηρά και θάλασσα. Δ) 
03ΐ3ό33β. Είναι ο υπολογιστής ο 
οποίος λαμβάνει σήματα από φιλικές βά¬ 
σεις για την τοποθεσία των διαφόρων 
στόχων. Υπάρχουν διαφορές επιλογές 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ - ΑΝΕΦΟΔΙΑΣΜΟΣ 


Πριν την απογείωση πρέπει να ανε- 
φοδιάσετε το ΑΤΡ με καύσιμα και 
οπλισμό. Οι πύραυλοι φορτώνονται 
και ξεφορτώνονται ανά δύο, ενώ οι 
σφαίρες κατά δεσμίδες. Πριν απο¬ 
γειωθείτε ελέγξτε τα καύσιμα. Αν ο 
δείκτης (γθθ ννθιςίιι μηδενιστεί, τότε 
είστε πλήρως εξοπλισμένοι. Μετά 
την πρώτη πτήση το ΑΤΡ θα ξαναο- 
πλιστεί με την ίδια ακριβώς ποσότη¬ 
τα καυσίμων και πυρομαχικών, έτσι 
ώστε να μη χάνετε πολύτιμο χρόνο. 
Υπάρχουν δύο είδη πυραύλων. Α) Αιγ 
Ι ο 3 ιγ δίηάννίπΰθΓ, για εναέριους στό¬ 
χους και Β) Αιγ Ιο ςΐΌυηά ΜανθΓίο, 
χρήσιμοι για τους στόχους εδάφους. 


για να λαμβάνετε πληροφορίες. 1) Α/Ε. 
Δίνει τη δυνατότητα να επιλέξουμε 
πληροφορίες για εχθρικές ή φιλικές δυ¬ 
νάμεις. 2) Το +/- μας βοηθά να αλλάξου¬ 
με στόχο. 3) Το Π83 γ δίνει τους κοντινό¬ 
τερους στόχους. 4) Το οογπ δίνει τις τε¬ 
λευταίες πληροφορίες για κάποια κατη¬ 
γορία στόχου. 5) Το 031 δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να αλλάξουμε κατηγορία. Υπάρ¬ 
χουν επίσης και άλλες επιλογές, όπως η 
αυτόματη προσγείωση ή η ανάποδη πτή¬ 
ση, η οποία χρησιμοποιείται για να απο¬ 
φύγετε τα πυρά των αεροπλάνων τα 
οποία βρίσκονται πίσω σας. Το ]3πιβΓ το 
χρησιμοποιείτε για να αχρηστεύετε τους 
εχθρικούς πυραύλους. Υπάρχει επίσης η 
δυνατότητα να εγκαταλείψετε το ΑΤΡ 
μέσω του β)βοΙ (αυτό σε περίπτωση που 
ο,τιδήποτε άλλο είναι μάταιο). 


ΗΕΑϋ - υΡ - 0Ι8ΡΙΑΥ 


■■Η το Μβαά-υρ άίερΙαγ αριστερά, 
υπάρχουν οι δείκτες του (Ποιεί 
καθώς και ο δείκτης ταχύτη- 
" Η τας. Ακριβώς στη μέση υπάρ¬ 
χει ο δείκτης κατεύθυνσης. Ας ασχολη¬ 
θούμε όμως τώρα με την πτήση, καθώς 
και με θέματα τακτικής. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της πτήσης μπορεί ο εχθρός να 
εξαπολύσει κάποιον πύραυλο εναντίον 
σας. Αμέσως πρέπει να ενεργοποιήσε¬ 
τε το )3γπγπθγ για να αχρηστευθεί ο πύ¬ 
ραυλος. Οταν πλησιάζετε το στόχο εμ¬ 
φανίζεται ένα βέλος, το οποίο δείχνει 
την ακριβή τοποθεσία του. Περιμένετε 
μέχρι να κλειδώσει ο πύραυλος σας 
(ΙοοΚ οπ ΙβγΚθΙ). Ετσι έχετε πια δυο επι¬ 
λογές δράσης. Α) Να εξαπολύσετε τον 
πύραυλο αμέσως, με αποτέλεσμα να πά- 
θει ζημιά ο στόχος. Β) Να τον πλησιά¬ 
σετε και να ρίξετε τον πύραυλο από κο¬ 



ντά, με αποτέλεσμα την πλήρη κατα¬ 
στροφή του. Με την πρώτη επιλογή δί¬ 
νετε την ευκαιρία στις δυνάμεις σας να 
καταλάβουν τη χτυπήμενη βάση. Με τη 
δεύτερη, απλώς καταστρέφετε τον στό¬ 
χο (χε! χε!). Ποια τακτική θα επιλέξετε 
είναι δικό σας θέμα. Πρέπει να προσέξε¬ 
τε τα εξής έτσι ώστε να μη χάσετε, ή 
μαλλόν θα σας πω τι πρέπει να κάνετε 
για να χάσετε! (επειδή είμαι κακός). Το 
93γπθ ονβΓ το βλέπετε όταν α) εγκατα- 
λήψετε το παιχνίδι!! β) χάσετε όλα τα 
ΑΤΡ σας γ) οι δυνάμεις σας παραδο¬ 
θούν. Εάν νικήσετε, ο Πρόεδρός των 
ΗΠΑ σας δίνει συγχαρητήρια. 

Σχετικά με τα γραφικά, οι προγραματι- 
στές έχουν κάνει πολύ καλή δουλειά. Τα 
ερπίβε είναι καλοσχεδιασμένα. Ο χρωμα¬ 
τισμός είναι αρκετά καλός. Το 
ό3θΚ9Γουπά, θα μπορούσε να ήταν καλύ¬ 
τερα σχεδιασμένο και με περισσοτερές 
λεπτομέριες. Οι στατικές εικόνες, κα¬ 
θώς και τα 3πίπΐ3ΐθά δΟΓθβπε συμβάλ¬ 
λουν στη δημιουργία της εντυπωσιακής 
ατμόσφαιρας του 93 ιτιθ. Και με το 
3πίΓτΐ3ΐίοη έχει γίνει πολύ καλή δουλειά. 
Τα ερπίθε κινούνται γρήγορα και ομαλά. 
Η κίνηση είναι 3ϋ και για να εντυπωσια¬ 
στείτε αρκεί να παρακολουθήσετε την 
εκτόξευση του πιλότου όταν εγκαταλεί¬ 
πει το ΑΤΡ. Η ανταπόκρηση στο (ογδΙίοΚ 
είναι άμεση. Ο ήχος βρίσκεται σε ικανο¬ 
ποιητικά επίπεδα, γίνεται όμως εκνευρι- 
στικός ύστερα από λίγη ώρα παιχνιδιού. 
Γενικά είναι ένα πολύ καλό 93 γπθ, που 
συνδυάζει τη γρήγορη 3Γ03άθ δράση, με 
στοιχεία στρατηγικής. Δεν πρέπει να 
λήψει από τη συλλογή σας. 
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ΤΗΕ Ο υ Ε 5 Τ Ρ Ο Κ ΡΡΕΕΟΟΜ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΟΘΟΝΗ - ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Τ 


ο 0 υη 9 θοη ΜβθΙθγ ήταν 
ένα παιχνίδι που άλλαξε την 
αντίληψη των 93ΐτιβΓ5 για τις 
δυνατότητες και τα όρια των 
δόνθπΙυΓθδ, αποκτώντας 
χιλιάδες φίλους και άλλους 
τόσους εχθρούς. Αλλά, όπως 
λένε, στην εποχή μας 
είναι καλύτερο να 
σε μισούν παρά 
να μην σε 
ξέρουν 
καθόλου! Και 
αυτό επιβε¬ 
βαιώθηκε με 
τα αρκετό ϋ3- 
Π 9 ΘΟΠ εΐοπθδ, που 
εμφανίζονται από καιρού εις 
καιρόν, με παραπλήσια 
θέματα. Το ΟβρΙΐνθ θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι 
ανήκει στην ίδια κατηγορία, 
αλλά ίσως να είναι ακόμα 
και... καλύτερο από το ίδιο το 
ϋυη9θοη ΜδδΙθτ, 
τουλάχιστον σε 
πολυπλοκότητα. 
Το σενάριό του, εξάλλου, 
είναι ιδιαίτερα πρωτότυπο. 



Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύπλοκος. Ξεκινώντας λοιπόν βλέπουμε στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης πέντε τποηίΙοτΒ, τα οποία θα χρησιμεύσουν αργότερα, όταν τα άιοίό$ θα έχουν εξοπλιστεί με μερι¬ 
κό οχ(Γ3 αντικείμενο, με τη βοήθεια των οποίων θα μπορείτε να βλέπετε κάποιες νέες λεπτομέρειες 
στο χώρο και την κίνηση. Πάνω από κάβε μόνιτορ υπάρχει μια οριζόντια μπάρα, όπου, αν ενεργοποιή¬ 
σετε με το πιου$β, θα εμφανιστεί το 9!βΙυ$ του κάθε ρομπότ. Η πρόσβαση στο πιβπυ των ρομπότ μπορεί να γίνει 
ακόμα και με το πάτημα των ΙυποΙίοπ Κβγ5 (Ρ1-Ρ4). Σε όλα τα ίοοπ άτίνβη ιπβπυδ μπορείτε να πάρετε όποιοδήποτε 
αντικείμενο με το αγαπημένο σας (μπρρρ...) πιου$β και να το τοποθετήσετε αε ένα άλλο μέρος, να το πετάξετε ή 
ακόμα να το εξεσφενδονίσετε σαν όπλο. 

Στις ρτοίοΓβηεβ! (είναι το μικρό ννίηάο» αριστερά) μπορείτε να ρυθμίσετε τις λεπτομέρειες του παιχνιδιού. Οταν 
το μεγάλο παράθυρο στο αριστερό μέρος της οθόνης δεν καταλαμβάνεται απά το μενού των ρομπάτς, τότε χρησι¬ 
μεύει σαν ένα «ίηόονν όπου βλέπετε τη δράση, την κίνηση των αντιπάλων 3ρΓί!β$ και το χώρο όπου θα δράσετε. 
Δεξιά υπάρχει ένα αντίστοιχο παράθυρο με ότι χρειάζεστε για να χειριστείτε το παιχνίδι, ενώ εκείνα τα ίοοπβ που 
δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν ανάλογα με την κατάσταση σκιάζοντοι. Υπάρχουν ακόμα τα θελόκια, με τα οπαία 
θα κινήσετε την ομάδα σας προς όλες τις κατευθύνσεις (με έναν χειρισμό από του ΧβποπιοτρΠ και πιο εύχρηστο 
από του ΟοΓροΓβΙίοη) κι έτσι έχετε πρόσβαση σε οποιοδηποτε σημείο του χώρου. Έχετε ακόμα, την ικανότητα να 
ανεβαίνετε και να κατεβαίνετε σε διάφορα επίπεδα, να σώζετε και να φορτώνετε το παιχνίδι, να βλέπετε όλα τα 
ρομπότς τουτόχρονα και την κατάστασή τους, να επιλέγετε τον αρχηγό των ρομπότς και πώς να τηγανίσετε το αυ¬ 
γό της γιαγιάς σας... Στο κάτω μέρος της οθόνης βλέπετε τα πλήκτρα με τα οποία ελέγχετε τις πέντε οθόνες των 
ρομποτ. Εδώ να συμπληρώσουμε ότι η αντοχή και ζωή της ομάδάς φαίνεται διαρχώς με δύο μπάρες, ενώ ανά πάσα 
στιγμή μπορείτε να κάνετε το χρόνο να κυλάει γρηγορότερα ή να παγώσετε το παιχνίδι εντελώς. 

Τέλος, στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει ένα «ίπάο* που σας δίνει τα μηνύματα του συστήματος. 

Μια ξεχωριστή περίπτωση χειρισμού είναι αυτή στην αρχή του ρβιηε, όπου βρίσκεστε στο αχανές διάστημα και 
προσπαθείτε να κατευθύνετε το διαστημόπλοιο των άτοίά$ στον πλανήτη όπου βρίσκεστε παγιδευμένοι, έχοντας 
να διαλέξετε ανάμεσα σε μια εκατοντάδα απο τέτοια μέρη μέσα σε έναν καρτεσιανό χάρτη, οπού μπορείτε να κάνε¬ 
τε Ζοοιπ προς και από οποιοδήποτε σημείο θελετε. Η εμφάνιση του χάρτη στην οθόνη θυμίζει αρκετά τα υποτιθέ¬ 
μενα οοπιρυΙβΓδ των έργων επιστημονικής φαντασίας των μέσων της δεκαετίας του 70, αλλά παραμένει εξαιρετι¬ 
κά λειτουργικός. Ο χειρισμός είναι γενικά από τους καλυτέρους που έχουμε δει, αλλά μερικές φορές γίνεται αρκε¬ 
τά επαναλαμβανόμενος και ίσως αργός. Το ιπουϊβ χρησιμεύει παντού. Γενικά, όμως, ο χειρισμός είναι εξαιρετικά 
πολύπλοκος και θα χρειαστείτε πολλές ώρες για να τον συνηθίσετε. 

Δυστυχώς το πακέτο του παιχνιδιού υπολείπεται αρκετά από άλλα, καθώς είναι μεν ογκώδες, αλλά περιέχει μό¬ 
νο δύο πταπυβίΒ, που το ένα είναι πολύ μικρό, με την ιστορία του παιχνιδιού και το δεύτερο με στοιχεία για τον χει¬ 
ρισμό, ελάχιστα πράγματα δηλαδή για το ςΒπτερΙβγ. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ 


Φ υσικά δεν περιμένετε να σας εντυπωσιάσει ένα ΗοΙβ Ρΐ8γίη9 Αάνβπΐυτβ στην 
τεχνική άποψη, έτσι δεν είναι; Ομως μάλλον κάνετε κάποιο σοβαρό λάθος, κα¬ 
θώς στον ήχο χρησιμοποιείται ένα εξαιρετικό στερεοφωνικό σύστημα, που 
στον 5ΤΕ υπάρχουν δύο κανάλια για αριστερά, δύο για δεξιά και δύο για τους 
ήχους που έρχονται από το βάθος, δίνοντας για πρώτη φορά έναν ήχο τόσο υψηλού επι¬ 
πέδου, που χρειάζεστε ΐΜό τουλάχιστον, για να έχετε το ίδιο αποτέλεσμα στην Αητ^αϋ!. 
Ακόμα το παιχνίδι χρησιμοποιώντας την νέα τεχνική ΑΐΌάίέβοέ, του μεγάλου Τοηγ 
ΟοννίΙτβΓ, επιτρέπει μόνο σε μια δισκέττα να υπάρχουν εκατοντάδες πλανήτες και -κρα¬ 
τηθείτε- 65000 δωμάτια να ερευνήσετε, μαζί με 5900 πιθανές αποστολές. Μόνο ίσως πα¬ 
ράπονο για τη τεχνική του παιχνιδιού είναι το μικρό μέγεθος της οθόνης απ'όπου βλέ¬ 
πουμε τη δράση. 


ΠΟΒΟΤ - ΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Η ομάδα οας αποτελείται από τέσσερα Οίοίάε, με διαφορε¬ 


τικές δυνάμεις, καθώς επίσης και διαφορετική οπτική άπο¬ 
ψη του χώρου, από απόλυτη καθαρότητα, μέχρι σχετικό 
ρίχβΐιασμα. ανάλογα με το είδος του ρομπότ που ανήκει ο 
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αρχηγός τους. Στο χώρο, νικώντας τους εξωγήινους βρί¬ 
σκετε χρυσάφι, με το οποίο αγοράζετε όπλα, μηχανήματα, 
καθώς επίσης και πολλές πηγές ενέργειας. Βέβαια, δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να περιληφθούν όλα τα οπλικά συστήματα, αλ¬ 
λά η ποικιλία τους θα αφήσει και τους πιο απαιτητικούς ικα¬ 
νοποιημένους. Το σημαντικότερο, βέβαια, είναι πως θα 
χρειαστεί να πληρώσετε για να επισκευάσετε κάποιο μέλος 
της ομάδας οας. Γενικά δεν θα μπορέσετε να βρείτε εύκο¬ 
λα χρήματα και οι συγκρούσεις με τους αντιπάλους οας δε 
θα είναι σπάνιες, καθώς οι εξωγήινοι έρχονται κατά ομά¬ 
δες. Για να τους χτυπήσετε πρέπει να 'κλικάρετε’ με το 
πιουεβ στα χέρια των ρομπότ. Για να πάρετε κάποιο όπλο 
ή αντικείμενο από το μενού του καταστήματος, θα πρέπει 
να δώσετε τα χρήματα στο ένα χέρι και να πάρετε το αντι¬ 
κείμενο από το άλλο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο παιχνίδι ξεκινάει με μια εντυπωσιακή εισα¬ 
γωγή στον τομέα της κίνησης, αφού μέχρι 
να συνθεθεί η οθόνη, βλέπετε δεκάδες 
γραμμές να πάλλονται ρυθμικά για να συν¬ 
θέσουν την αρχική οθόνη, που δυστυχώς είναι πιο κάτω 
από το μέτριο. Μέσα στο παιχνίδι, υπάρχει κίνηση, καλο- 
σχεδιασμένα ερπίθδ και αρκετά ταιριαστά χρώματα. Οι ψευ- 
δο-3ϋ εικόνες του παιχνιδιού έχουν συλλάβει την φουτου¬ 
ριστική αηιόσφαιρα, καθώς η κίνηση μέσα στα στενά περά¬ 
σματα είναι γρήγορη και στο βάθος τα χρώματα σβήνουν 
ομαλά. Είναι, μάλιστα, ορισμένες περιπτώσεις, που τα 
$ρπ!θ$ και ο γενικός σχεδιασμός του παιχνιδιού μπορούν 
να οας προσφέρουν και στιγμές τρόμου. Ο ήχος είναι καλύ¬ 
τερος από τα γραφικά, περιλαμβάνοντας εξαιρετικά 
ύίρίίίδβά εφφέ. οτα χτυπήματα στις πόρτες που ανοίγουν, 
στις ακτίνες και σε όλα τα άλλα διαστημικά εφφέ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Υ πάρχουν λοιπόν δέκα βάσεις που πρέπει να 
περάσετε, με απώτερο σκοπό να καταστρέ¬ 
φετε το κέντρο ελέγχου τους. Στα δύσκολα 
περιλαμβάνεται φυσικά και ο χειρισμός, ενώ 
εμείς υπολογίζουμε ότι χρειάζονται τουλάχιστον τρεις 
εβδομάδες οε έναν καλό παίκτη για να τελειώσει το κάθε 
επίπεδο. Ξεκινάτε στο χάρτη, όπου πρέπει να κατευθύνετε 
το διαστημόπλοιο των ρομπότ στον πλανήτη που αναβο¬ 
σβήνει. Κάντε Ζοοιτι και τοποθετήστε τον κέρσορα πάνω 
στην άσπρη κουκίδα που είναι η πλατφόρμα προσγείωσης. 
Οσο το διαστημόπλοιο πηγαίνει προς τα εκεί, έχετε το 
χρόνο να πάτε στο μενού των ότοίόδ, να πάρετε το οΡίρακι 
που βλέπετε και να το βάλετε στον εγκέφαλο που βρίσκε¬ 
ται στο πάνω αριστερό μέρος του ίεοπ. Εκεί θα χρειαστεί 
να δώσετε το όνομα του κάθε ρομπότ, για να θεωρηθεί 
έτοιμο για δράση, καθώς εμφανίζεται το δΟΙυδ της εξυπνά¬ 


δας, ευελιξίας και ενέργειας. Πατάτε, λοιπόν, το κουμπάκι 
Ιαηά και ένα μικρά οκάφος προσγειώνεται στο σχηματικά 
πλανήτη... Τώρα είσαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσετε τους 
πραγματικούς κινδύνους και να λύσετε πολλούς γρίφους. 
Αφού περιπλανηθείτε λίγο στον χώρο, θα βρείτε μια στρογ¬ 
γυλή σιδερένια πόρτα που ανοίγει με τους κατάλληλους 
συνδυασμούς. Αν δε θέλετε να παλευτείτε, μπορείτε να 
πάρετε στα χέρια σας το σημείωμα που βρίσκεται εκεί δί¬ 
πλα, για να δείτε τους σωστούς συνδυασμούς. Μπείτε τώ¬ 
ρα στο άνοιγμα και (δεν χρειάζεται να οας πούμε να μαζεύ¬ 
ετε ο,τιδήποτε βλέπετε στον δρόμο σας) σπρώξτε τον αε¬ 
ραγωγό, πατώντας το δεξιά πλήκτρο του πιουδβ πάνω στο 
βελάκι της κίνησης προς τα εμπρός και είσαστε έτοιμοι να 
περιπλανηθείτε στο χώρο, αφού σας δώσουμε μια-δυο χρή¬ 
σιμες συμβουλές: ΚατΌρχήν μην πυροβολήσετε τις τερά¬ 
στιες μάζες που αναβοσβήνουν, γιατί είναι απλώς πηγές 
ενέργειας. Μάθετε ακόμα πως τα χρήματα είναι εζαφετικά 
χρήσιμα, γι'αυτό μη διστάσετε να πουλήσετε σε κάποιον 
έμπορο ένα ή περισσότερα μέλη από το σώμα κάποιου ρο¬ 
μπότ, αν πρόκειται να αποκτήσετε ένα μηχάνημα που μπο¬ 
ρεί να σώσει ολόκληρη την ομάδα. Ακόμα, ανοίξτε όποιο 
ντουλάπι βρείτε, πάρτε ό,τι περιέχει και μην αφήσετε τίπο¬ 
τα που να μην έχετε ερευνήσει ή δοκιμάσει εξαντλητικά, 
καθώς δεν είναι σπάνιο το να μην μπορείτε να περάσετε 
ένα επίπεδο επειδή δεν έχετε ερευνήσει εντελώς τις χρή¬ 
σεις ενός αντικειμένου. Για το πρώτο επίπεδο θα ήταν κα¬ 
λύτερα να εξασκήσετε μόνο τις ικανότητες σας στο να ■χα¬ 
στουκίζετε" τους αντιπάλους οας ή να πάρετε για όπλο την 
ΒαΙΙ, που και φτηνό είναι και αρκετά δυνατό. Να τονίσουμε 
εδώ, ότι παίρνοντας πόντους εμπειρίας, μπορείτε να αυξή¬ 
σετε την αντοχή, την ευελιξία και την εξυπνάδα των ρο¬ 
μπότ σας, όπως έχετε μάθει να κάνετε σε όλα τα υπόλοιπα 
ΒοΙβ ΡΙαγίπρ ΑάνβπίυΓβδ. 

Το πολύ καλό σύστημα του παιχνιδιού, σας επιτρέπει τα 
χρήματα που αφήνετε στα χέρια ενός μαγαζάτωρα να τα 
παίρνετε από κάποιο άλλο μαγαζί χωρίς κανένα πρόβλημα, 
αλλά προσέξτε ότι, αν ανατινάξετε την βάση, τότε άλα τα 
χρυσά νομίσματα που έχετε αφήσει εκεί θα χαθούν. Ευτυ¬ 
χώς, όταν αγοράζετε, μπορείτε να πουλήσετε το αντικείμε¬ 
νο (αν και μεταχειρισμένο) στην ίδια τιμή, ενώ ένα πολύ κα¬ 
λά θχΐΓ3 μηχάνημα για τα αιοηίΐοΓδ της ομάδας σας είνα το 
Γουΐβ-ίίηάβΓ. Αφού κάνετε όλα αυτά, θα βρείτε τον καθηγητή 
στο εοπιρυΐθΓ γοογπ, όπου θα σας δοθεί το ρ3$$ν»οτό και 


ύστερα... σκοτώστε τον (εντάξει, εμείς καθήσαμε και συζη¬ 
τήσαμε μαζί του πρώτα, ευχαριστημένα;). 

Για να πάρετε το άτοπο, ενεργοπαήστε το εοτηρυΐοτ και 
δώστε το ρβδδννοΓά. 

Επειδή ζυγίζει αρκετά, φροντίστε να διαλέξετε το πιο 
δυνατό και ανθεκτικό ρομπότ σας για να το μεταφέρει. Τώ¬ 
ρα είμαστε (είσαστε) έτοιμα να ανατινάξουμε τη βάση (τα 
εκρηκτικά είνα διαθέσιμα σχεδόν παντού). Τις πόρτες να 
μην τις κλείνετε, γιατί, αφού καταστρέφετε τον κεντρικό 
αντιδραστήρα δε θα υπάρχει ενέργεια, με αποτέλεσμα α 
κλειστές πόρτες να μην ανοίγουν κα να τελειώσετε έτσι 
άδοξα την καριέρα σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μ ιλάμε για το καλύτερο Ρυπραοπ Μβεώτ 
εΐοπβ που έχει εμφανιστεί ποτέ, ανανε¬ 
ώνοντας τα παλια στοιχεία και προσθέ¬ 
τοντας ένα εξελιγμένο ρβπιερίαγ, με αρ¬ 
κετή πρωτοτυπία ατο χώρο των ΒοΙά ΡΙαγίπρ 
Αάνθπΐυτββ. Αρπα τεχνική, φοβερή ατμόσφαιρα και πολ¬ 
λές πολλές ώρες αναζήτησης. Αν δεν έχετε παίζει το 
ϋυηρβοη Μεείβτ. τότε σίγουρα θα σας συνορπάσει, βάζο¬ 
ντας σας ατο μαγικά κύαμο του είδους, παρα τη δυσκολία 
του. Κι αν ακάμα είσαστε φανατικοί του ΟπςίπβΙ, εδώ θα 
βρείτε έναν άξιο διάδοχά του. Είναι, λοιπόν, πολύ εθισπ- 
κά (και χωρίς λάθη χειρισμού και τεχνικής), ώστε να κά¬ 
νει και τους εχθρούς του είδους ακάμα να ασχοληθούν 
μαζί του... 
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Μ 


IVI ετά από μια μεγάλη μάχη, 
το διαστημόπλοιο 
περιπλανιόταν στο χαώδες 
διάστημα ακυβέρνητο. Τίποτα δε 
φανέρωνε την ύπαρξη ζωής 
εκεί κοντά. Ολες οι εικόνες που 
έρχονται στα μάτια μας είναι 
ψυχρές και άψυχες. Μια 
ατελείωτη σιωπή κυριαρχεί 
παντού. Το άγριο τοπίο 
παραμένει συνεχώς αμετάβλητο. 
Αισθανόμαστε λεπτό με λεπτό 
το τέλος να πλησιάζει. 
Ανίκανοι να αντιδράσουμε 
παρακολουθούμε συνέχεια αυτό 
το αρκετά τρομακτικό τοπίο, 
κλεισμένοι μέσα στις 
προστατευτικές κυτίδες. 
Ολα αυτά που διαβάσατε 
δεν είναι ένα κομμάτι από 
κάποια ταινία 
επιστημονικής φαντασίας, αλλά 
μερικές σκηνές από το αρκετά 
εντυπωσιακό 5ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ III. 
Ενα παιχνίδι που υπόσχεται να 
σας ταξιδεύσει στο μαγευτικό 
διάστημα και να σας προσφέρει 
ατελείωτες ώρες περιπέτειας. 
Φορέστε τη στολή σας, 
προσδεθείτε στις θέσεις σας και 
απολαύστε ένα μαγευτικό ταξίδι 
σε έναν άγνωστο κόσμο. 


Μ ΐρΐ III 

ΤΗΕ ΡΙΚΛΤΕδ 4ΜΡ ΡΕδΤΕΕΟΜ 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


περιπέτειά μας αρχίζει ακρι¬ 
βώς από εκεί που τελείωσε 
το 5ΡΑΟΕ ΟυΕδΤ II. Ο ήρωάς 
μας, Πθ 9 θΓ νΥΝοο, αφού κατά- 
στρεψε το διαστημικό στρατηγείο-φρού- 
ριο του σατανικού νοίιουΙ, κατάφερε να 
διαφύγει με ένα μικρό σωστικό σκάφος 
στο απέραντο διάστημα. Ο χρόνος περνού¬ 
σε, ο ηρωάς μας κοιμόταν κλεισμένος μέσα 
στην ειδική προστατευτική κυτίδα που περιό¬ 
ριζε τις λειτουργίες του οργανισμού του στο 
ελάχιστο. Τίποτα δεν έδειχνε πως θα μπο¬ 
ρούσε να σταμάταγε αυτός ο μακρύς ύπνος. 
Τίποτα; Ξαφνικά μέσα στην νεκρική σιωπή της 
σκηνής εμφανίζεται ένα τεράστιο διαστημόπλοιο. Το 
ρομπότ που καθοδηγεί το τεράστιο σκάφος-φορτηγό 
σας εντόπισε. Στέλνοντας μια μαγνητική ακτίνα προς 
το σκάφος σας, καταφέρνει με πολύ άνεση να σας τρα¬ 
βήξει μέσα σ’αυτό. Το σκάφος ρίχνεται στο αμπάρι του 
σκάφους-φορτηγού. Η σύγκρουση κάνει τον ήρωα μας να 
ξαναβρεί τις αισθήσεις του. Ανοίγει την πόρτα του σκά¬ 
φους του και πηδά έξω. Μπροστά του, συντρίμια και πα¬ 
λιοσίδερα από παλιά σκάφη. Εδώ ακριβώς ξεκινά η περι¬ 
πέτεια. Σκοπός σας είναι να δραπετεύσετε από το σκά¬ 
φος-φορτηγό, να περιπλανηθείτε σε διάφορους πλανήτες 
και τέλος να απελευθερώσετε τους δύο προγραμματιστές - 
επιστήμονες από το αόρατο φεγγάρι όπου βρίσκονται αιχμά¬ 
λωτοι. Ολα αυτά δεν είναι καθόλου εύκολα. Εσείς θα πρέπει να 
είστε έτοιμοι να αντιμετωπίσετε επικίνδυνα ρομπότς, εχθρικά 
σκάφη και άλλους κινδύνους που παραμονεύουν κατά τη διάρκεια 
της περιπέτειας. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
τέλεια. Η δίθιτα και αυτή τη 
φορά έδωσε το καλύτερο που 
ϋ μπορούσε να δώσει. Το παι¬ 
χνίδι έχει τις καλύτερες γραφικές σκη¬ 
νές από κάθε άλλο παιχνίδι τις Βίβιτβ. 
Τα χρώματα παντού ξεχύνονται ζωντα¬ 
νά σε πανέμορφους συνδυασμούς. Αν 
έχετε την δυνατότητα να δείτε το παι¬ 
χνίδι σε νΟΑ μην την χάσετε, σίγουρα 
θα μείνετε έκπληκτοι. Τα πάντα μέσα 
στο παιχνίδι είναι καλοσχεδιασμένα και 
προσεγμένα μέχρι την τελευταία λε¬ 
πτομέρεια. Μερικές σκηνές μέσα στο 
παιχνίδι πιστέυω πως, χωρίς αμφιβολία, 
θα σας αφήσουν άφωνους. Οι σκηνές 


της εισαγωγής, του τέλους και της μο¬ 
νομαχίας των ρομπότ είναι καταπληκτι¬ 
κές. Το δΡΑΟΕ ΟίΙΕδΤ III κατά τη γνώ¬ 
μη μου έχει τα καλύτερα γραφικά από 
κάθε άλλο παιχνίδι της δΐβιτβ της επο¬ 
χής. Η μουσική του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλή και καταφέρνει πολλές φο¬ 
ρές να φτάσει σε αρκετά υψηλά επίπε¬ 
δα. Εχει άμεση σχέση με την ατμόσφαι¬ 
ρα της περιπέτειας, πράγμα που ανεβά¬ 
ζει κατά πολύ την περιπέτεια. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


φού δείτε την εισαγωγή της 
περιπέτειας, βρίσκεστε στο 
αμπάρι του σκάφους-φορτη¬ 
γού. ίΟΟΚ ΑΒΟΙΙΝΟ, ίΟΟΚ 


















ΡΑΚΑΟΙ8Ε 



ΟΒΟίΙΝΟ, ΙΟΟΚ ΟΒύΕΟΤ. Πηγαίντε 
τώρα μια οθόνη νότια και μια ανατολικά 
και κάντε ίΟΟΚ. Βλέπετε ένα ΒυοΚβΙ 
ΟοηνθγθΓ, πλησιάστε αρκετά, αυτό θα 
σας αρπάξει και θα σας ανεβάσει επά¬ 
νω (+5). 

Αφού φτάσετε πάνω κάντε δΤΑΝΟ 
και μετά από λίγο ϋυΜΡ (+10). Προχω- 
ρείστε όλο δυτικά, ώσπου να φτάσετε 
στην οθόνη που βρίσκεται το ρομπότ, 
εκεί ΙΟΟΚ, ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΗίΙΤΕ, 
Ι.ΟΟΚ ΜΑΟΗΙΝΕ (ςΓδόόβΓ), αμέσως πη¬ 
γαίντε πάνω από το 9Γ300 θγ και ΟίΙΜΒ 
ΟΟννΝ. Πηγαίντε με το 9 Γ 3 όόθΓ ακρι¬ 
βώς πάνω από την οθόνη που ξεκινή¬ 
σατε και ΡΗΕδδ ΒΙΙΤΤΟΝ. Από το 
9Γ300ΘΓ θα βγει μια δαγκάνα που θα 
πιάσει και θα σηκώσει το ΓηοΙίνβίοΓ 
(+15). 

Πηγαίντε τώρα ανατολικά και με το 


που θα πάρετε τη στροφή σταματήστε 
και ΡΒΕδδ ΒΙΙΤΤΟΝ. Το ηιοΙίνβΙΟΓ μπή¬ 
κε στο σκάφος που θα σας βοηθήσει να 
δραπετεύσετε (+15). Πηγαίντε τώρα 
εκεί που πήρατε το 9Γ306 θγ. Μπροστά 
σας υπάρχει μια πλατφόρμα. δΤΑΝϋ και 
προχωρείστε προς το άνοιγμα. Αφού 
πέσετε κάτω, ίΟΟΚ, ίΟΟΚ \Λ/ΑΙ_Ι_. 
Απ’ό,τι φαίνεται δεν είστε μόνοι, πηγαί¬ 
ντε στο δυτικό τοίχο και ΙΟΟΚ \Λ/Α1_1_, 
ΙΟΟΚ ΗΟίΕ, ίΟΟΚ ΒΕΑΟΤΟΒ, ΟΕΤ 
ΒΕΑΟΤΟΒ (+15). Φύγετε και πηγαίντε 
στην σκάλα, εκεί ΟΙΙΜΒ ίΑΟϋΕΒ. 

Προχωρώντας βόρεια και όλο ανατο¬ 
λικά μπαίνετε μέσα σε ένα τούννελ, 
προχωράτε και ξαφνικά σας επιτίθεται 
ένας ποντικός και σας παίρνει πίσω το 
ΒθβοΙογ (-15). 

Γύρνατε στην οθόνη όπου βγήκατε 
όταν ανέβηκατε την σκάλα, στη σκάλα 


ΟίΙΜΒ ϋΟννΝ, πήγαιντε και πάλι στον 
τοίχο με το ΒθβοΙογ και ΙΟΟΚ \Λ/Α1_1_, 
ΙΟΟΚ ΗΟίΕ, ΟΕΤ ΒΕΑΟΤΟΒ (+15). 
Αφού ξανανεβείτε τη σκάλα, ΟΕΤ 
ίΑϋΟΕΒ (+10). Πηγαίντε και πάλι στο 
τούννελ. Εκεί ίΟΟΚ \ΛίΑίί, ΟΕΤ 
ννΐΗΕδ (+5). Προχωρείστε ανατολικά, 
ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΗΕΑϋ, ίΟΟΚ ΕΥΕ, 
ΕΝΤΕΒ ΕΥΕ (+5). Φτάσατε στο σκά¬ 
φος. Πηγαίντε στο νότιο μέρος και ΡίΙΤ 
ίΑϋϋΕΒ (+5), ΟίΙΜΒ ίΑϋϋΕΒ, ίΟΟΚ 
δ ΗI Ρ, πηγαίντε στο άβίοΐι, ΟΡΕΝ 
ΗΑΤΟΗ (+10). Μπαίνετε μέσα στο σκά¬ 
φος και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΟΜΡυΤΕΒ, 
ίΟΟΚ ΡΑΝΕί, ΡΙΧ ΒΕΑΟΤΟΒ (+5), ΡΙΧ 
ννίΒΕδ (+5), ίΟΟΚ ΟΟΜΡυΤΕΒ, βλέ¬ 
πετε σε τι κατάσταση βρίσκεται το σκά¬ 
φος. 

Τώρα δΙΤ, δΕΑΒΟΗ δΕΑΤ (+10), 
ίΟΟΚ, ίΟΟΚ δΟΒΕΕΝ, 1, 7, 3, 8 , Ρ, 
ΡΙΒΕ. Μπράβο, καταφέρατε να δραπε¬ 
τεύσετε. Τώρα ίΟΟΚ δΟΒΕΕΝ 2. Εχε¬ 
τε τη δυνατότητα να πάτε στα μέρη 
ρΙβηθΙ ΟΠΘ93, ρ13η θI ΡάΙθβόΗυΙ, 
ΜοηοΙϋά ΒυΓ 9 βΓ. Πηγαίντε στον πλανή¬ 
τη ΡάΙββόΙιυΙ και 2, 5. Οταν φτάσετε 
στην τροχιά του πλανήτη, 3, δΤΑΝϋ, 
ΡΒΕδδ ΒίΙΤΤΟΝ. 

Το σκάφος του ΤθπτιίηβΙοΓ σας ακο¬ 
λούθησε και σε λίγο θα προσγειωθεί και 
αυτό στον πλανήτη. Προχωρήστε 2 
οθόνες ανατολικά και βόρεια και σε λί¬ 
γο μπροστά σας θα δείτε ένα κατάστη¬ 
μα, το ονομά του “\Λ/οΜά 01 ννοηάθΓδ". 
Μπείτε μέσα και στον ιδιοκτήτη δΗΟ\Λ/ 
<3ΕΜ και πουλήστε το για 432 
όυεΚαζοίάδ. 


Μ 

2 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά απλός και είναι ακριβώς ο 
ίδιος με τα παιχνίδια της δίβπ3 που έχουν κατασκευαστεί με την και¬ 
νούρια τεχνική της. Εδώ θα πρέπει να πούμε ότι το δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ 
III ήταν το πρώτο παιχνίδι που κατασκευάστηκε με την καινούρια τε¬ 
χνική της δίθΓΓ3. Η περιπέτεια έχει τις γνωστές μας λειτουργίες ΗβΙρ, δουπά 
Οπ/ΟΚ, δβνβ Οθγπθ, ΠβείΓΟΓβ Οβγπθ, Ββ$ΟΠ β3Γπβ, ΙηνβπΙΟΓγ, Ουίΐ Οθγπθ. Ακόμα 
έχει και την εντολή που ρυθμίζει την ταχύτητα 1-16, την εντολή ρύθμισης ήχου 
και μια εντολή που δεν συναντάμε συχνά στα βάνβπΐυΓβδ της δίβπε, την ΒΟδδ 
ΚΕΥ. Πατώντας την εντολή αυτή θα μας βγουν κάποια αρκετά διασκεδαστικά μη¬ 
νύματα. Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι αρκετά απλό. Μερικά ρήματα είναι τα 
ακόλουθα : ίΟΟΚ, ΟίΙΜΒ, ΗΙΤ, ΡίΙΝΟΗ, ΟΡΕΝ, δΤΑΝϋ, ΤΑΚΕ ΟΡΡ, ϋΒΟΡ, ΟΕΤ, 

ριοκ υρ, ρυδΗ, οίοδε, οίνε, εχαμινε, βεαο, ρεαυ, ρυίί, ϋυΜΡ. ρυτ ον, 
υδΕ, ΤΑίΚ, ΚΙΟΚ, ΜΟνΕ, δΙΤ, ΤΑΚΕ, ΡΒΕδδ, ΟΟΡΥ, ΕΑΤ, ΤΗΒΟ\Λ/, \Λ/ΕΑΒ, 
ΗΑΝΟ, ΗΟίϋ, ίΕΑ\/Ε και αρκετά άλλα. Το ΓπβπυβΙ του παιχνιδιού είναι σίγουρα 
απαραίτητο. Μέσα στις σελίδες του θα βρείτε πληροφορίες που σας είναι κάτι 
παραπάνω από χρήσιμες. Κάτι που θα πρέπει οπωσδήποτε να πούμε, είναι ότι 
το ΓΠ 3 ηυ 3 ΐ είναι γεμάτο από πανέμορφα σκίτσα και πιστεύω πως είναι το πιο 
λοσχεδιασμένο ΓΠ3πυ3ΐ που έχει εκδόσει η δίθπ-3. 
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Κ. ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


ριν απο αρκετό καιρό, το 
Οβγγϊθγ ΟοιηηίθηεΙ (ένα κλασσικό 
τώρα πια παιχνίδι), είχε 
κυριαρχήσει στα τσάρτς όλων 
των οοπφυΙθΓ-περιοδικών του 
κόσμου, σαν ένα από τα πιο 
δυνατά πολεμικά παιχνίδια. 
Πράγματι, πολλά είχαν γραφτεί 
γι’αυτό το παιχνίδι, όπως και για 
τη συνέχεια του, που είχε ήδη 
ανακοινωθεί από τότε. Ο καιρός 
κυλούσε και όλοι περιμέναμε με 
ανυπομονησία. Και να που 
τελικά, κόντρα στις 
καθυστερήσεις, το ΒθΙΙΙθ 
Ο οπππΒηά έπεσε στα χέρια μας. 
Και σίγουρα άξιζε όλη αυτή την 
αναμονή... 
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■I· εκινάμε λοιπόν τη περιήγησή μας στο χώρο του ΒοΙΙΙβ Οοπιπιοπό, λέγοντας σας 
ότι το μόνο κοινό του σημείο με τον προκάτοχό του είναι η λέξη ΟοπιπΊβηό 
στον τίτλο και των δύο. Εκεί που το πρώτο ασχολιόταν με καράβια και αερο- 
πλάνα που ελέγχονταν μέσω ίεοηβ, τώρα εδώ έχουμε ένα υπερσύγχρονο τανκ, 
με πολύ πιο εξελιγμένο έλεγχο. Καιρός είναι, όμως, να ρίξουμε μια λεπτομερή ματιά στο 
αρκετά απλό σενάριο του παιχνιδιού. Σ'ένα κοντινό μέλλον, ο κόσμος είναι χωρισμένος 
στους λεγάμενους Βόρειους και Νότιους (δεν πρόκειται για το γνωστό Αμερικάνικο πόλε¬ 
μο). Αυτές οι δυο φυλές βρίσκονται σε εμπόλεμη κατάσταση εδώ και αρκετό καιρό. Ηδη, 
εδώ και δέκα χρόνια έχουμε μπει στη τελευταία φάση του πολέμου, με τις δυο δυνάμεις να 
συγκεντρώνουν τεράστια στρατεύματα κατά μήκος του μετώπου. Αυτό, σε συνδυασμό με 
την τεχνολογική πρόοδο της εποχής, έχει σαν αποτέλεσμα οι αμυντικές ικανότητες και 
των δυο αντιπάλων να είναι περίπου ίσες. Ετσι λοιπόν, ο πόλεμος περιορίζεται σε μικρές 
στρατιωτικές ενέργειες πίσω από τις αντίστοιχες εχθρικές γραμμές, από ειδικευμένα 
στρατεύματα σε ειδικά σχεδιασμένα οχήματα. Το ΜβυΙβτ είναι το πιο σύγχρονο τέτοιο όχη¬ 
μα, το οποίο διαθέτει την ικανότητα να μετοκινείται από και προς τις εχθρικές γραμμές, 
μέσω ενός σούπερ ελικοπτέρου (το ΗβΙίεβπϊβΓ) και είναι εφοδιασμένο με τα πιο σύγχρονα 
όπλα που μπορεί να κατασκευάσει η επιστήμη. Ενα τέτοιο όχημα έχετε και εσείς στη διά¬ 
θεση σας, για να φέρετε σε πέρας τις πολλές και ποικίλες αποστολές που περιλαμβάνει 
το παιχνίδι. 


Το ΜθυΙθΓ, αν 
και βαρειά 
θωρακισμένο, 
διαθέτει με¬ 
γάλη ευκινησία και ταχύτητα, όχι μόνο 
θεωρητικά, αλλά και στην πράξη. Πράγ¬ 
ματι, το παιχνίδι είναι πολύ γρήγορο 
και η δράση κορυφώνεται όσο προχω- 
ράτε από αποστολή σε αποστολή. Ο 
κόσμος μέσα στον οποίο κινείστε και 
συμβαίνουν όλα αυτά, είναι γεμάτος 
από λόφους, δέντρα, δρόμους, ποτά¬ 
μια, σπίτια, εργοστάσια κλπ. Το παιχνί¬ 
δι παίζεται σε υποθετικό χρόνο 24 
ωρών, όπου μια ώρα πραγματικού παι¬ 
ξίματος είναι μια μέρα μέσα στο παιχνί¬ 
δι. Οι αποστολές συμβαίνουν οποιαδή¬ 
ποτε ώρα, ακόμα και τη νύχτα. Κάθε μία 
έχει και ένα διαφορετικό σκοπό, που 
σας φανερώνεται στην αρχή στο 
Μίεείοπ Βιϊβίίπρ. Αυτές οι αποστολές 
ποικίλουν από πιο ειοαάβ (όπως είναι η 
πρώτη αποστολή), έως πολύ σύνθε¬ 
τες, όπου πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
όλες σας τις στρατηγικές ικανότητες, 
συν γρήγορους πυροβολισμούς. Οταν 
λοιπόν διαβάσετε τις οδηγίες σχετικά 
με την αποστολή, εξοπλίζετε το ΜαυΙθΓ 
σας και ξεκινάτε. Η οθόνη αλλάζει και 
δείχνει το τεράστιο ελικόπτερο που 
σας μεταφέρει και σας ρίχνει στην ανά¬ 
λογη περιοχή. Είσαστε πια έτοιμοι να 


αρχίσετε την αποστολή σας, που για 
να τελειώσει πρέπει να φέρετε εις πέ¬ 
ρας το σκοπό για τον οποίο είσαστε 
εδώ και να συναντηθείτε ξανά με το 
ελικόπτερο στις συντεταγμένες που 
σας δώθηκαν στο Βπβίΐπς Βοοπν Και¬ 
ρός είναι όμως να δούμε από κοντά και 
το ίδιο το ΜαυΙβΓ. 

Κατ’αρχήν, 
πρέπει να 
πούμε ότι το 
ΒαΙΙΙθ Οο- 
ηΊΓΤίαηά χρησιμοποιεί έναν όσο πιο 
απλό γίνεται τρόπο επικοινωνίας με το 
χρήστη. Το τανκ σας μπορείτε να το 
ελέγχετε είτε αποκλειστικά με το πληκ¬ 
τρολόγιο, είτε με ένα συνδυασμό του 
πληκτρολόγιου και του πιουεβ (η του 
ίογεΙίοΚ), είτε τέλος σχεδόν εξ'ολοκλή- 
ρου με το πιουδθ (η το ίογδίίοΚ). Εμείς 
δοκιμάσαμε και τους τρεις τρόπους και 
τελικά συμφωνούμε πλήρως με τους 
κατασκευαστές του παιχνιδιού που 
προτείνουν το πιουδθ. Αυτό παίρνει 
στην αρχή λίγο χρόνο μέχρι να το συ¬ 
νηθίσει κανείς, αλλά μετά όλα είναι πο¬ 
λύ πιο εύκολα. Το ΜαυΙθΓ σαν όχημα 
έχει πολύ μεγάλη προσαρμοστικότητα. 
Εκτός από τα κανονικά του εξαρτήμα¬ 
τα, έχει και ειδικές θέσεις, όπου ανάλο¬ 
γα με την κάθε αποστολή μπαίνουν και 
ειδικά εξαρτήματα από το προσωπικό 
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της βάσης σας. Αυτά μπορεί να είναι: 
Ειδική κάμερα για να βλέπετε τι συμβαί¬ 
νει πίσω σας, ειδικός μηχανισμός για 
να βλέπετε το βράδυ και γενικά όταν ο 
φωτισμός είναι χαμηλός, κυάλια για να 
αναγνωρίζετε τα μακρυνά σας αντικεί¬ 
μενα, εσαπηθΓ που κλειδώνει σε ένα 
συγκεκριμένο αντικείμενο από την αρ¬ 
χή της αποστολής και έτσι μπορείτε να 
το βρείτε πολύ εύκολα, κλπ. Στον 
5ί3πά3Γά εξοπλισμό του ΜβυΙθΓ σας, να 
πούμε ότι περιλαμβάνονται τέσσερις 
θέσεις για όπλα, τα οποία μπορούν να 
είναι διάφορες οβίδες, όπως ΒβηεΙιββ 
Βυτίβεβ ίο δυιΐβοβ ΜίδδίΙβδ, ΒβηδΙιβθ 
(ΙΒ νβΓδίοη), Ρήοβηίχ δυτίβοβ ίο Αϊγ 
Μ ίδδίΙβδ, Κ-40 Μογ13Γ, ΡΗοβηίχ (ΙΒ 
νβΓδίοη), ΒΙββρβτ Τίπιβ Βοιηόδ, 
ΟΓβροηίΙγ ΥΥΐΓβ Ουίάβά ΜίδδίΙβδ και Κ-90 
ΟΙυδίβΓ ΒοΓηό ΙΙηίΙδ. Βέβαια, δε λείπει 
και το κλασσικό κανόνι. Επίσης, στην 
κεντρική οθόνη βλέπετε την πυξίδα, το 
ραντάρ, τα όπλα που χρησιμοποιείτε 
ανά πάσα στιγμή, τους διάφορους δεί¬ 
κτες για τα καύσιμα, την ταχύτητα κλπ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι τρισ¬ 
διάστατα, πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
και με προσεγμένη λεπτομέρεια. Η κί¬ 
νηση του ΜβυΙβΓ σας είναι πειστική, 
όπως πειστική είναι και των άλλων 
τανκς, αεροπλάνων κλπ. Η ταχύτητα 
που κινείστε μέσα σ'αυτό το περιβάλ¬ 
λον είναι μεγάλη και οι χορταστικές 
εκρήξεις από τις διάφορες οβίδες που 
σφυρίζουν γύρω σας, σας δημιουργούν 
την εντύπωση ότι σίγουρα είσαστε σε 
πεδίο μάχης. Και αν στην καρδιά της 
μάχης θέλετε να δείτε πως φαίνεται ο 
κόσμος έξω από το τάνκ σας, υπάρχει 
η δυνατότητα για δυο διαφορετικές 
εξωτερικές όψεις, που πράγματι είναι 
συναρπαστικές. Η μία δείχνει ακριβώς 
πίσω από το τάνκ, όπου εσείς κινείστε 
και το περιβάλλον γύρω σας είναι ακί¬ 
νητο και η άλλη είναι ακριβώς το αντί¬ 
θετο. Και βέβαια, υπάρχει η δυνατότητα 
να περιστρέφετε το σκηνικό δεξιά-αρι- 
στερά, πάνω-κάτω, όπως και να κάνετε 
ζοογτί. Υπάρχουν όμως και άλλες, πολύ 
όμορφα σχεδιασμένες οθόνες, που σας 
δίνουν διάφορες χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες, όπως πχ η οθόνη της ζημιάς που 
έχει υποστεί το τάνκ σας ανά πάσα 
στιγμή. Τέλος, να πούμε ότι μπορείτε 
να ρυθμίσετε, αν θέλετε, την πολυπλο- 
κότητα των γραφικών του παιχνιδιού 
και να το φέρετε με αυτόν τον τρόπο 
πιο κοντά στα γούστα σας. Φτάνοντας 
στο τέλος της σύντομης περιήγησης 
μας στο τάνκ του μέλλοντος, πιστεύ¬ 
ουμε ότι έγινε κατανοητό απ'όλους ότι 


το ΒβΜΙθ ΟοΓΠΓπβηά είναι ένα πολύ 
αξιόλογο κομμάτι δοίί»3Γβ. Με γύρω 
στις 15 αποστολές (και μη βιαστείτε να 
πείτε ότι είναι λίγες, υπάρχει πολύ υλι¬ 
κό σε κάθε μία από αυτές !!), θα σας 
πάρει μπόλικο χρόνο και σκέψη μέχρι 
να το τελειώσετε. Το πολύ κατατοπι¬ 
στικό ΓΠ3πυ3ΐ που συνοδεύει το παιχνί¬ 
δι, θασας εξηγήσει πλήρως όλα του τα 


μυστικά και θα σας βοηθήσει να βγάλε¬ 
τε όσα πιο πολλά μπορείτε από το 
πρόγραμμα. 

Σίγουρα οι φίλοι των δίπιυΐβΐίοηδ θα 
τρίβουν τα χέρια τους από τη χαρά 
τους. Αλλά ίσως και οι φίλοι άλλων κα¬ 
τηγοριών παιχνιδιών θα έπρεπε να δο¬ 
κιμάσουν το ΒβίΐΙβ ΟοΓΠΓΠ3πά. Είμαστε 
σίγουροι ότι θα τους αρέσει πολύ... 
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Η 

ανθρώπινη 


ιστορία είναι γεμάτη από 
πολέμους ανάμεσα στα 
κράτη, κυρίως γιο 
οικονομικούς λόγους 
Ιδιαίτερα όταν οι δυνάμεις 
ήταν πολύ μεγάλες και 
είχαν κοινά συμφέροντα 
η σύρραξη φαινόταν 
αναπόφευκτη, όπως 


ανάμεσα στην Καρχηδόνα 


και τη Ρώμη, 2136 χρόνια 
μετά, η 

ξαναζωγ'ίάν^ύέι % 
συν> |ϊίϋι«Γι 

ολόκληρων ιίσΑΙ^μ#/," 
που κράτησε «εμίσαοχερΤΧ 


από έναν αιώνα Και τώρα 


ύρίσκεστε στο κέ 


των γεγονότων, 
να αλλάξετε την 
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Ο ΤΕΜΡΟΚΑ! Ο ΜΟΚΕ8! 


ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ ΜΑΘΗΜΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


Η Καρχηδόνα ιδρύθηκε από τους Φοίνικες το 814 πΧ κοντά στην περιοχή 
όπου βρίσκεται η σημερινή Τύνιδα, στα Βόρεια παράλια της Αφρικής. 
Υπήρξε σύμμαχος των Ετρούσκων και οι εμπορικές της δραστηριότητες 
εξαπλώνονταν μέχρι την Κύπρο και τα νότια παράλια της Ισπανίας. Τρεις πολέ¬ 
μους διεξήγαγε με τη Ρώμη και ο δεύτερος (219-202) είχε μία μεγάλη ιστορική 
μορφή, τον Αννίβα, που από το 219 μέχρι το 202 κατάφερε να φτάσει στις πύλες 
της Ρώμης. Στα πενήντα χρόνια ειρήνης που ακολούθησαν, η Καρχιδόνα συνέχι¬ 
σε να είναι μια απειλή, λόγω θέσεως και πλούτου για την Ρώμη. Ετσι στον τρίτο 
πόλεμο, μετά από τριετή πολιορκία καταστράφηκε ολοσχερώς από τους Ρωμαί¬ 
ους. Το 534 μΧ την κατέλαβε ο Βελισσάριος, στρατηγός του Ιουστηνιανού για χά¬ 
ρη της Βυζαντινής αυτοκρατωρίας, ενώ το 698 καταστράφηκε οριστικά από τους 
Αραβες για να επιβεβαιωθεί αυτό που λένε: ΥυΙηβτθηΙ οπιηβδ. υΚϊιηβ ηβοθί! 


Η ΥΠΟΘΕΣΗ 


Αϋ ΕΙΤΤΕΚΑΜ 

εννημένος το 170 πΧ ο Διογένης 
(δηλαδή εσείς) ανατράφηκε με τις 
ιστορίες γενναίων ανδρών που 
πολέμησαν με τον Αννίβα ενάντια στις δυ¬ 
νάμεις της Ρωμαϊκής αυτοκρατωρίας. Μεγα¬ 
λώνοντας ονειρευόταν την ημέρα που θα 
βοηθούσε για τη μεγάλη νίκη της πόλης του 
ενάντια στην Ρώμη. 

Με τέτοια όνειρα, η ένταξή του στο στρα¬ 
τό της Καρχιδόνας δεν ήταν δύσκολη. Εκ¬ 
παιδεύτηκε σε όλες τις μορφές μάχης και 
στρατηγικής, αλλά το ταλέντο του ήταν η 
αρματοδρομία. 

Με τη δύναμη της Θεάς Τβηίΐ απέκτησε 
την ικανότητα να γνωρίζει τη θέση των εχ¬ 
θρικών δυνάμεων και να οργανώνει την 
αντίσταση. 

Αποστολή σας είναι να τριγυρνάτε από 
πόλη σε πόλη, σε ολόκληρη την επιφάνεια 
του χάρτη, μαζεύοντας χρήματα και να αγο¬ 
ράζετε με αυτά στρατό για να υπεραπίσετε 
τη Μητρόπολη. 

(Αρκεί βέβαια να ανήκετε σ'αυτούς που 
πιστεύουν ότι 8ίε νίε ρεεβπη, ρβΓ3 όβΙΙυιη). 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


ΑϋΑΜίθδΤΑ ΡΕΚ ΑΝΟΙΚΤΑ 
ο παιχνίδι περιλαμβάνει τεσσάρων 
ειδών στρατιωτικά σώματα: διμοι¬ 
ρίες ελεφάντων(!) πεζικού, τοξο¬ 
τών και φυσικά ιππικού. Με χρήματα μπορεί¬ 
τε να αγοράσετε τα πάντα, εκτός από ελέ¬ 
φαντες και καταπέλτες, τους οποίους πρέ¬ 


πει υποχρεωτικά να τους πάρετε από τις 
πόλεις και μάλιστα πριν πέσουν στα χέρια 
των ρωμαίων. Υπάρχουν λίγα χρήματα σε 
κάθε πόλη, αλλά η κύρια πηγή τους είναι η 
ίδια η Καρχηδόνα, που εκτός από πλούσιο 
ταμείο έχει τον ισχυρό της στόλο που λεη¬ 
λατώντας τις Ρωμαϊκές επαρχίες και τα 
πλοία φέρνει σε τακτικά διαστήματα χρυσό 
στην πόλη. 

Ο χώρος της περιπέτειας είναι αρκετά 
μεγάλος και οι Ρωμαίοι μπορεί να επιτεθούν 
από οποιοδήποτε μέρος, αλλά υπάρχει συ¬ 
νήθως μεγάλο χρονικό διάστημα μέχρι να 
εκδηλωθούν οι πρώτες μάχες. Η στρατηγι¬ 
κή είναι γενικά σε μέτρια επίπεδα, καθώς 
λείπουν οι πλούσιες 3Τ03άβ σκηνές που θα 
επέτρεπαν να πάρετε τα πράγματα στα χέ¬ 
ρια σας και η ιστορία εξελίσσεται με αργούς 
ρυθμούς και “δύσκαμπτα”. 

Οι δυνάμεις είναι διασκορπισμένες 
ΓβπάοΓτι στις διάφορες πόλεις, τις οποίες 
διαλέγετε αν θα τις “ξεγυμνώσετε" από 
υπερσπιστές, δημιουργώντας ένα μεγάλο 
εκστρατευτικό σώμα ή αν θα τονώσετε την 
άμυνά τους. Κάθε στρατός μπορεί να περι¬ 
λαμβάνει μέχρι 30 μεραρχίες και κάθε με¬ 
ραρχία μπορεί να αποτελείται από 99 άτομα. 

Για να ξέρετε τι σας περιμένει, σας λέω 
ότι οι ρωμαϊκές στρατιές έχουν περίπου 
2500 λεγεωνάριους. 

Υπάρχει ακόμα η δυνατότητα να ξεκουρά¬ 
ζετε το στρατό σας έτσι ώστε να είναι ετοι¬ 
μοπόλεμος και να διατηρεί την πειθαρχία 
του. 

Φροντίστε πάντα να προστατεύετε το 
στρατηγό σας, γιατί χωρίς αυτό, ο στρατός 
λιποτακτεί. 



























0 Λν 




Σε γενικές γραμμές μέτρια στρατηγική 
και έλλειψη τακτικής. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΟ ΙΜ&γΙβ 


Λ β ΜΑ,ΙΟΚΕΝ Α Μ10 Λ ΟΙΟΚΙΑΜ 

Τ ο παιχνίδι κάνει απόλυτη χρήση 
της βχίτβ μνήμης, αν υπάρχει, 
στην Αιπίρα, με αποτέλεσμα να 
βλέπετε και να παίζετε περισσότερα από το 
93Γπβρΐ3γ: κατ'αρχήν η εισαγωγή θα περι¬ 
λαμβάνει, εκτός από την αρχική οθόνη, 
έναν άγριο ρωμαίο που σας μαστιγώνει μέσα 
σε εξαιρετική κίνηση, πάνω σε ένα άρμα. Η 
μεγάλη βελτίωση είναι στο 3πίσΐ3ΐίοη, όπου 
θα βλέπετε πρόσθετα ίτβΓπβε και δύο παρα¬ 
πάνω ορίίοπε: ένα γενικό χάρτη των πιο εν¬ 
διαφερόντων περιοχών και τη δυνατότητα 
να τα περιστρέφετε σε μεγέθυνση. Ακόμα 
παρατηρείται μια μικρή αύξηση της ταχύτη¬ 
τας στο σχεδίασμά των οθονών. 

Το παιχνίδι τρέχει φυσικά ΚΑΝΟΝΙΚΑ στα 
512Κ! 


ΡΑΝΕΜ ΕΤ ΙΊΚΟΕΝδΕδ 

Τ ο παιχνίδι, όπως θα περιμέναμε 
από κάθε πρόγραμμα της 
Ρεγςποείε, διακρίνεται για την 
ποιότητα των γραφικών του, μόνο που εδώ 
έχουμε ένα μάλλον περιορισμένο δείγμα αυ¬ 
τής της δουλειάς. 

Οι στατικές οθόνες είναι εξαιρετικές αλ¬ 
λά χωρίς κίνηση και μέσα στο ίδιο το 93γπθ 
τα πράγματα είναι αρκετά φτωχά, καθώς 
βλέπετε μόνο το χάρτη και τα σώματα που 
κινούνται σαν περικεφαλαίες. Η οθόνη μπο¬ 
ρεί να περιστραφεί και το έδαφος αναπαρί- 
σταται με λεπτομέρια, σχεδόν ανάγλυφα. 
Εκείνο που είναι βέβαια πιο εντυπωσιακό και 
σπάνιο είναι τα 3ϋ ίΓ3θ!3ΐ$ σε μεγάλη ταχύ¬ 
τητα. Τα χρώματα είναι αρκετά, αλλά το σύ¬ 
νολο δεν είναι τίποτα περισσότερο από 
έναν χάρτη (όσο καλός και να είναι αυτός) 
και μερικά μη-3πίπΐ3ΐ8ά δρπίθδ. 

Ο ήχος περιορίζεται στο εντυπωσιακό 
ατμοσφαιρικό μουσικό θέμα της εισαγωγής 


και του φινάλε. 

Η μόνη σημαντική 3Γ03άβ σκηνή είναι η... 


ΑΡΜΑΤΟΔΡΟΜΙΑ 


Π ραγματικά ξεχωρίζει, καθώς είναι 
η μόνη 3Γ030Θ σκηνή του παιχνι¬ 
διού, όπου οδηγείτε ένα Ελληνικό 
άρμα (από αυτά που είχαν δρεπάνια στον 
άξονα της ρόδας για να καταστρέφουν τα 
εχθρικά) με δύο άλογα, προσπαθώντας να 
αποφύγετε τους αντιπάλους που θέλουν να 
σας διαλύσουν το άρμα και να σας αναγκά¬ 
σουν να επιστρέφετε στην πόλη με τα πό¬ 
δια και χωρίς χρήματα. Πρέπει ακόμα να 
προσέχετε και τα διάφορα εμπόδια στο 
δρόμο, συνήθως κορμούς δέντρων, γιατί αν 
χτυπήσετε πάνω τους θα αναπηδήσετε και 
θα χάσετε ένα ποσό χρημάτων. Τα άλογα 
από ένστικτο κρατούν το άρμα στο κέντρο 
του δρόμου, αλλά πρέπει και εσείς να προ¬ 
σέχετε όταν παίρνετε στροφές με μεγάλη 
ταχύτητα. Κάθε έξοδός σας από το δρόμο 
σημαίνει πρόσκρουση στους θάμνους και 
χάσιμο χρόνου. Η κίνηση είναι εξαιρετικά 
γρήγορη και κάνει αυτό το σημείο το πιο 
απολαυστικό του παιχνιδιού. Αν έχετε μάλι¬ 
στα και ΐΜό, τότε μπορείτε να μαστιγώνε¬ 
στε ελεύθερα με τους αντιπάλους σας και... 
\/3β νίοΐίδ! 

ΑΟΤΑ ΕδΤ ΕΑΒΙΤ.Α 

ενικά είναι ένα παιχνίδι που απευ¬ 
θύνεται στους κυνηγούς της στρα¬ 
τηγικής και σε όσους δε θέλουν να 
χάσουν παιχνίδι της Ρδγςποδίε. Βασική έλ¬ 
λειψη είναι αυτή των Βίεβάβ σκηνών, ενώ το 
όλο στήσιμο του 93πιβ δεν προκαλεί εθιστι- 
κότητα. Είναι αλήθεια ότι η αρματοδρομία εί¬ 
ναι εξαιρετική αλλά λίγη, αφού στο τέλος 
καταντάει μονότονη και συχνά κουραστική. 
Αμφιβολίες έχουμε ακόμα για την ποιότητα 
της στρατηγικής και τις ελλείψεις στην τα¬ 
κτική. Προσωπικά δεν μας ικανοποίησε, αλ¬ 
λά δεν μπορούμε παρά να χαιρετήσουμε με 
χαρά (και πολλές προσδοκίες για το μέλ¬ 
λον) την προσπάθεια της Ρδ/ηποδίε να δη¬ 
μιουργήσει κάτι ποιοτικό και ταυτόχρονα 
διαφορετικό στο χώρο των ιστορικών εξο- 
μοιώσεων. Η ΜίεΓορτοδβ βέβαια δεν ανησυ¬ 
χεί ακόμα! Ρβχ, φίλοι μου. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Τ ο ΟΒΓίΙΐδςβ είναι μια από τις πρώτες προσπάθειες της Ρδγςποδίδ για ένα παιχνίδι στρατηγικής, 
που, τουλάχιστον στον τομέα του χειρισμού, τα καταφέρνει αρκετά καλά. Ολο το ςβηπβ είναι 
πιουδβ άηνβη, εκτός από τις 3Γ03όβ σκηνές. Το μενού βρίσκεται στο κάτω μέρος της οθόνης και 
μπορείτε να δείτε ανά πάσα στιγμή την Καρχηδόνα, να μεγεθύνετε ένα τμήμα του χάρτη, να κάνετε το παιχνίδι 
μέχρι οκτώ φορές πιο γρήγορο ή αργό, να σώσετε και να φορτώσετε από το δίσκο ή να περιστρέφετε ένα τμή¬ 
μα. Τα στρατεύματα εμφανίζονται με περικεφαλαίες (χρυσές για σας, ασημένιες για για τους Ρωμαίους), ενώ 
εσείς οι ίδιοι συμβολίζεστε με μια μεγαλύτερη και πιο "μπαρόκ" περικεφαλαία. Με τα δύο πλήκτρα του πιουδβ 
μπορείτε να δείτε τη δύναμη ενός στρατού ή μιας πόλης και να τους μετακινήσετε πάνω σπς σημαιούλες που 
υπάρχουν και δηλώνουν πόλεις. Μπορείτε να έχετε μέχρι πέντε στρατούς και η δημιουργία τους είναι απλή: 
Αφού βεβαιωθείτε ότι η πόλη έχει χρήματα και αγοράσετε με αυτά τους στρατιώτες, εμφανίζεται ένα έρημο 
κάστρο με τον αριθμό των ανδρών του, του οποίου κάθε πύργος είναι και ένα στράτευμά. “Κλικάρετε" με το 
πιουδβ και δημιουργούνται οι μεραρχίες που συμβολίζονται σαν σκηνές. Οι οθόνες δεν έχουν ιδιαίτερη ποικι¬ 
λία, αλλά το μέγεθος τους είναι ικανοποιητικό και αν σκεφτείτε την τεχνική των 3Θ (Γ303ΐδ που χρησιμοποιεί¬ 
ται, θα διαπιστώσετε ότι σχεδιάζονται πραγματικά πολύ γρήγορα. Σε γενικές γραμμές μείναμε ευχαριστημένοι 
από το χειρισμό, που είναι λειτουργικός και σπάνια χρειάζεται ακρίβεια ρίχβΙ. Στην αρματοδρομία η απόκριση 
είναι άμεση και ο χειρισμός τέλειος. Το (ηβπυβΙ είναι πάλι το μόνο αδύνατο σημείο της Ρεγςποδίδ, καθώς απο- 
τελείται από ελάχιστες σελίδες και δε δίνει καμία πραγματική βοήθεια στον παίκτη. 
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1 “μόδα”της 


μεταφοράς ηρώων από 
κόμικς σε ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές δεν είναι 
καινούρια, αλλά φαίνεται 
πως τώρα τελευταία οι 
προγραμματιστές (για την 
ακρίβεια οι εταιρίες) 
υπολογίζουν πολύ την 
ύπαρξη ενός “ονόματος” 
στα 93πΐθ5 τους. Και αυτό 
γιατί τα Ιίοθηδθά 
παιχνίδια πουλάνε όλο 
και περισσότερο. Φυσικά 
ο δριάθίττίΒη δεν είναι 
ένας τυχαίος ήρωας. Γιατί 
όπως και να το κάνουμε 
και δυνατότερος από τον 
Β3ίπΐ3π είναι και πιο 
μυστηριώδης από τον 
3υρθΓπΐ3Π. 
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υπόθεση του παιχνι¬ 
διού είναι στηριγμέ¬ 
νη πάνω σε μια από 
τις παλιότερες ιστο¬ 
ρίες της σειράς, τότε που ο κα¬ 
κός Μγείβπο (πιστεύω πως μπο¬ 
ρούσαν να βρουν καλύτερο 
αντίπαλο για τον δρίάθππαπ - 
κανένα Χουλκ ίσως;) έχει απα- 
γάγει την αγαπημένη του ΡθΙθγ 
ΡβγΚθγ και πρέπει να τη σώσετε 
μέσα σε περιορισμένο χρονικό 
διάστημα. Εναντίον σας, απ'ό,τι 
φαίνεται, είναι και οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού, που για να προ¬ 
στατεύσουν τα πνευματικά τους δικαιώματα, 
σας αναγκάζουν να διαβάσετε κάθε φορά 
ολόκληρη σελίδα κειμένου για να βρείτε τη 
λέξη ρ355\ΛΐθΓά. Τέλος πάντων, τους συγχω¬ 
ρούμε! Το 93Γηβ δεν είναι τίποτα περισσότε¬ 
ρο από ένα καθαρό 3 Γ 03 άβ ρΙβ^οιτη, με 
εξαιρετικά όμως ρυζζίβε, που πρέπει να λυ¬ 
θούν ώστε να περάσετε την κάθε οθόνη για 
να φτάσετε στην τελική αναμέτρηση. Ο χώ¬ 
ρος της περιπέτειας θα σας πάει από υπο¬ 
νόμους στα ορυχεία της άγριας δύσης, σε 
μπουντρούμια κάστρων, τεράστιους ουρα¬ 
νοξύστες και γεννήτριες. Ο χειρισμός γίνε¬ 
ται μέσω του ίογεϋοΚ και έχετε όλες εκείνες 
τις δυνάμεις που έκαναν τον δρίάβπηβη 
έναν αληθινό υπερήρωα. Μπορείτε 
να σκαρφαλώνετε σε 
τοίχους και να περ¬ 
πατάτε σε ταβάνια, 
όρθιος ή σκυμμέ¬ 
νος, αλλάζοντας 
θέσεις με μεγάλη 
ταχύτητα και να 
πηδάτε χάσμα¬ 
τα. Φυσικά έχε¬ 
τε τον περίφη¬ 
μο ιστό που επ- 
τρέπει να κρε¬ 
μιέστε για ένα 
μικρό χρονικό 
διάστημα από το 
ταβάνι και να ακι- 
νητοποιεί τους 
αντιπάλους σας, 
πάλι για λίγο χρό¬ 
νο, ή να ενεργο¬ 
ποιεί κουμπιά και 
διακόπτες. Οι 
αντίπαλοί σας δεν 
είναι τόσο αξιόλο¬ 
γοι, αφού είναι λίγοι, 
αργοί και σχετικά 


ακίνδυνοι. Οι παγίδες όμως είναι πιο πονη¬ 
ρές, με ειδικά χημικά στους τοίχους, που 
δεν σας αφήνουν να σκαρφαλώσετε ή να 
πιαστείτε με τον ιστό, πατώματα που καταρ¬ 
ρέουν, βράχια που σας πλακώνουν, έλλειψη 
βαρύτητας, λάθος στροφές που σας γυρί¬ 
ζουν πίσω κλπ. Δύο είναι τα κύρια μειονε¬ 
κτήματα του παιχνιδιού: η μικρή ταχύτητά 
του, με αποτέλεσμα να είναι αργή και η εξέ¬ 
λιξη της υπόθεσης και τα πολύ-πολύ μικρά 
ερπίβε. Από την άλλη έχουμε και δύο ισχυρά 
πλεονεκτήματα: τις πάρα πολλές οθόνες 
που αποτελούν το ρβπιβ, τον εθισμό και την 
αίσθηση που περνάει στον παίκτη το 
3ηί(Π3ΐίοπ και ο τρόπος κίνησης του ήρωά 
μας. Πέρα από αυτά η υπό¬ 
λοιπη τεχνική περιλαμβά¬ 
νει λίγα χρώματα και πο¬ 
λύ φτωχά όβολθΓουηάδ 
(μιλάμε για απλά 
ό3θΚάΓορ8), ενώ δεν 
υπάρχει ούτε εοΓοΙΙίπρ 
στις οθόνες, οι οποίες 
όμως αλλάζουν στιγ¬ 
μιαία. Το βηίηπβΐίοη ξεχω¬ 
ρίζει μόνο στο ερπίβ σας, 
ενώ τα υπόλοιπα κινούνται 
μάλλον περίεργα. Ο ήχος είναι 
επίσης υποτυπώδης με οκτά- 
μπιτα εφφέ! Στο πακέτο του 
παιχνιδιού, εκτός από το 
φυλλάδιο με τις οδηγίες, 
υπάρχει μια συμπαθητική 
αφίσσα και ένα πολύ 
καλό 24-σέλιδο κόμικ 
με τον ήρωά μας. Το 
93πΐθρΐ3γ βέβαια υπό¬ 
σχεται αρκετά, αλλά 
το πιθανότερο είναι 
να βαρεθείτε γρήγορα 
μέσα σε ένα τέτοιο 
περιβάλλον. 
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ο τι προκάλεσε την 
έκρηξη παραμένει 
άγνωστο. Πολλοί από 
τους επιζώντες ανέφεραν 
ότι άκουσαν κάποιο 
φρικτό ήχο, 
δευτερόλεπτα πριν η 
τρομακτική έκρηξη, στο 
μηχανοστάσιο του 
ΕΣΜΕΡΑΛΝΤΑ, 
προκαλέσει ένα τεράστιο 
ρήγμα στο κήτος του 
πλοίου... Θα μπορούσε να 
ήταν σκηνή από κάποιο 
έργο τύπου Τιτανικός, 
αλλά η ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ 
ΖΟΟ έχει διαφορετική 
άποψη. 
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στι 

ρίος ίβιπυβίδ 
ιτι μπορούμε 


ο Εσμεράλντα γύριζε 
από ένα ταξίδι στην 
Αφρική, όπου η άνθη¬ 
ση του χρυσού δη¬ 
μιούργησε μεγάλη ζήτηση για το 
περιζήτητο αυτό μέταλλο. Οι ρά¬ 
βδοι χρυσού είχαν αγοραστεί για 
να ανακουφιστεί η παραποιούσα 
Αγγλική οικονομία, με τη διατήρη¬ 
ση της τιμής του χρυσού. Το 
Εσμεράλντα είχε καλύψει περισ¬ 
σότερο από το μισό του ταξιδιού 
όταν έγινε η έκρηξη. Διασωθέντα 
μέλη του πληρώματος μας είπαν 
ότι δεν είχαν τη δυνατότητα να 
προσπαθήσουν να σώσουν το χρυσάφι πριν 
βυθιστεί το πλοίο. Δεν είχαν περάσει παραπά¬ 
νω από 2 λεπτά, όταν το πλοίο πήρε κλίση 
προς τα αριστερά, λέει ένα μέλος του πληρώ¬ 
ματος. Ηταν δύσκολο ακόμα και να στι 
στο κατάστρωμα. Το πλήρωμα σώθηκε α; 
τούς ναύτες του ϋΑΝΡΟΡΤΗ, ενός αλιει 
που βρισκόταν στην ίδια περιοχή τη στιγ» 
ατυχήματος. 

Ο ΒΙοννόοΠοππ λέει ότι το πι 
μπορεί να είναι το τέλος της ε' 
του ϋνβιροοΙ. Δεν είμαι σί’ 
να αντέξουμε μια απώλεια σαν και αυτή, δήλω¬ 
σε. Ο ονομαστός δύτης ΗοννβΓά ΚβΙρ, το ρόλο 
του οποίου καλείστε να παίξετε εσείς, δήλωσε 
ότι οι προσπάθειες θα αρχίσουν στις αρχές 
της προσεχούς εβδομάδας για να ανασυρθεί το 
χρυσό φορτίο του Εσμεράλντα. Η έρευνα έδει¬ 
ξε ότι ο χρυσός είναι πιθανό να έχει διασκορ¬ 
πιστεί σε περισσότερα από 100 δωμάτια, καμπί¬ 
νες και αμπάρια του πλοίου (φανταστείτε ποιος 
θα είναι ο τυχερός που θα τα εξερευνήσει). Η 
τοποθεσία του ναυαγίου 
ανησυχεί τις ομάδες 
ανάσυρσης. Η περιοχή 
του Ειρηνικού όπου 
βρίσκεται το πλοίο 
είναι γνωστό ότι 
κατοικείται από 
μερικά από τα πιο 
επικίνδυνα θαλάσ¬ 
σια πλάσματα και 
τα ισχυρά θαλάσ¬ 
σια ρεύματα της πε¬ 
ριοχής είχαν εντοπι¬ 
στεί από τους ναυτι¬ 
κούς εδώ και αιώνες 
(θα έχετε πολύ καλή 
παρέα εκεί κάτω). Οι 
αναμενόμενες κατα¬ 
δύσεις για το Εσμε¬ 
ράλντα πρόκειται να 
είναι οι πρώτες που 





θα γίνουν σε βάθος 100 μέτρων. Το πρώτο 
πράγμα που έκανε ο λογικός αυτός δύτης είναι 
να τοποθετήσει φιάλες οξυγόνου σε διάφορα 
τμήματα του πλοίου. Ετσι, εάν κάτι πάει στρα¬ 
βά, θα μπορείτε να βρείτε τις διάφορες φιάλες 
και θα συνεχίζετε έτσι τις εργασίες 
ττή. Ο σκοπός σας λοιπόν είναι 
ζωντανός και να μαζέψετε τις 
Αν το καταφέρετε αυτό, πρέ- 
στην επιφάνεια, πράγμα όχι εύ- 
γία να γίνετε ο πιο πλούσιος άνθρωπος 
όυ κόσμου (τύφλα να έχει ο Ωνάσης). Στο 
ναυάγιο δεν υπάρχουν μόνο εχθρικά πλάσματα, 
αλλά και φιλικά, όπως το ΡπβηάΙγ Ρί$ά (όνομα 
να σου πετύχει, αλλά τι να κάνουμε, φιλικό ψά¬ 
ρι είναι), το οποίο όταν το ελευθερώνετε τρώ¬ 
ει τα εχθρικά πλάσματα (νναίΐ εηά εββ). Χρήσι¬ 
μη είναι και η επιλογή του χάρτη, ο οποίος σας 
δείχνει σε ποια δωμάτια έχετε πάει. Θα πρέπει 
να τον χρησιμοποιείτε συχνά για να μην κάνε¬ 
τε άσκοπες βόλτες σ'αυτό το παλιοαμπάρι, τη 
στιγμή που πνίγεστε (όχι από το νέφος της 
Αθήνας, αλλά επειδή δεν έχετε αρκετό οξυγό¬ 
νο). 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά. 
Τα $ρΓΐΐ85 ανταποκρίνονται με κάποια καθυστέ¬ 
ρηση σηφκινήσεις του )ον$Ιίο. Αυτό όμως συ¬ 


νηθίζεται ί 
είναι καλό ι 
καταπληκτικ 


από λίν 

ρ^Λα 

£ 


ρες παιχνιδιού (ας 
Γπαίβά δΟΓββπε είναι 
ς εντυπωσιάσουν, 
ιένα. Ο ήχος βρίσκε- 
σίγουρα δεν εκμε- 
όχι μόνο του 5ΤΕ, 
ιπό το εισαγωγι- 
άφορα ηχητικά 


ταΓσε μέτρια ει 
ταλλεύέτςι τις δυνατό 1 
αλλά ούτε,και ΛίβΤ.^Εκίά 
κό κομμάτι, ι^/φιορίζεται άΤα 
εφφέ. 

Στα ίδια επίπεδα περίπου βρίσκεται και η κί¬ 
νηση, η οποία δεν ξεπερνάει το μέτριο. Τέλος 
υπάρχει και η χρυσή επιλογή $3νβ για να σώσε¬ 
τε τα παιχνίδια που σταματάτε στη μέση (λόγω 
έλλειψης καφέ). Είναι λοιπόν ένα πρωτότυπο 
3Γ03όβ 3άνβπΙυΓ8 που θα το αγαπήσουν οι φίλοι 
του είδους αυτού. 
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ο 


ι δυνάμεις του σκότους 
σκεπάζουν με τη μαύρη 
φτερούγα τους τον κόσμο 
του ΟΝΤΙΝ. Αλλη μια 
λυσσαλέα μάχη πρόκειται να 
αρχίσει. Οι προφήτες το 
είχαν προβλέψει από καιρό. Η 
μόνη τους ελπίδα είσαι εσύ, ο 
ΒΒΙΑΝ, το παιδί των νΐΚίη9δ. 

Ολα αυτά τα περίεργα 
συμβαίνουν στο ΤΗΕ 
ΡΒΟΡΗΕΟΥ I της 
ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΖΟΟ. 
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ΤΗΕ ΥΊΚΙΜ ΟΠΙΟ 


ΡΒΟΡΗΕΟΥ I 



I ✓ αλώς ήρθατε στον 

• / κόσμο του ΟηΙίη, 

( ν μια χώρα γεμάτη 

—I — καλωσύνη αλλά και 
δυστυχία. 

Μέσα στη χώρα αυτή ζει ο 
ΒΓίαη (εσείς), το παιδί των 
νίΙ<ίη95, του οποίου οι ηρωι¬ 
σμοί έχουν προφητευθεί από 
τους προφήτες και έχουν αι¬ 
ώνια γραφεί στο μαντείο. Σε 
αυτή τη χώρα, όμως, υπάρχει 
ένα πρόβλημα. 

Η οικογένειά του βρίσκεται 
φυλακισμένη από τις δυνά¬ 
μεις του σκότους σε κάποιο φρικτό μέ¬ 
ρος, σε μια προσπάθεια να ανατρέψουν 
την προφητεία και να εξαπλώσουν το 
χάος σε ολόκληρη τη χώρα. 

Η περιπέτεια θα οδηγήσει τον Βπβπ 
σε πολλά όμορφα άλλα και επικίνδυνα 
μέρη, στα οποία θα αντιμετωπίσει το 
κακό σε όλες του τις μορφές. 

Θα πρέπει να εξολοθρεύσει τους 8 
μαθητές του διαβόλου, οι οποίοι είναι 
σκλάβοι του σκοττνού λόρδου ΙΟΚΙ. Ευ¬ 
τυχώς όμως, το κακό δεν ελέγχει 
όλους τους κατοίκους της χώρας αυ¬ 
τής. 

Ετσι κατά τη διάρκεια της περιπλάνη¬ 
σης του ο Βγϊ3π θα μπορεί να αγοράζει 
διάφορα αντικείμενα αξίας από τους 
καταστηματάρχες, που θα τον βοηθούν 
συνέχεια κατά την διάρκεια της αναζή¬ 
τησης του. 

Οπωσδήποτε όμως, αυτά τα κατά κά¬ 
ποιο τρόπο μαγικά εξαρτήματα από μό¬ 
να τους δεν μπορούν να νικήσουν τους 
εχθρούς. 

Πρέπει και ο Βπβπ να χρησιμοποιήσει 
όλη του την εμπειρία και επιδεξιότητα 
(στο ίογεΙΐεΚ) για να περάσει τις 16 μα¬ 
γικές χώρες που βρίσκονται μπροστά 
του, προκειμένου να σώσει τους αγαπη¬ 
μένους του. 

Τελικά, καθώς η μεγάλη αναζήτηση 
θα πλησιάζει στο τέλος της, πρέπει να 
αντιμετωπίσει και τον ίδιο το διαβολικό 
λόρδο Ι_οΚϊ και να τον εξαφανίσει από 
το πρόσωπο της γης. Πέτυχε Βπβπ και 
οι θεοί θα σε ανταμοίψουν. Απέτυχε και 
δε θα ξαναδείς την οικογένειά σου πο¬ 
τέ. 

Ξεκινάτε την αναζήτησή σας, οπλι¬ 
σμένος με ένα μικρό στιλέτο, αλλά αυ¬ 
τό στη συνέχεια μπορείτε να το ανταλ¬ 
λάξετε, μαζί και με κάποια χρήματα, με 


μεγαλύτερα και μακρύτερα σπαθιά που 
θα σας βοηθήσουν στις πολλές μάχες 
που έχετε να δώσετε. 

Επίσης μπορείτε να αγοράσετε διά¬ 
φορες ασπίδες για να προστατευθείτε 
από τους πυραύλους που κάποιος αντί¬ 
παλος πιθανώς να εξαπολύσει εναντίον 
σας. 

Θα πρέπει να προσέχετε όμως να μη 
σας ακουμπίσουν οι εχθροί, διότι η 
ασπίδα δε θα σας προστατεύσει. 

Υπάρχουν επίσης και διάφορα άλλα 
όπλα που μπορείτε να αγοράσετε. Τέ¬ 
τοια είναι α) οι όοπιόδ, ό) τα όοΐβδ, γ) τα 
ίϊΓθδρπΙθδ, δ) τα ροΐίοπδ και άλλα. 

Το παιχνίδι έχει πολύ καλά γραφικά. 
Τα χρώματα που εμφανίζονται στην 
οθόνη είναι πολλά και δένουν μεταξύ 
τους. Το όβοΚ^ουπά διαρκώς αλλάζει, 
δίνοντας ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. 

Τα δρπίβδ είναι σχεδιασμένα λεπτομε¬ 
ρώς. Θα συναντήσετε εκατοντάδες 
διαφορετικά δριϊΐθδ, με διαφορετικά με¬ 
γέθη το καθένα. 

Το δΟΓΟίΙίηρ είναι οριζόντιο και κάθε¬ 
το. 

Η ανταπόκριση του δρπίβ στις κινή¬ 
σεις του ίογδϋεΚ είναι άμεση, αλλά η κί¬ 
νηση γενικά είναι λίγο αργή. 

Η ποιότητα του ήχου είναι ικανοποιη¬ 
τική. Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
ακούγονται 22 διαφορετικοί μουσικοί 
ρυθμοί. 

Αυτό το ρΐβΐίοπτι 93 πιθ είναι αρκετά 
εθιστικό και η αντοχή στο χρόνο είναι 
μεγάλη. 

Αυτό όμως που θα σας εντυπωσιάσει 
πραγματικά είναι το 93πιβρΐ3γ. 

Το 93 >πθ αυτό θα σας κερδίσει από 
την πρώτη κιόλας στιγμή, ακόμα κι αν 
δεν είστε φίλος των ρΐβΐίοιτη 93Γηβδ. 

Πραγματικά δεν πρέπει να το χάσετε. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


εκινάτε βλέποντας ορισμένα μενού, τα οποία χαρακτηρίζουν το ςβπιε τόσο 
μη με την σταθερή δομή και την απόκρισή τους, όσο και με την ευκολία με την 
ηι οποία διαλέγετε ανάμεσα από τις πολλές επιλογές. Ετσι ξεκινάτε 
αποφασίζοντας αν θα είσαστε άντρας ή γυναίκα (εξαρτάται από τη διάθεση της 
στιγμής!) ανάμεσα από δύο μεγάλα δριϊΐβδ που εμφανίζονται και παίρνουν μια ιδιαίτερα 
κινηματογραφική στάση, γστερα δίνετε τον κωδικό του ονοματός σας με το )ογ8ΐίεΙ< ή 
το λβγόο3Γ(Ι, αφού το παιχνίδι δεν υποστηρίζει ιπουδβ. Η απόκριση των χειριστηρίων 
είναι άμεση και το μόνο παράπονο που έχουμε είναι το ότι υπάρχει μπόλικο άϊδΚ 
δννβρρίης, ιδιαίτερα αν έχετε ένα μόνο άΗνβ. Το μεγεθος της οθόνης είναι μεγάλο, 
αλλά η δράση φαίνεται μόνο σε τμήματά της, «ίηάοννδ για την ακρίβεια, με σχετική 
κίνηση. Τα βασικά μέρη του παιχνιδιού είναι: 


ΟΟΜΒΑΤΑΝϋ ΒΗΕΑΚ-ΙΝ5 


μ 

I μεγάλη ΜΐοΐΌρΐΌδθ έχει 
αρχίσει εδώ και λίγο καιρό να 
ξεφεύγει από τα στενά όρια 
των συνηθισμένων 
εξομοιωτών και ασχολείται με 
πρωτότυπα και ενδιαφέροντα 
θέματα, θλέποντάς τα μέσα 
από τη δική της οπτική. 
Το συγκεκριμένο παιχνίδι 
είναι μια ιστορία κατασκοπίας 
με πολύ δράση, που αρχικό 
σχεδιαζόταν για τον ΟΒΜ 64. 
Το μηχάνημα όμως δεν άντεξε 
τον όγκο του προγράμματος 
και η σκυτάλη πέρασε στα 
Ρ08, μαζί με όλα τα καλά και 
άσχημα που συνεπάγεται 
αυτό... 
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ϋΕίΤΑ 00ΜΡΙΙΤΕΡ5 


ο να μπείτε σε κάποιο εχθρικό ή 
ύποπτο κτίριο είναι εξαιρετικά 
χρήσιμο, αφού μπορεί να πάρετε 
πολύτιμες πληροφορίες, ιδίως αν δράσετε 
γρήγορα, αθόρυβα και χωρίς να σας πά¬ 
ρουν είδηση οι “οικοδεσπότες”. Σκοπός 
σας είναι να βγάλετε φωτογραφίες από έγ¬ 
γραφα ή να αφήσετε μηχανήματα για υπο¬ 
κλοπή τηλεφωνημάτων και συζητήσεων, να 
ελευθερώσετε ομήρους και να συλλάβετε 
συνεργάτες των αντιπάλων. Τα σπουδαιό¬ 
τερα στοιχεία είναι βέβαια αυτά που βρί¬ 
σκετε κρυπτογραφημένα και πρέπει να τα 
περιποιηθείτε ανάλογα. Η είσοδος στο 
άντρο των αντιπάλων, όμως, είναι ταυτό¬ 
χρονα και επικίνδυνη, αφού υπάρχουν αρ¬ 
κετοί οπλισμένοι φύλακες που δεν υπολο¬ 
γίζουν αν είσαστε αόπλοι ή αθώοι! Ετσι 
πρέπει να κινείστε εφοδιασμένοι με τον 
κατάλληλο οπλισμό, με πολλά εξελιγμένα 
όπλα στην διάθεσή σας: ΐ35βΓ δίςΜδ, γυα¬ 
λιά υπέρυθρων ακτινών, σιγαστήρες, μικρά 
αυτόματα πυροβόλα όπλα, ελαφριά αλεξί¬ 
σφαιρα και ραντάρ. Οπως όλα τα αντικείμε¬ 
να του κόσμου, έτσι και αυτά είναι τόσο 
αποτελεσματικά όσο καλύτερος είναι αυ¬ 
τός που τα χρησιμοποιεί. Ετσι υπάρχει 
στο αρχικό μενού επιλογή με την οποία 
μπορείτε να κάνετε εξάσκηση σε μάχη με 
όπλα, οδήγηση και παρακολούθηση με αυ¬ 
τοκίνητο, αποκωδικοποίηση και παγίδευση 
ηλεκτρονικών συσκευών, ενώ μπορείτε 


ακόμα να διαλέξετε σε ποιον τομέα από 
αυτούς θα γίνετε ικανότερος. Βασικό στοι¬ 
χείο για να επιτύχετε είναι τα ατσάλινα 
νεύρα και η ταχύτητα στις αποφάσεις σας, 
αφού δεν χρειάζονται πολλές σφαίρες για 
να χάσετε και ο χρόνος είναι εναντίον σας. 
Με λίγη επιδεξιότητα αλλά και τύχη, θα κα¬ 
τορθώσετε να έχετε τους αντιπάλους εκεί 
που θέλετε. 

Τέλος, αν γίνετε αντιληπτοί τη στιγμή 
που διαφεύγετε από το κτίριο, δεν είναι κα¬ 
θόλου απίθανο να σας καταδιώξουν στο 
δρόμο. Αν πληγωθείτε θα χάσετε χρόνο 
και το έγκλημα θα εξαπλωθεί. Το άίδρίβγ 
της οθόνης όταν κινείστε δείχνει τα δωμά¬ 
τια από πάνω και φαίνεται το ανθρωπάκι 
σας καθώς προχωράει μέσα στο χώρο, 
μπαινοβγαίνοντας από τις πόρτες και ανοί- 
γοντας αντικείμενα. 

Κάτω δεξιά, σχηματικά, φαίνονται τα δω¬ 
μάτια που έχετε περάσει και όλα τα εριϊΐθδ 
που κινούνται στο χώρο, μαζί με μερικές 
πληροφορίες για το τι ερευνάτε και τι βρί¬ 
σκετε, το χρόνο, τα πολεμοφόδια και την 
κατάσταση του οπλισμού σας. Μπορείτε 
ακόμα να πάρετε τα ρούχα κάποιου αντιπά¬ 
λου και να μεταμφιεσθείτε, με αποτέλεσμα 
να κινείστε κάπως πιο άνετα. Εξαιρετικά 
ενδιαφέρουσα είναι και η περίπτωση όπου 
συλλαμβάνεστε και οδηγείστε στο κελλί, 
περιμένοντας την ευκαιρία για να αποδρά- 
σετε ή ακόμα όταν έχετε συλλάβει κάποιον 
ύποπτο και υπερασπίζεστε το χώρο. Αν 
σκεφτείτε ότι υπάρχουν στην υπόθεση δε- 
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κάδες κτίρια και ακόμα περισσότερες πό¬ 
λεις σε πολλές χώρες, τότε... 


ΟΑΒ 0ΗΑ5Ε 


I—ι να κυνηγητό με αυτοκίνητα είναι 
•—ι πάντα ευπρόσδεχτο στα παιχνί- 

_!_ι δια κατασκοπίας, αλλά εδώ τα 

πράγματα ξεκινούν από απλή παρακολού¬ 
θηση, χωρίς ο στόχος να σας πάρει είδηση 
ή να ξεφύγει. Σκοπός σας είναι να εξακρι¬ 
βώσετε τους συνδέσμους των υπόπτων 
και τα μέρη όπου συχνάζουν. Οσο πιο ση¬ 
μαντικός είναι αυτός που ακολουθείτε, τό¬ 
σο πιο δύσκολη είναι η αποστολή σας. Με¬ 
ρικές φορές έχετε και βοήθεια στην κατα¬ 
δίωξη, η οποία μπορεί να καταλήξει στη 
σύλληψη του υπόπτου. Για την καλύτερη 
εκτέλεση της αποστολής σας υπάρχουν 
τέσσερα αυτοκίνητα, από τα οποία μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε ελεύθερα. Προσέξτε όμως 
ότι ενώ ένα γρήγορο αμάξι σας είναι απα¬ 
ραίτητο για να μπαίνει μπροστά από τον 
ύποπτο, προκαλεί ταυτόχρονα και υπο¬ 
ψίες, αντίθετα από ένα αργό, τρακαρισμένο 
σαράβαλο με το οποίο θα παρακολουθείτε 
για πολύ ώρα. Ακόμα, σημαντικό στοιχείο 
είναι η συμπεριφορά του αυτοκινήτου στις 
στροφές, ιδίως στις απότομές, τις οποίες 
θα πρέπει να προλαβαίνετε. Οπως και στα 
άλλα μέρη του παιχνιδιού, έτσι και εδώ, το 
επίπεδο δυσκολίας επηρρεάζεται καθορι¬ 
στικά από αυτό που έχετε δώσει στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού. Οταν οδηγείτε, η οθόνη 
χωρίζεται σε τρία παράθυρα, όπου στα δύο 
τρίτα της οθόνης αριστερά φαίνεται με 
εντελώς σχηματικό τρόπο ο χάρτης της 
πόλης. Το πάνω δεξιά ννίπάοιν δείχνει τα 
άλλα αυτοκίνητα και τα κτίρια με κίνηση, 
θυμίζοντας λίγο (σε μικρογραφία) μερικά 
πλάνα από Τβ$Ι ΟΓϊνβ. Στο κάτω δεξιό 
«ίπάονν βλέπετε ένα τμήμα του μεγάλου 
χάρτη πιο αναλυτικά. 


ΟΟΟΕ ΒΗΕΑΚΙΝΟ 


| ι αποκωδικοποίηση είναι το σημα- 
I— ντικότερο, ίσως, προσόν ενός 

Α ϋ κατασκόπου που θέλει να πετύχει 
στο σκοπό του. Και διαρκώς θα βρίσκεστε 
μπροστά σε κάποιο κείμενο, από αυτά που 
έρχονται από κάθε μέρος του κόσμου, 
έτοιμο να σας δώσει σημαντικά στοιχεία 
για να στηρίξουν τη σύλληψη κάποιου εγ¬ 
κληματία. Στην οθόνη εμφανίζεται το κωδι- 
κοποιημένο, ακαταλαβήστικο κείμενο, με 
αρκετά κενά ανάμεσα στις γραμμές για να 
βλέπετε τα 0313 που εσείς δημιουργείτε. 
Αντικαθιστάτε ένα-ένα τα γράμματα, χρησι¬ 
μοποιώντας όλη την ευφυΐα σας και τη 
βοήθεια του οοΓηρυΙθΓ, η οποία είναι σημα¬ 
ντική, αλλά μειώνει την αξία σας σαν κατά¬ 
σκοπος. Πρόκειται για το πιο ενδιαφέρον 
μέρος του παιχνιδιού και είναι ευτύχημα ότι 



ο χειρισμός έχει προσεχθεί ιδιαίτερα, κα¬ 
θώς είναι γρήγορη η απόκριση και η αντικα¬ 
τάσταση των γραμμάτων. Μετά από το επι¬ 
τυχές σπάσιμο των κειμένων (ίιαοΚεράδες 
μου!) στέλνετε τα στοιχεία στο αρχηγείο 
σας. 


ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 


ια να έχετε όμως μηνύματα κωδι- 
κοποιημένα ή όχι στα χέρια σας, 
πρέπει να κάνετε χρήση της τε¬ 
χνολογίας. Μια ιδιαίτερα χρήσιμη λειτουρ¬ 
γία είναι αυτή που σας επιτρέπει να παγιδέ- 
ψετε με πομπό τα αυτοκίνητα των υπόπτων 
και να γνωρίζετε ανά πάσα στιγμή το που 
βρίσκονται και σε ποιους χώρους σταθμεύ¬ 
ουν. Ακόμα περισσότερα πράγματα έχετε 
να κάνετε στα κτίρια, ξεκινώντας με τοπο¬ 
θέτηση "κοριών" σε τηλέφωνα, ενώ μπορεί¬ 
τε να παρεμβληθείτε σε τηλεφωνικές γραμ¬ 
μές (θα σας δοθεί χρονικό περιθώριο για να 
το πετύχετε), αλλά αν δεν είσαστε αρκετά 
επιδέξιοι ή έχετε υπερβολική ατυχία μπορεί 
να σημάνει ο συναγερμός και να διακοπεί 
απότομα η σύνδεσή σας. Για το ρΗπιβρΙεγ 
είναι αρκετά σημαντικό ότι μπορείτε να το¬ 
ποθετήσετε και να χρησιμοποιήσετε μηχα¬ 
νισμούς μέσα και έξω από τα κτίρια, όπως 
και η ύπαρξη αντιμέτρων που σας προστα¬ 
τεύουν ενάντια στους “περίεργους". 
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ρωτοτυπούμε, ξεκινώντας από το 
ππαπυαΙ, που είναι σχετικά ογκώ¬ 
δες (κατά την προσφιλή συνή¬ 
θεια της ΜίοΓορτοεθ) και είναι σίγουρα το 
πιο αναλυτικό εγχειρίδιο μέχρι στιγμής για 
τους εκκολαπτόμενους κατασκόπους. Στο 
πακέτο υπάρχουν επίσης όλα τα τεχνικά 
στοιχεία και οι περί του χειρισμού πληρο¬ 
φορίες. Περνάμε στην εμφάνιση του ρεπίθ, 
με τα γραφικά που δεν είναι τίποτα το εξαι¬ 
ρετικό, αλλά ακόμα και στην ταπεινή ΟΘΑ 
είναι ανεκτά, με αρκετή κίνηση και πολλά 
διαφορετικά $ρπΙβδ. Οπως πάντα, οι στατι¬ 
κές οθόνες δε λείπουν και μαζί με τις 
3ηίΓΠ3ΐθά 50ΓΘΘΠ5 είναι τα δυνατότερα ση¬ 
μεία των γραφικών. Παράπονα έχουμε βέ¬ 
βαια από τα μικρά ννίηάοννε που δεν σας 
αφήνουν να χορτάσετε δράση. Τα χρώματα 
είναι σωστά διαλεγμένα, αλλά ο ήχος μέσα 
από το ηχείο των συμβατών είναι ενοχλητι¬ 
κός. Ευτυχώς που υποστηρίζονται κάρτες 
όπως ΑάΙίό και ΠοΙβπά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 93πΐθρΐ3γ δεν είναι απλώς μια σειρά από 
εκδηλώσεις της κατασκοπευτικής ικανότη¬ 
τάς σας, αλλά κάτι περισσότερο σύνθετο, 
όπου πρέπει να συνδυάσετε όλα τα στοι¬ 
χεία που μαζεύετε, για να συλληφθούν οι 
αρχικακοποιοί και να εξαρθρωθούν οι πε¬ 
ρισσότερες εγκληματικές σπείρες. Αυτή η 
πολυπλοκότητα κάνει το παιχνίδι να απευ¬ 
θύνεται στους καθαρόαιμους 3άνθηΐυτβΓδ. 
Αν όμως έχετε δαιμόνιο πνεύμα και δε μπο¬ 
ρείτε να σταθείτε λεπτό ήσυχος χωρίς να 
ανακατευθείτε στις υποθέσεις των άλλων 
(και δεν σας πτοούν τα μέτρια γραφικά)... 
εεε τότε ποιος τολμάει να σας σταματή¬ 
σει;;; (ίσως μόνο η τιμή του παιχνιδιού!!!). 




ΙΙ5ΕΚ 
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Π άλι τα κατάφερα! 
Μια μικρή χάρη ζήτησα κι 
εγώ από τον 
αρχισυντάκτη και αυτός 
για να με τιμωρήσει με 
μεταμόρφωσε σε έντομο, 
το πιο μεγαλόπρεπο από 
όλα τα σκαθάρια, σε 
σκαραβαίο! Λέμε μάλιστα 
να το καθιερώσουμε, 
όποιος κατορθώνει να 
περάσει τα 100 λογικά και 
70 βτοαάβ επίπεδα του 
παιχνιδιού, να 
επανέρχεται στη 
φυσιολογική του μορφή 
και να γίνεται αυτόματα 
συντάκτης του ΙΙ5ΕΒ. 

Προβλέπω απότομη 
αύξηση των εντόμων 
στην χώρα!... 
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|-, . ρισκόμαστε λοιπόν 

μέσα στη φριχτή 
\ πυραμίδα-φυλακή 
(Σπάρτης 75) και 
τριγυρνάτε στα διάφορα επίπε¬ 
δα, πάνω σε τετράγωνες πλά¬ 
κες με ανάγλυφα σχήματα. Το 
προσωπικό σας τετράγωνο 
έχει σχεδιασμένο έναν σταυρό 
ΑπΚΙτ και θα σας μεταφέρει πα¬ 
ντού, γλυτώνοντάς σας από 
πολλούς μπελάδες. Και οι υπό¬ 
λοιπες πέτρες, πλην ελάχι¬ 
στων αλλά επώδυνων εξαιρέ¬ 
σεων, κινούνται με ητουεβ ή 
ίογεΙίεΚ. Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα 
από την αρχή: Τα 3Γ03άβ επίπεδα σας βά¬ 
ζουν χρονικό περιορισμό και οι στόχοι σας 
βρίσκονται άτακτα σκορπισμένοι μέσα 
στην οθόνη, με αποτέλεσμα να τρελλαθεί- 
τε στο τρέξιμο. Ομως πώς περνάτε ένα 
επίπεδο; Οπως θα έχετε ήδη καταλάβει, 
εξαφανίζοντας όλα τα τετραγωνάκια. Και 
αυτό γίνεται με τον εξής τρόπο: πατάτε 
ίίτβ και εμφανίζεται ένας κέρσορας, που 
πρέπει να τον τοποθετήσετε σε ένα τε- 
τραγωνάκι με το ίδιο ανάγλυφο με αυτό 
πάνω στο οποίο βρίσκεται το έντομό σας. 
Απαραίτητη προϋπόθεση, τα δύο τετραγω- 
νάκια να είναι στην ίδια νοητή ευθεία, ορι¬ 
ζόντια ή κάθετα. Πρόκειται για κάτι απλού- 
στερο, εθιστικότερο και λιγότερο βαρετό 
από αυτό που περιγράφουν τα λόγια. 
Ομως το ζουμί του 93Γπβρΐ3γ βρίσκεται 
στα λογικά επίπεδα, που ξεκινούν πολύ 
απλά και δυσκολεύουν σταδιακά, αν και με¬ 
ρικά από αυτά είναι αδικαιολόγητα μεγάλα. 
Κάθε φορά που ολοκληρώνετε ένα λογικό 
ΙβνβΙ σας δίνεται ένα μυστήριο ρ35$ννοΓά, 
για να μην ξεκινάτε κάθε φορά από την 
αρχή. Ευτυχώς εδώ δεν υπάρχει χρόνος 
να σας πιέζει και μπορείτε να σκεφτείτε 


την επόμενη κίνησή σας με άνεση. Το 
άβπιο ιτιοάβ σας δίνει μια πρώτη εντύπωση 
του παιχνιδιού και των κανόνων του, ενώ 
πρέπει γρήγορα να εξοικειωθείτε με μερι¬ 
κές καταστάσεις παγίδες, που έχουν σαν 
σκοπό τους να σας απομακρύνουν από το 
σύμβολο ΑπΚΠ, καθώς και τετραγωνάκια 
που δεν κινούνται, πάγοι που δεν σας επι¬ 
τρέπουν να ελέγξετε το εριϊΐβ σας, ενώ οι 
τηλεμεταφορείς σας πηγαίνουν αυτόματα 
από το ένα μέρος στο άλλο. Τέλος υπάρ¬ 
χουν και πέτρες μιας χρήσεως, που γίνο¬ 
νται σκόνη στο πέρασμά σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


■■■■ α γραφικά έχουν σαν κύριο 
μειονέκτημα τα μικρά ερτίΐθδ και 
το υποτυπώδες 3πίιτΐ3ΐίοη, ενώ 
ξεχωρίζουν για τα ζωηρά χρώ¬ 
ματα και το τρομερό όβοΚηΓουηά. Τίποτα 
περισσότερο, εκτός από δύο φοβερά μου¬ 
σικά θέματα, που γίνονται σχετικά βαρετά, 
καθώς επαναλαμβάνονται με ταυτόχρονα 
απλά εφφέ. 

Ο θρίαμβος του 93Γηβρΐ3γ μας κάνει να 
παραβλέπουμε την μέτρια τεχνική. 


Ι_ΕVΕΕ ΕϋΙΤΟΡ 


Αν θέλετε να παιδέψετε τους φίλους σας ή τα 170 επίπεδα του 93σιβ σας φαίνο¬ 
νται λίγα, τότε υπάρχει και αυτή η επιλογή, όπου εύκολα μπορείτε να δημιουργή¬ 
σετε 30 τεχνιτά επίπεδα. Κάντο μόνος σου λοιπόν ή φτιάξε και εσύ ένα επίπεδο, 
μπορείς!, χρησιμοποιώντας όλων των ειδών τα τουβλάκια και σώζοντας το αποτέ¬ 
λεσμα στον δίσκο. Πρέπει όμως να προσέξετε το ΙβνβΙ να τελειώνει κάπου και αυ¬ 
τό θα σας πάρει αρκετές δοκιμές αν δεν είσαστε προσεκτικοί. 

























ΟΠ6 3ΐΓ6Η(Ιγ ΗΚ. 

ΝιιπιΚκγ Ιννο ί$ βνβη πγιογθ βχρίοδίνθ. 


Το 1986, το 3ιΙβη( δβτνιοβ I ήταν εξομοίωση του Χρόνου 
γύρω από τον κόσμο. Τώρα επιστρέφει στο δΐίβηΐ δβτνϊοβ 
II, εξομοιώνοντας υποβρύχια μάχη του δεύτερου Πάγκο- ^ 9 * 
σμίου Πολέμου κ' είναι πιο ενδιαφέρον από ποτέ. 

11 ΙΚΜ^-^Μία·. I I — 


III ιιιι 


• καταπληκτικά γραφικά - νΟΑ, ΕΟΑ, Ταπάγ 16 οοΙοτ 

• ρεαλιστικοί ήχοι κ' μουσική 

• πιο πολλές επιλογές για το παιχνίδι 

• νέες αποστολές κ' σενάρια 

Μην ίο χάσετε ΑΚΚΟΡΚΟ! 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 


ϋ.5.Ν. Βυ5ΗΙΡ5 

ΕϋΒΜΑΡΙΝΕ ΡΕΡΙΒΟΟΡΕ 




ΟΤ5ΙΟΝ ΟΕ5ΙΟ. 
«ΕΟΐδΤΛΥ ΝΟ. 
5ΤΟΟΚ ΝΟ 
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ΝΙΟΗΤ ΒΒΕΕϋ 


ΑΜΙ0Α,8Τ,Ρ0 


ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΗΕ 



ΥΠΟΘΕΣΗ 


Τ ο παιχνίδι είναι μια προσπάθεια της Οεββπ για κάτι ποιοτικό στο χώρο των θρίλερ 
93ΓΠΘ5, που είναι πραγματικά ελάχιστα. Στηρίζεται πάνω στην ομώνυμη ταινία που 
έχει φανατικούς -ουΙΙ- οπαδούς στο εξωτερικό, ενώ είναι μάλλον άγνωστη στην 
Ελλάδα. Το σενάριο έχει διατηρηθεί αυτούσιο και είναι το εξής: Είσαστε ο Βοοηβ, τρόφημος 
του ψυχιατρείου, εδώ και αρκετό καιρό, για λόγους ψυχολογικής διαταραχής. Κάποια μέρα 
ένας γιατρός σας λέει ότι βρίσκεστε εκεί ως ύποπτος για μια σειρά από φόνους. Ταραγμένος 
από αυτή την είδηση, ετοιμάζεστε να αυτοκτονήσετε, όταν πληροφορείστε για κάποιο μέρος 
που ονομάζεται ΜίάΙβπ, το μέρος όπου συγχωρούνται όλες οι αμαρτίες. Ξεκινάτε λοιπόν να 
φτάσετε σ'αυτάν τον τόπο, χωρίς να ξέρετε άτι με αυτόν τον τρόπο οδηγείτε εκεί και μια Να- 
ζιστική οργάνωση που ονομάζεται "Βοπβ οί ΙΜβ ΡΓββ”, που έχει σαν μοναδικό της σκοπό την 
εξόντωση των ΝίςΜόι-ββάδ. Υπάρχει όμως και μια προφητεία ότι θα έρθει ένας ήρωας που θα 
φέρει την καταστροφή στην αρχή και την σωτηρία ύστερα. Και εκεί που τριγυρνάει ένας ήρω¬ 
ας υπάρχει πάντα ένας γενναίος ςβπιβΓ. με ένα πιστό ΙογβΙΙοΚ! Και επειδή αυτό είναι ένα 
βείίοπ 9 βπτβ και όχι το βάνβηΐυτβ (το οποίο κυκλοφορεί ξεχωριστά) μέσα στο παιχνίδι κυριαρ¬ 
χεί ΤΟ μπουνίδι και ΤΟ κλωτσίδι! 


ριν από πολλά πολλά 
χρόνια σ’αυτό τον γαλαξία 
υπήρχε μια φυλή 
πλασμάτων που είχαν 
απίστευτες δυνάμεις. Η πιο 
γνωστή από αυτές ήταν η 
ικανότητά τους να 
αλλάζουν μορφές. Ομως οι 
άνθρωποι, που συχνά 
καταστρέφουν αυτό που δεν 
καταλαβαίνουν, από φθόνο 
και φόβο πολέμησαν 
ανελέητα ενάντια στα όντα 
αυτά και τα ανάγκασαν να 
κρύβονται κάτω από τη γη. 

Τότε τους έδωσαν και το 
όνομα Νί9ΐτΙΐ3Γθθάδ... 


Ο μως ποιοι είναι οι πραγματικοί εχ¬ 
θροί σας μέσα στο 93πιβ; Λοιπόν 
δεν είναι τα ΝίςΙΚόΓββόε, τα 
οποία πρέπει να ελευθερώσετε, αλλά αυτοί 
οι κακοί άνθρωποι που τα καταδιώκουν και 
οι οποίοι είναι εξοπλισμένοι με πιστόλια, 
μπαζούκας και φλογοβόλα! Ποια είναι όμως 
τα δικά μας όπλα; Λοιπόν, εμείς περιορι¬ 
ζόμαστε σε γροθιές, κλωτσιές και ένα πολύ 
καλό άλμα. Μπορείτε εξάλλου να μετα¬ 
μορφώνεστε σε τέρας για λίγο, με την βοή¬ 
θεια του θεού ΒαρΙιοπΊβΙ, αποκτώντας έτσι 
μεγαλύτερη αντοχή, πιο δυνατές επιθέσεις 
και καλύτερο άλμα. Μερικές φορές, όταν 
νικάτε ένα αντίπαλο ερπίβ, μπορεί αυτό να 
αφήσει ένα πιστόλι στη θέση του, το οποίο 
θα σας χρησιμεύσει μέχρι να τελειώσουν 
οι σφαίρες του. Θα πρέπει ακόμα να απο¬ 
φεύγετε χειροβομβίδες και νάρκες, αν δεν 
θέλετε να χάσετε πολύτιμη ενέργεια, η 
οποία αναπληρώνεται δύσκολα. Ο χώρος 
του παιχνιδιού περιλαμβάνει τρία μεγάλα 
επίπεδα πάνω και κάτω από το έδαφος, 
αλλά πρέπει να βρίσκετε το κατάλληλο 
κλειδί για να περνάτε μέσω της πύλης 
στο επόμενο Ι_βνβΙ. Τα ΝίςίιΙόΓβθάε είναι 
περίπου δέκα ειδών τέρατα σε διάφο¬ 
ρες μορφές (τεράστια ανθρωπόμορφα 
φίδια που κροταλίζουν τις ουρές τους, 
φτερωτοί δαίμονες, μεγάλοι γορίλες, άλ¬ 
λα που σας χτυπούν με τα κεφάλια τους 
που αποκολούνται από τα σώματα, ιπτάμε¬ 
να δόντια (!), χοντρά ερπίθδ που γεμίζουν 
το χώρο με... τους εμετούς τους - πραγμα¬ 
τικά ανάγωγα- και είναι μάλλον παθητικά 


όντα, που σπάνια επιτίθονται και αρκεί 
απλώς να τα χτυπάτε έτσι ώστε να βγαί¬ 
νουν από την οθόνη και να προχωράτε 
ελεύθερα. Αλλοι κίνδυνοι προέρχονται από 
τις φλόγες και τα χέρια που βγαίνουν από 
το έδαφος, όπως και τις πέτρες που πέ¬ 
φτουν πάνω σας και σας καταπλακώνουν 
ή τις τρύπες που δημιουργούνται στο έδα¬ 
φος αν πατήσετε κάποια νάρκη. Καλό θα 
ήταν ακόμα να ξεφεύγετε από τις ωρολο¬ 
γιακές βόμβες που εμφανίζονται τυχαία μέ¬ 
σα στα επίπεδα και να πηδάτε πάνω από 
τις χειροβομβίδες, όπως επίσης θα έπρεπε 
να αποφεύγετε τις μη αναγκαίες συγκρού¬ 
σεις με τα 5ρπΙβ5, γιατί χάνετε ενέργεια. 
Αν όμως νομίζετε ότι απελευθερώνοντας 
τα ΝίθίιΙόΓθβάδ το 
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παιχνίδι τελειώνει, είσαστε γελασμένοι, 
γιατί ο αρχηγός των κακών έχει απαγάγει 
την αγαπημένη σας και περνάτε σε ένα 
δεύτερο ανελέητο κυνηγητό... Στο πάνω 
μέρος της οθόνης βλέπετε τις τρεις ζωές 
σας και πώς μεταβάλλονται σιγά σιγά σε 
νεκροκεφαλές κάθε φορά που χάνετε 
ενέργεια και στα αριστερά ένα πρόσωπο 
που δείχνει τη μεταμόρφωσή σας σε τέ¬ 
ρας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ε κείνο που εντυπωσιάζει είναι ο 
χειρισμός, που είναι άμεσος (τό¬ 
σο από τα πλήκτρα, όσο και από 
το ]ογ8ίϊεΚ) και είναι πρωτοφανώς γρήγο¬ 
ρος και ακριβής για τα δεδομένα των ΡΟδ. 
Τα γραφικά είναι καταπληκτικά για ΡΟ, με 
πλούσια όασΚρΓουηά και ΙοΓβρΓουηά, που 
προσπαθούν να δώσουν ατμόσφαιρα ται¬ 
ριαστή με θρίλλερ, με δριϊΐβδ μεγάλου με¬ 
γέθους, τα οποία έχουν εξαιρετικό 
αηίιπαΐίοη, χωρίς να προδίδεται η ταχύτητα 
του παιχνιδιού, ακόμα και σε μηχανήματα 
που έχουν λιγότερα από 10 ΜΗζ. Ο ήχος 
δεν είναι τίποτα παραπάνω από το μέτριο, 
εκτός αν έχετε ΠοΙαπά κάρτα ήχου. Το μέ¬ 
γεθος της οθόνης είναι τεράστιο και 
υπάρχει εξαιρετική 3πίπΐ3ΐβά εισαγωγική 
δΟΓββη, αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει 
δΟΓοΙΙίηρ στις οθόνες, αλλά αυτές ξανα- 
σχεδιάζονται πάρα πολύ γρήγορα. Το 
93ΐπθρΐ3γ δεν είναι απελπιστικά δύσκολο, 
καθώς αφήνει και τον αρχάριο να προχω¬ 
ρήσει αρκετά. 

Το πόσο θα χρειαστεί να κοπιάσετε, 


όμως, για να τελειώσετε το ρβπιβ είναι 
άγνωστο. Το πιβηυβΙ που περιέχεται στο 
πακέτο είναι μικρό και σε αρκετές γλώσσες 
με πρωτότυπο σχεδίασμά και αρκετά στοι¬ 
χεία για το παιχνίδι, τίποτα όμως περισσό¬ 
τερο από αυτά που θα χρειαστείτε για να 
παίξετε. 

Ακόμα στο πακέτο του παιχνιδιού, σε 
μια από τις λίγες φορές που η Οοθβπ 
ασχολείται με τα ΡΟδ, δείχνει όπ θα ακο¬ 
λουθήσει την τάση που διαμορφώνεται τε¬ 


λευταία (και ξεκίνησε με την δίβπβ) βάζει 
μαζί δισκέττες των 5 1/4 και των 3.5. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Γ ενικά πρόκειται για μια εξαιρετική 
προσπάθεια, που επιβεβαιώνει 
για μια ακόμα φορά πως η Οοββπ 
μπορεί να εκμεταλλευθεί το χρόνο που 
αφιερώνει σε ένα παιχνίδι, για να δώσει 
την απαραίτητη ποιότητα. 


Η 8 ΒΙΤ ΕΚΔΟΣΗ 

Μ· ο παιχνίδι έχει βγει και στον 

1 ΑπίδίΓβά 6128 και είχαμε την 

1 τύχη να το έχουμε στα χέρια 

μας. Και λέμε τύχη, διότι όχι μόνο δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτα από το ΡΟ, αλλά 
είναι και περισσότερο ρΐβγαόίβ και διαθέ¬ 
τει πρόσθετα στοιχεία. Μόνο η εισαγω¬ 
γική οθόνη δεν είναι αρκετά καλή, αλλά 
μέσα στο παιχνίδι έχουμε και κεραυνούς 
και μια ταχύτητα που είναι δύο φορές 

μεγαλύτερη από ΧΤ στα 10 ΜΗΖ! Χρησι¬ 
μοποιούνται 16 χρώματα, δίνοντας ένα 
αποτέλεσμα καλύτερο από την ΟΟΑ, κα¬ 
τώτερο από την ΕΟΑ, αλλά το υπέροχο 
ατμοσφαιρικό μουσικό κομμάτι και τα πο¬ 
λύ καλό ηχητικά εφφέ με ικανοποιητι¬ 
κού μεγέθους πιβεΚ οθόνη, δίνουν μια 
ιδιαίτερα αιτβάβ αίσθηση στο παιχνίδι. 
Δυστυχώς, όπως και στους συμβατούς, 
οι οθόνες δεν σκρολλάρουν, αλλά στους 

ΟΡΟ αλλάζουν αστραπιαία. Τα δρπίβδ κι¬ 
νούνται πολύ γρήγορα, με εξαιρετικό 
βπίπιβίίοη, παρά το μέγεθος τους. Υπάρ¬ 
χει, τέλος, ολόκληρη η ιστορία της έκδο¬ 
σης για ΡΟ (πώς χώρεσαν οι 6 δισκέττες 
των συμβατών μέσα σε δύο πλευρές του 
ΑπΊβίΓδά είναι μυστήριο!) και μόνη διαφο¬ 
ρά στο ςβηίθρίΗγ είναι ότι εδώ οι σφαί¬ 
ρες του όπλου σας είναι περισσότερες. 

Γενική βαθμολογία για τους ΟΡΟ: 93% 
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ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΡΕ 


υ 

εταιρία ΑΝΟΟ είναι 
γνωστή για τρία παιχνίδια, τα 
εξής δύο, ΚΙΟΚ ΟΡΡ !! Οχι ότι 
δεν έχει κυκλοφορήσει άλλο 
παιχνίδι, αλλά, πιστέψτε μας, 
αυτό τοποδοσφαιράκι είναι 
υπεύθυνο για όλα τα πλούτη και 
τη φήμη της εταιρίας. Και 
σίγουρα αυτά δεν είναι λίγα... 
Αλλα ας μιλήσουμε καλύτερα για 


ΟΕΑΤΗΤΚΑΡ 



Τ ο ϋβοΙΙι Τγορ αποτελεί 
την τελευταία κυκλοφορία 
της εταιρίας και μάλλον 
το παιχνίδι απ'ό,τι θα δού¬ 
με και παρακάτω, πρέπει να είναι ένα 
από τα καλά της. Και για να μη σας κρα- 
τάμε σε αγωνία, να σας πούμε άπ το 
ϋθ3ΐη ΪΓ3ρ είναι ένα ατοβάβ-αάνβηίυΓβ 
με πολύ δράση, που αποτελείται από πέ¬ 
ντε ΙβνβΙε γεμάτα με ποικίλους εχθρούς, 
χωρίς φυσικά να λείπει και ο απαραίτη¬ 
τος τεράστιος κακός στο τέλος της κάθε 
πίστας. Ας περάσουμε όμως στην ιστορία 
που κρύβεται πίσω από το παιχνίδι. 

Ο κακός μάγος δίιβπΚπγβ έχει κλέψει 
το μαγικά εαοΙΙδ και τα έχει χρησιμοποιήσει για να μεγα¬ 
λώσει τις δυνάμεις του. Πράγματι, απέκπσε τέτοια δύνα¬ 
μη, που ο ίδιος ο άρχοντας της γης φοβήθηκε και έφυγε 
μακρυά, αφήνοντάς τον μοναδικό κυβερνήτη της τερά¬ 
στιας χώρος. Για να προφυλάξει δε τον εαυτό του, 


στα μπουντρούμια, τόσο πιο έξυπνα είναι τα διάφορα τέ¬ 
ρατα που συναντάτε, άρα θέλετε περισσότερες μαγικές 
δυνάμεις για να τα σκοτώσετε. 

Μέσα στους λαβύρινθους όμως, εκτός από τα τέρατα 
συναντάτε και διάφορα μπαούλα, τα οποία περιέχουν 



το ΟΕΑΤΗ ΤΒΑΡ. 
Προηγουμένως βέβαια, όπως 
όλοι καταλάβατε, 
αστειευόμασταν. Η ΑΝΟΟ έχει 
κυκλοφορήσει αρκετά παιχνίδια 
στο παρελθόν, όπως το δίπρ 
ΡοΚβτ, το ΕπιβίοΙά Μίηβ, το 
ΗίςΗννογ ΗοννΙ<3 κλπ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 



ΓΕΝΙΚΑ 


έκρυψε τα εαοΙΙε μέοα σε κάπ ατέλειωτους λαβύρινθους, 
τους οποίους μετά γέμισε με κάπ απαίσια τέρατα, έτοιμα 
να κατασπαράξουν όποιον τολμούσε να μπει μέσα. Στα 
πεντακόσια χρόνια που μεσολάβησαν από τότε, πολλοί 
προσπάθησαν να πάρουν αυτά τα δΟΓΟίίε, αλλά κανείς 
δεν έζησε να μας πει π έγινε. Οι λαβύρινθοι πήραν το 
όνομα ϋβ3#ι ΪΓ3ρ και αποτελούσαν το φόβο και τρόμο 
όλων των κατοίκων της περιοχής. Αυτά συνέβαιναν μέ¬ 
χρι που ένας αθλητικός τύπος, άριστα εκπαιδευμένος 
σπς πολεμικές τέχνες, αποφάσισε να δοκιμάσει και αυ¬ 
τός την τύχη του. Αυτός ο τύπος φυσικά είσαστε εσείς... 
Το άνομα σας είναι Αόι... 

Μπαίνετε λοιπόν μέσα στο κάστρο, οπλισμένος μόνο 
μ'ένα μαχαίρι. Οπως σκοτώνετε το διάφορά τέρατα, με¬ 
ρικά από αυτά αφήνουν ένα μπουκάλι γεμάτο με μαγικό 
υγρό, που μπορεί να είναι είτε κόκκινο, είτε πράσινο, ή 
μπλε. Από αυτά τα μαγικά υγρά, τα κόκκινα οας δίνουν 
μαγικά όπλα, τα πράσινα διάφορα δρεΙΙδ και τα μπλε τη 
δυνατότητα να ανακτήσετε πίσω πς χαμένες σας δυνά¬ 
μεις. Ανάλογα με την ποσότητα του υγρού που έχετε 
μαζέψει είναι και η δύναμη του όπλου, του $ρεΙΙ η της 
θεραπείας που θέλετε να επιτύχετε. Καταλαβαίνετε λοι¬ 
πόν πόσο απαραίτητα είναι αυτά τα μαγικά μπουκαλάκια. 

Ειδικά όταν σας πούμε ότι όσο πιο βαθειά είσαστε 


από περίεργα όπλα, μέχρι κρυμμένους εχθρούς και ανα- 
τριχιαστικες παγίδες. Πρέπει να τα πλησιάζετε με πολύ 
προσοχή... 

Υπάρχουν πέντε διαφορετικοί λαβύρινθοι (δηλαδή πέ¬ 
ντε ΙβνβΙδ). με ονόματα όπως κατακόμβες του κάστρου, 
παγετώνες, ζωντανή κόλαση, κλπ. Καθένας έχει διαφο¬ 
ρετικά γραφικά, και διαφορετικά τέρατα. Και μια και μιλή¬ 
σαμε για τα γραφικά, να πούμε όπ αυτά είναι αρκετά κα· 
λοσχεδιασμένα, με φαντασία, αν και τα χρώματα δεν εί¬ 
ναι τόσο πολλά. Το σκρολλάρισμα της οθόνης είναι πο¬ 
λύ ομαλό, αλλά όταν σκύβετε για να περάσετε ανάμεσα 
από στενούς διαδρόμους, τότε γίνεται αρκετά ιβτλγ. Ο 
ήχος δεν είναι κάπ το πολύ σπουδαίο, απλό τυπικός θα 
λέγαμε, για τέτοιου είδους παιχνίδια. 

Ιδιαίτερη μνεία, όμως, πρέπει να γίνει στην εισαγωγή, 
που αν και θυμίζει συγκεκριμένα πράγματα (βλέπετε 
Ββ3$Ι I από την Ρεγρηοειε), είναι πολύ καλή και οπτικά 
και ηχητικά. 

Τελειώνοντας να πούμε όπ το ϋβαΐίι Τταρ περιέχει 
αρκετά πράγματα και θα σας κρατήσει απασχολημένους 
πολύ καιρό μέχρι να το τελειώσετε. Δεν μπορούμε να 
πούμε όπ είναι κάπ το ξεχωριστό, αλλά σίγουρα συγκα¬ 
ταλέγεται ανάμεσα σπς αρκετά αξιόλογες προσπάθειες 
στον τομέα του και παίζεται ευχάριστα. 


υ3ΕΠ 






































ΤΙΤΛΟΣ 


ΗΟυδΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 
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ΜΙΝ080ΑΡΕ 
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ΑΜΙΟΑ 


ΟΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 


Το τσίρκο ήταν πάντα 
τόπος διασκέδασης 
μικρών και μεγάλων, αλλά 


στις μέρες μας περνάει 
οικονομική κρίση. Ετσι 
εσείς πρέπει να μαζέψετε 

γρήγορα 10000 δολάρια/ 

}!( 

για να μην σας κλείσει ο 1 
ιδιοκτήτης. Και επειδή οι 
κλόουν δεν κουβαλάνε 
τόσα λεφτά στις τρύπιες 
τσέπες τους, πρέπει να 
αξιοποιήσετε το ταλέντο 
σας για να βρείτε τα 
χρήματα μέσα σε μια 
νύχτα! 






Τ ο παιχνίδι χωρίζεται 
σε έξη θεάματα-δο- 
κιμασίες όπου ανά¬ 
λογα με τις επιδό¬ 
σεις σας θα βαθμολογηθείτε, ει- 
σπρατοντας τα ανάλογα δολλά- 
ρια από την χμ... ιδιορυθμη κριτι¬ 
κή επιτροπή. Στην αρχή διαλέ¬ 
γετε πόσοι παίκτες θα πάρουν 
μέρος (μπορούν να είναι περισ¬ 
σότεροι από τρεις) και να κάνε¬ 
τε πρακτική εξάσκηση, πράγμα 
που σας το συνιστούμε ιδιαιτέ¬ 
ρως. Διαλέγετε τον ήρωά σας 
και το παιχνίδι ξεκινάει με το 

άίνίη 9 όπου πρέπει να βουτήξετε από 
ύψος που αυξάνεται σε έναν μεγάλο κάδο 
στην αρχή, μετά σε έναν κουβά(!) και τέλος 
σε ένα ποτήρι!! 

Το να σημαδέψετε ακριβώς το στόχο σας 
είναι μια σχετικά εύκολη υπόθεση με πολύ 
ωραίο χειρισμό, αλλά το να πάρετε τη σωστή 
στάση για περισσότερους βαθμούς είναι κάτι 
δύσκολο. Υστερα, ένας κλόουν πάνω σε πο¬ 
δήλατο με μια ρόδα παριστάνει τον ζογκλέρ 
με τα αντικείμενα που του 
πετάει μια φώκια, ενώ 
πρέπει να αποφύγει τις 
βόμβες που ρίχνουν οι 
ανταγωνιστές. Υστερα 
περνάτε στην δυσκολότε¬ 
ρη δοκιμασία, όπου θα 
κρέμεστε στον αέρα από 
μια αιώρα μέχρι να απο¬ 
κτήσετε -ή νομίζετε ότι 
αποκτήσατε- τη σωστή τα¬ 
χύτητα και ύψος για να 
εκτιναχθείτε και να πια¬ 
στείτε από την άλλη. Αν 
αποτύχετε θα δείτε μια σκηνή από πάνω με 
τον κόσμο στο βάθος σαν μικρές κουκίδες, 
να σκορπίζει έντρομος για να μην πέσετε 
πάνω τους! Συνεχίζετε στο Κηίίβ ΤΙίγο», 
όπου πετάτε μαχαίρια μέχρι να σπάσετε όλα 
τα μπαλόνια που βρίσκοναι δεμένα σε έναν 
τροχό που περιστρέφεται. 

Ααα, ξεχάσαμε να σας πούμε ότι στο κέ¬ 
ντρο του τροχού βρίσκεται μια κοπέλα, που 
καλό θα ήταν να μην την πετυχαίνετε συχνά! 
Χάνετε όταν σας τελειώσουν τα μαχαίρια και 
επειδή η ταχύτητα του τροχού είναι μεγάλη 
τα λάθη σας προβλέπεται να είναι απανωτά. 

Διασκεδάστε πάντως πρωτού περάσετε 
στο τρομερό βάδισμα του σχοινιού. Εδώ, μό¬ 
λις που προλαβένετε να ισώσετε το κοντάρι 
σας για να μην έχετε φρικτό τέλος και δείτε 
τα παιδάκια να κοιτούν με γουρλωμένα μά¬ 


τια.. Και δεν εχετε πολύ χρόνο για να κάνετε 
τα κόλπα σας, καθώς σε λίγο εμφανίζεται 
ένα κανόνι που σας “κανονίζει”!. 

Ετσι φτάνετε στην τελευταία δοκιμασία, 
όπου γίνεστε ο άνθρωπος βολίδα. Σας συνο¬ 
δεύει μια εκρηκτική ξανθιά που γεμίζει το κα¬ 
νόνι με πυρίτιδα και σας βάζει φωτιά! Με λί¬ 
γη προσοχή όμως θα αποφύγετε να φάτε τα 
μούτρα σας. 

Αν και τα προηγούμενα οίΓουδ 93 πίθ5 μας 
είχαν απογοητεύσει, το 
ΡΓθηάίδίι ΡΓβάάγ'5 μας κα- 
τέπληξε με τη δύναμη και 
το γέλιο του 93πιβΐ3γ, 
που συνδυάζεται με μια 
τέλεια τεχνική εμφάνιση. 
Υπάρχουν εύχρηστα, κα¬ 
τανοητά μενού, πλούσιες 
εισαγωγικές απίπιαίβά 
οθόνες και βηάίπά 
εβςυβηοθ. Τα χρώματα εί¬ 
ναι πολλά και το $οιόΙΝγι 9, 
όπου υπάρχει, καλό. Δύο 
στοιχεία κυριαρχούν: το 
μέγεθος των δρπίθδ και το αηίιτιαίίοη, που 
προσωπικά το θεωρώ καλύτερο από το αντί¬ 
στοιχο του δραοβ Αεβ. 

Εχετε την αίσθηση ότι βλέπετε και πρωτα¬ 
γωνιστείτε σε κινηματογραφικό έργο με πολ¬ 
λά ϊΓΗππθδ που πρέπει να τα δείτε για να τα 
πιστέψετε. Ο ήχος είναι και αυτός σε άριστα 
επίπεδα με διαρκή μουσική και ταυτόχρονα 
εφφέ με ένα μουσικό θέμα "κολλητικό", που 
θα το σφυράτε διαρκώς! 

Το παιχνίδι βγάζει γέλιο, ιδίως με τα ατυ¬ 
χήματα που σας προκαλούν οι ανεξάρτητοι 
χαρακτήρες. 

Το πολύ γέλιο βέβαια είναι οι πέντε κριτές 
που κάνουν φοβερές και ποικίλες γκριμά- 
τσες, ενώ τσακώνονται μεταξύ τους διαρ¬ 
κώς! Το 93πιβ μας κατέπληξε και το συνιν- 
στούμε σε όλους ανεπιφύλακτα. 



υδΕΡ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΕίΐνΕΒΑΝΟΕ 

ΗΟΙΙ3Ε 
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ΤΕ3Τ 

ΑΜδΤΒΑϋ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ 


τ 


ο τρομερό ταλέντο 
των οοητρυΙθΓ 93πΐθ5 
επέστρεψε (μιλάμε για τον 
ΡαίθθΙΙθ Οθοοο) με τη 
συνέχεια του δίοπτιίοιχΐ, 
που ήταν και αυτό δικό 
του δημιούργημα. Το 
“παιδί” που μας είχε 
εντυπωσιάσει με την 
πρώτη του δουλειά, το 
ΕχοΙοη και με το 
καταπληκτικό 
(τουλάχιστον στους 
οκτάμπιτους) ΟγόθΓηοϊά I 
και II θέλει να σας 
οδηγήσει σε νέες 
περιπέτειες μέσα στην 
καρδιά της ίδιας της 
κόλασης! 

ΓΡΑΦΙΚΑ _ 

ΚΙΝΗΣΗ _ 

ΗΧΟΣ _ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ _ 

ΠΛΟΚΗ _ 

ΠΑΚΕΤΟ _ 

ΑΝΤΟΧΗ _ 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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3Τ0ΚΜ10Β0 II 




Ο δΙΟΓίτιΙοΓύ πρέπει 
ξανά να σώσει όσο το 
δυνατόν περισσότε¬ 
ρες νεράιδες (οι 
οποίες μοιάζουν και είναι γυμνές 
γυναίκες -ΗαίαβΙΙβ ατακτούλι- και να 
τις επιστρέφετε στον παράδεισο 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα. 

Κάποιοι δαίμονες θα προσπαθή¬ 
σουν να σας κλέψουν τις νεράιδες 
στα ανώτερα επίπεδα. 0 δίοππΙοΓά 
θα συναντήσει αμέτρητους εχ¬ 
θρούς και εμπόδια στο δρόμο του, 
που τους αντιμετωπίζει με τα σκορ¬ 
πισμένα όπλα που βρίσκει παρατη¬ 
μένα από άλλους θνητούς που απέτυχαν στην 
αποστολή τους. Από αριστερά προς τα δεξιά 
βλέπετε τον αριθμό των ζωών, το έξτρα όπλο 
που έχετε μαζί σας, το σκορ και τον αριθμό των 
νεράιδων που έχετε σώσει. Το πραγματικό όπλο 
σας είναι βολές φωτιάς (αμέτρητες για την 
ακρίβεια) οι οποίες δεν είναι ιδιαίτερα δυνατές 
και χρειάζονται τουλάχιστον τρεις για τα συνη¬ 
θισμένα τέρατα, ενώ όταν κινούνται θυμίζουν 
την καμπύλη των πυραύλων στο ΕχοΙοη. Το παι¬ 
χνίδι αποτελείται από μεγάλα ΙθίΙ Ιο πςίιΐ $ογοΙΙθΟ 
επίπεδα, όπου θα δείτε συχνά τις νεράιδες να 
βυθίζονται από ψηλά σε ένα βάλτο που κοχλά¬ 
ζει, ενώ για να τις σώσετε πρέπει απλώς να πέ¬ 
φτετε πάνω τους (τυχεροί). Οι αντίπαλοι είναι 
πολλοί και ποικίλοι, με ανάλογους κινδύνους 
που προέρχονται από πουλιά, μεγάλους και 
γρήγορους δράκους, βράχους, δαίμονες... 

Σε μερικές πίστες, μαζεύοντας τα αυγά που 
πέφτουν, έρχεται ένας δράκος να σας πάρει 
στην πλάτη του και να αποκτήσετε διπλή δύνα¬ 
μη πυρός, μεγάλη ταχύτητα και ευελιξία, πράγ¬ 
ματα απαραίτητα για να αντιμετωπίσετε τα δε¬ 
κάδες εχθρικά δρπίβδ που γεμίζουν την οθόνη. 
Μην ξεχνάτε ότι υπάρχει ακόμα ένας τρομερός 
(αν και ιδιαίτερα τετράγωνος) μεγάλος κακός 
στο τέλος κάθε πίστας. Το παιχνίδι αποτελείται 
από τρία μέρη και για να δείτε τα δύο τελευταία 
πρέπει να έχετε κερδίσει με την αξία σας τα 
ρ3$$ννοΓά5. Υπάρχουν ακόμα και αρκετά όοηυε 
επίπεδα, για να κερδίσετε μερικές ζωές παρα¬ 
πάνω. Τα γραφικά είναι πολύ 
καλά για τον ΑηΐδίΓβά, αλλά 
τους λείπει η λεπτομέρια. Το 
3ηϊππ3ΐϊοη είναι πάρα πολύ καλό 
και ο ήρωάς σας μπορεί να πη¬ 
δάει και να σκύβει με ευκολία. Στην οθόνη κι¬ 
νούνται αρκετά δρπίθδ ταυτόχρονα, χωρίς αυτό 
να κουράζει τον Ζ80, αν και θα θέλαμε μεγαλύ¬ 
τερη ταχύτητα. Το παιχνίδι είναι ειδικά φτιαγμέ¬ 
νο να βλέπεται σε έγχρωμο μόνιτορ και τα χρώ¬ 
ματα είναι ζωηρά και σωστά διαλεγμένα. Στο 


πράσινο μόνιτορ δεν είναι ακριβώς απογοητευ- 
τικό, αλλά χάνει πολύ, κυρίως στον σχεδίασμά 
των δριίΐθδ. Τα πλούσια όΒοΚητουπά σκρολλά- 
ρουν σχεδόν ομαλά σε κάθε πίστα. Σε αντίθεση 
με το πρώτο δίοππΙοΓά, που είχε και στοιχεία 
3Γ03άβ ΒάνοηΐυΓβ, αυτό είναι ένα καθαρό 
δάοοϊβπι υρ, με μεγάλη ποιότητα και ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 

Εξάλλου η δυσκολία του έχει μειωθεί αισθητά 
σε σχέση με το Νο 1 και τώρα παίζεται τουλάχι¬ 
στον χωρίς να γίνεται ποτέ ενοχλητικά δύσκο¬ 
λο. Ο ήχος που συνοδεύει κάθε σας κίνηση είναι 
άριστος, ταυτόχρονα με άλλα ηχητικά εφφέ, αλ¬ 
λά δυστυχώς χωρίς μουσική. Μια 
πραγματικά φοβερή δουλειά στους 
ΟΡΟδ, ενώ και οι υπόλοιπες εκδόσεις 
ακολουθούν σε ανάλογα επίπεδα. 

Οουυφ, πάει 
και αυτό το 
κείμενο, το 
επόμενο πα¬ 
ρακαλώ! 

























ΙΚΟΙΝ ΙΟΚ» 

Σ ένα έγχρωμο 
μεσαιωνικό κόσμο 
υπάρχει στρατηγική, 
περιπέτεια, δράση 
αλλά και πολλά, 
πολλά περισσότερα. 

Αυτό το έργο 
τέχνης θα σας 
κρατήσει 
καθηλωμένους 
πολλές εβδομάδες. 


ΤΜΙΝΊΤΟΙΙΙΟ 

Το Τννίηίοτά είναι ένας 
Φανταστικός 
συνδυασμός από δράση 
και περιπέτειες σε πίστες, 
θα διασκεδάσετε πάρα 
πολύ περιπλανώμενοι 
ανάμεσα στα ωραία 
γραφικά των 23 επιπέδων 


8ΚΑΤΕ ΗΑΚ8 


Ενας γρήγορος και 
βίαιος εξομοιωτής 
δροΓέδ που θα σας 
τεστάρει τα 1ογ$ίίεΚ 
και τα νεύρα σας 
μέχρι εκεί που δεν 
παίρνει. Ο μόνος 
τρόπος να νικήσεις: 
επιθετικές τακτικές, 
και στρατηγικές 
κινήσεις. 




ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 


Σ'αυτό το παιχνίδι τρόμου είσαι ο Δρά- 
κουλας που διμάει για αίμα. Χωρίς αμ¬ 
φιβολία θα ενθουσιαστείτε απ'αυτό το 
παιχνίδι του οποίου τα γραφικά, ο 
ήχος και η ευκολία χειρισμού είναι εξί¬ 
σου εντυπωσιακά. 


ΡϋΡΡΥ'5 5ΑΟΑ 
Λαμπερό και χρωματιστά 
γραφικά όπως επίσης και 
γηφίακοί ήχοι κάνουν αυτό το 
παιχνίδι τρομερά καλό. Με λίγα 
λόγια το ΡυΗγ'5 5303 είναι ένα 
διασκεδασακό παιχνίδι που 
ζητάει δράση και στρατηγική 


του. 


Ρ1Ξ1-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ3 
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Α, 


^πο τη στιγμή που το 
01ΐ3δθ ΗΟ εμφανίστηκε στις 
οθόνες των υπολογιστών, ήταν 
σίγουρο πως η συνέχεια του 
(που ήδη είχε χτυπήσει τα οοίπ- 
ορ) δεν θα αργούσε να γίνει ένα 
οοηνθίΐίοη από την 0εθ3π που 
δεν αφήνει τις πιθανότητες για 
μια εμπορική επιτυχία να 
περάσουν ανεκμετάλλευτες. 

Εξάλλου, στα 3ΐΤ3άθ 

μηχανήματα, το Νο2 διέθετε 

πολύ βελτιωμένη τεχνική και 

93ΠΊβρΐ3γ. Πόσο καλό όμως είναι 

το πρόγραμμα που έχουμε στους 

άοπίθ υπολογιστές; 

ϋ5ΕΡ 






Η υπόθεση δεν έχει 
αλλάξει σχεδόν 
καθόλου: είσαστε 
πάλι ένα ζευγάρι 
αστυνομικών, που μέσα στο 
καταπληκτικά γρήγορο και 
ανθεκτικό αυτοκίνητό σας 
καταδιώκετε τους κακο¬ 
ποιούς στους ατέλειωτους 
δρόμους. Βέβαια, αυτή τη 
φορά απότερος σκοπός σας 
είναι η σύλληψη του μεγάλου 
αφεντικού, που απήγαγε 
τρεις κοπέλες, μεταξύ των 
οποίων και η κόρη του Δη¬ 
μάρχου. Εκείνο που έχει αλλάξει εντε¬ 
λώς είναι το αυτοκίνητό σας, που δεν 
είναι πια ένα άθλιο ερπίβ, αλλά ένα τε¬ 
ράστιο κόκκινο εροΓ αμάξι. Κύριο επιθε¬ 
τικό σας όπλο είναι τα χτυπήματα πά¬ 
νω στους αντιπάλους, μέχρι αυτοί να 
πάρουν φωτιά και να σταματήσουν. 
Ομως, μπορείτε ακόμα να πυροβολείτε 
(βλέπετε το συνεργάτη σας να βγαίνει 
από το αμάξι) και να προκαλείτε ζημιές 
στα αυτοκίνητα των κακοποιών. Το ελι¬ 
κόπτερο της αστυνομίας εμφανίζεται 
πάλι, όχι όμως για να σας δείξει που 
θα στρίψετε, αλλά για να σας δώσει με¬ 
ρικά έξτρα όπλα που προκαλούν σημα¬ 
ντικότερες βλάβες. Υπάρχει πάλι η κο¬ 
πέλα που σας πληροφορεί μέσω του 
ασυρμάτου για την αποστολή σας και 
το αυτοκίνητό σας, εκτός από μεγάλη 
ταχύτητα, διαθέτει και πέντε Ιυίόο, 
(!!!!!) που κάνουν τα πράγματα ακόμα 
πιο γρήγορα. Ο εμπλουτισμός του 
93ΐτΐθρΐ3γ δίνει μεγαλύτερη διάρκεια 
στις έξι αποστολές του παιχνιδιού, αλ¬ 
λά η μεγάλη βελτίωση έχει γίνει στον 
τομέα της τεχνικής: η κίνηση είναι 
εξαιρετικά γρήγορη, πλησιάζοντας όσο 
το δυνατόν αυτή του οοίπ-ορ, ενώ πολ¬ 
λά και μεγάλα δρπίθδ κινούνται στην 
οθόνη και το όβοΚρΓουπά σκρολλάρει 
σε δύο επίπεδα. Ο ουρανός εξάλλου, 
καθώς το τοπίο αλλάζει από την πόλη 
στην εξοχή, έχει σε ορισμένα ΙβνθΙδ 
σύννεφα ή αποτελείται από 16 σκάλες 
χρωμάτων. Η ποικιλία των δρπίθδ είναι 
εντυπωσιακή, καθώς πολλές φορές οι 
κακοί έχουν συνοδεία σωματοφυλάκων 
με μοτοσυκλέτες ή μεγάλα αυτοκίνητα, 
που σας ρίχνουν χειροβομβίδες και σας 
μειώνουν την ταχύτητα. Δε χρειάζεται 
φυσικά να αναφέρουμε ότι οποιαδήπο¬ 


τε σύγκρουση με αυτοκίνητο (που μπο¬ 
ρεί να έρχεται και από την αντίθετη με¬ 
ριά του δρόμου) σας μειώνει την ταχύ¬ 
τητα, ενώ η πρόσκρουση σε δέντρα και 
πινακίδες και η πτώση σας στο κενό 
σας σταματούν εντελώς. Την κατάστα¬ 
ση επιδεινώνει η εμφάνιση κατολισθή¬ 
σεων, οπότε μεγάλοι βράχοι κυλούν 
στο δρόμο. Σε ορισμένα επίπεδα, μάλι¬ 
στα, υπάρχουν ςυβεί δΐ3Γδ λεωφορεία, 
που κάνουν ό,τι μπορούν για να χάσε¬ 
τε χρόνο. Η αρχική στατική οθόνη είναι 
ασυμβίβαστη με τις δυνατότητες της 
Αηιί93, αλλά οι ενδιάμεσες (μετά από 
κάθε σύλληψη) 3πίπΐ3ΐ8ά δΟΓθβπδ είναι 
καλοσχεδιασμένες και ξεχωρίζουν κυ¬ 
ρίως για το μπόλικο και ποιοτικό 
δ3ΓηρΙβά δρββοΐι, με διάφορες προφο¬ 
ρές και είδη φωνής. Σε γενικές γραμ¬ 
μές όμως, ο ήχος δεν είναι όσο θα 
έπρεπε καλός, χωρίς αυτό να σημαίνει 
ότι δεν ξεπερνάει το μέτριο. Γενικά 
έχουμε ένα 93πιβ πολύ καλύτερο από 
τον προκάτοχό του, αλλά δυστυχώς το 
93ΓΠΘρΐ3γ δεν είναι αρκετό να σας κρα¬ 
τήσει για πολύ χρόνο χωρίς να γίνει βα¬ 
ρετό. Αυτό όμως δε σημαίνει πως δεν 
υπόσχεται αρκετές ώρες δράσης... 
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ΜίίΙΙΤ ΜΙΙΠ 


υπόθεση του ΝίρΜί δΡιίίΙ είναι 
απλή: βλέπετε μιαν αγγελία 
στην εφημερίδα, όπου ζητείται 
άνθρωπος για νυχτερινή βάρ¬ 
δια σε κάποιο εργοστάσιο. Ανεργία υπάρ¬ 
χει, αϋπνίες έχετε, νέος και δουλευτα¬ 
ράς είσαστε -μην ακούτε τι λέει η μητέρα 
σας!-, και προσλαμβάνεστε... Ξεκινώ¬ 
ντας, σας αναθέτουν ορισμένες απλές 
εργασίες, όπως να τοποθετήσετε τα κε¬ 
φάλια πάνω στα σώματα των 
ρομπότ (και όχι το αντίθετο) 
και να τα βάψετε. Το εργοστά¬ 
σιο ακολουθεί μια αυστηρή πο¬ 
λιτική ασφάλειας και έτσι μό¬ 
νον οι υπάλληλοί του επιτρέ¬ 
πεται να κυκλοφορούν στο 
χώρο. Αυτό επιτυγχάνεται με 
τη χρήση πολύπλοκων 
ραδεννοΓάδ. Καλό θα ήταν βέ¬ 
βαια να ξεκινήσετε από την 
πρακτική, όπου θα μάθετε τα 
στοιχειώδη, ενώ μπορείτε να 
συμβουλευτείτε και τα πολύ 
καλά πΐ3ηυ3ΐδ. Μέσα στο χώ¬ 
ρο που αποτελείται από πολ¬ 
λές πλατφόρμες και σε μια οθόνη που 
σκρολλάρει ομαλά προς τα πάνω και κά¬ 
τω, βρίσκεται όλο το ρβπιβρίβγ, καθώς 
δεν αλλάζει ιδιαίτερα ο χώρος όταν περ¬ 
νάτε επίπεδο. Οι κύριοι μηχανισμοί είναι: 
ένα ποδήλατο στο οποίο αν ανέβετε και 
κάνετε γρήγορα πετάλι (κάνοντας αρι- 
στερά-δεξιά τα πλήκτρα όπως έχουμε 
συνηθίσει σε αθλητικά ρβπίθδ) θα παρά- 
ξετε απαραίτητη ενέργεια, ακόμα διάφο¬ 
ροι διακόπτες που αλλάζουν τη φορά 
στις ράμπες και κάποιες κάνουλες που 
παράγουν τα επιθυμητά χρώματα. Υπάρ¬ 
χουν επίσης προειδοποιητικά φώτα και 
σειρήνες που πρέπει να μάθετε, αν θέλε¬ 
τε να τα καταφέρνετε στα προχωρημένα 
επίπεδα. Αν και ο χώρος μοιάζει περιορι¬ 
σμένος, υπάρχουν πολλά εργαλεία να 
χρησιμοποιήσετε ώστε να φέρετε σε πέ¬ 
ρας την εργασία σας: με το κλειδί σφίγ¬ 
γετε τις βαλβίδες, με τα σπίρτα ανάβετε 
τον καυστήρα, με το μπαλόνι ανεβαίνετε 
αυτόματα στα επίπεδα, με την ομπρέλλα 
κατεβαίνετε. Πρέπει ακόμα να καθαρίζετε 
το χώρο από τα κατάλοιπα της εργασίας 
σας, ενώ χρειάζεται να προσέχετε και τα 
περίεργα όντα που “στοιχειώνουν” τα με¬ 
γάλα μηχανήματα. Βέβαια πρέπει όλα αυ¬ 
τά να τα καταφέρετε μέσα σε ορισμένο 
χρονικό διάστημα, το οποίο συμβολίζεται 
με ένα κερί που λειώνει. Τέλος υπάρχουν 


και δύο όοηυε ανπκείμενα που εμφανίζο¬ 
νται σπάνια και σας δίνουν θχ(γ3 πόντους 
και χρήματα. Με την εργατικότητα και 
αποδοτικότητά σας είναι πιθανό να πάρε¬ 
τε πρόσθετα καθήκοντα και να κερδίσετε 
περισσότερα χρήματα. Είναι μια από τις 
σπάνιες φορές που υπάρχει τόσο καλό 
3πίπΐ3ΐίοη σε ΡΟ με ταυτόχρονο δαοΙΙίπς 
και ερπίβδ ικανοποιητικού μεγέθους. Ακό¬ 
μα τα χρώματα είναι πολλά (το παιχνίδι 


τρέχει από ΕΟΑ και πάνω) αλλά θα το θέ¬ 
λαμε λίγο πιο γρήγορο. Εκείνο που μας 
άρεσε είναι ότι μπορείτε να διαλέξετε 
τον ήρωά σας ανάμεσα σε έναν άντρα και 
ένα κοριτσάκι με κοτσίδες. 

Το παιχνίδι είναι μεν πρωτότυπο αλλά 
όχι και πολύ ευχάριστο, παρά τα ενοχλη¬ 
τικά ηχητικά εφφέ και μουσική μέσα από 
το ηχείο του ΡΟ, τα οποία μπορείτε είτε 
να κλείσετε, είτε να χρησιμοποιήσετε μια 
κάρτα ήχου. Είναι ένα 93 πίθ που θα σας 
αρέσει ακόμα και αν δεν είσαστε φίλοι 
του είδους. (Ευχαριστούμε τον ΟβΟΓρβ 
ίυοαδ για τη βοήθειά του στη συγγραφή 
του Γθνΐθιν) 

Το 93ΓΠΘ δεν είναι σίγουρο ότι θα σας 
αρέσει, ακόμη κι' αν είσαστε φίλοι του 
είδους. 
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Θθνϊθννδ 



ιιι» 

Α ν σας αρέ¬ 
σουν πολύ τα 
διαστημικά 
δίιοοί'θπι υρδ 
στο στυλ του Β-Τγρβ. 
όπου γίνεται χαμός 
στην οθόνη, τότε εί¬ 
ναι σίγουρο ότι θα σας 
αρέσει και το ν/ήίρ 
ΡυεΙι στη δβςα 
ΜβςαΟπνθ. Η 16-όΐΙ 
δθ 93 έχει παράδοση σε αυτού του είδους τα παιχνίδια κι έτσι υπάρ¬ 
χει ένας σχετικά πολύ μεγάλος αριθμός για να διαλέξετε. Ομως για 
να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα, κάθε παιχνίδι πρέπει να έχει και κάτι 
διαφορετικό να προσφέρει. Στο ννίιίρ Ρυείι, αυτό το κάτι είναι ο 
έλεγχος της ταχύτητας του σκάφους σας. Σε αντίθεση με τα άλλα 
παιχνίδια του είδους, το διαστημοπλοιάκι σας αντί να είναι αργό ξε¬ 
κινώντας και στη συνέχεια, παίρνοντας τα απαραίτητα ρονιβΓ υρδ, να 
γίνεται όλο και πιο γρήγορο, μπορείτε να κανονίσετε την ταχύτητα 
του σκάφους σας 
όπως εσείς θέλετε. 

Αυτό είναι και ένα 
από τα σημεία που 
πρέπει να δώσετε 
σημασία στο παιχνί¬ 
δι, μια και σε ορι¬ 
σμένες πίστες πρέ¬ 
πει να είστε πολύ 
γρήγοροι για να 
αποφεύγετε τους 
εχθρούς, ενώ σε 
άλλες πρέπει να είστε αργός ή για να μην τρακάρετε στα τοιχώματα 
που είναι κοντά σας ή γιατί πρέπει να εκτελείτε κινήσεις ακρίβειας. 
Τα εχθρικά διαστημόπλοια είναι γύρω στα είκοσι διαφορετικά και αρ¬ 
χίζουν από σκάφη που δημιουργούν φράγματα λέιζερ σε όλο το 
πλάτος της οθόνης και φτάνουν μέχρι ρομποτάκια που περπατάνε 
στο έδαφος και ρίχνουν αυτοκατευθυνόμενους πυραύλους. Υπάρχει 
λοιπόν μια ικανοποιητική ποικιλία εχθρών, που δεν έχουν όμως να 
μας δείξουν κάτι το καινούριο. Σε αντίθεση με τους εχθρούς, οι πί¬ 
στες είναι μόνο τέσσερις και, φυσικά, στο τέλος κάθε μιας, μας πε¬ 
ριμένει και ένα μεγάλο σκάφος, που πρέπει να καταστρέφετε για να 
πάτε στο επόμενο επίπεδο. Το σκάφος σας (που θυμίζει υπερβολικά 
το αντίστοιχο σκάφος του Β-Τγρβ), μπορεί να κινηθεί σε οκτώ κα¬ 
τευθύνσεις, ενώ το δσοΙΙίηρ της πίστας αλλάζει συχνά από οριζό¬ 
ντιο προς τα αριστερά, σε κάθετο προς τα πάνω ή προς τα κάτω. Το 
σκάφος σας ανταποκρίνεται άμεσα στις κινήσεις του (ογδΙίοΚ (ή του 
φρικτού )ογρ 3 ά) και μπορεί να εξοπλιστεί με μία πληθώρα από κατα¬ 
στροφικά όπλα, όπως λέιζερ, πύραυλοι και δορυφόροι, που μπορού¬ 
με να τοποθετή¬ 
σουμε σε όποιο 
σχηματισμό θέλου¬ 
με. Ο ήχος είναι 
ικανοποιητικός και 
το βηίπιβίίοη δε γί¬ 
νεται καθόλου αρ¬ 
γό, ακόμα και αν 
υπάρχουν πολλά 
δρπίβδ στην οθόνη. 

Γενικά, είναι ένα 
καλό δΗοοί'βπι υρ, 
αλλά... υπάρχουν 
και καλύτερα. 
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να από τα απραγματοποίητα όνειρά μου -από τότε που 
ήρθα στο ίΙδθΓ- ήταν να πάρω στα χέρια μου ένα παιχνίδι 
της 5 θ 03 Μθςβϋπνθ που να έχει ένα ητβπυβΙ με την υπό¬ 
θεση και τις οδηγίες γραμμένα στα αγγλικά και όχι στα 
γιαπωνέζικα, όπως γινόταν μέχρι τώρα. Ε, λοιπόν, αυτό το 
απραγματοποίητο όνειρο πήρε -για μια στιγμή- σάρκα και οστά, 
όταν πήρα στα χέρια μου το 1351 ΒαΠΙθ. Η χαρά μου όμως κράτη¬ 
σε ελάχιστα, μια και κάποιος από το προσωπικό του ίΐδβτ ΕΧΑΣΕ 
το ΓΠθηυβΙ, διαταράσσοντας έτσι την ψυχική μου ηρεμία και βά¬ 
ζοντας σε κίνδυνο τη σωματική του ακεραιότητα. Παίρνοντας το 
ρόλο του ήρωα Α3ΓΖ3Κ, κάτοχου της πολεμικής τέχνης ύβΐ- 
Κννοπ-ϋο, πρέπει να δείρετε πολύ κόσμο μέχρι να αντιμετωπίσε¬ 
τε τον αρχικακό ϋυΚβ, που ξέρει Τββ-Κυηρ-ΡυΜ! Το παιχνίδι, 
όπως θα καταλάβατε, είναι ένα κλασσικό όΘβΙ'βιπ υρ. Τα στοιχεία 
που το κάνουν να διαφέρει από τα άλλα παιχνίδια του είδους, εί¬ 
ναι τα μεγάλα και ωραία δρπίβδ, που απεικονίζουν τους εχθρούς 
και τον ήρωα, καθώς και το στοιχείο του... ας πούμε 3άνβπΐυΓθ. 
Ο ήρωάς σας μπο¬ 
ρεί να μετακινείται 
οριζόντια, να πηδά¬ 
ει και να εκτελεί 
χτυπήματα με τα χέ¬ 
ρια ή τα πόδια. Στο 
κάτω μέρος της 
οθόνης μπορείτε να 
δείτε την ενέργεια, 
τη δύναμη, το σκορ 

και τον χρόνο που _ 

έχετε στην διάθεσή 

σας για να τελειώσετε την πίστα. Τα γραφικά, όπως είπαμε και 
παραπάνω, είναι μεγάλα και καλοσχεδιασμένα (ο ήρωας ειδικά εί¬ 
ναι πολύ μπρατσάς και περπατάει λες και έχει καταπιεί μπαστού¬ 
νι του γκολφ!) και το όβεΚςτουπό κυλάει με ρβΓβΙΙβχ δσοϋης. Για 
την κίνηση και τον ήχο 
δεν χρειάζεται να πού¬ 
με τίποτα, τα συνηθι¬ 
σμένα... Οταν τελειώ¬ 
σετε μία πίστα, εμφα¬ 
νίζεται ένας χάρτης, 
από τον οποίο μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε σε 
ποια πίστα θα πάτε. 

Συχνά θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε έναν 
μεγάλο κακό και ακόμα 

συχνότερα θα πρέπει να μπλεχτείτε σε υπόγειους λαβύρινθους 
για να βρείτε ένα στοιχείο που θα σας βοηθήσει να προχωρήσε¬ 
τε περισσότερο. Οσο περισσότερους εχθρούς σκοτώνετε, τόσο 
ανεβαίνει η δύναμή σας, ενώ συχνά μετά από συναντήσεις με 
διάφορους φιλικούς 
ή εχθρικούς χαρα¬ 
κτήρες μπορεί να 
αυξηθεί η ενέργειά 
σας και ακόμη να 
αλλάξουν οι επιθε¬ 
τικές και αμυντικές 
σας κινήσεις! Ενα 
παιχνίδι που πρέπει 
να αποκτήσει κάθε 
οπαδός του Παντζι- 
τζιφιακού! εε, των 
όθ3ΐ'βΓΠ υρε ήθελα 
να πώ. 
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Το υδΕΡ πάντα πρώτο σε ιδέες κτλ, κτλ, ετοίμασε μία ψηφοφορία, 
στην οποία ΕΣΕΙΣ θα λάβετε μέρος. Ξεχάστε όλα τα ΤΟΡ 10, 20, 

23635 και 3786475 που ξέρατε μέχρι σήμερα. 

ΕΣΕΙΣ θα δημιουργήσετε ένα πίνακα με τα καλύτερα παιχνίδια του 1990, με την αντικειμένική σας γνώμη. Χωρίς να λάβετε 
υπόψη σας τβνίοκδ ή διαφημήσεις οποιουδήποτε περιοδικού, ελληνικού ή ξένου, θέλουμε ΕΣΕΙΣ να μας πείτε ποιο κατά την 
γνώμη σας ήταν το καλύτερο παιχνίδι του 1990. Ετσι πιστεύουμε ότι θα δημιουργηθεί ένας πίνακας που θα είναι πέρα ως 
πέρα πραγματικός, δε θα βασίζεται στις πωλήσεις των παιχνιδιών, δε θα έχει φτιαχτεί από εταιρείες, 
δε θα κρύβει συμφέροντα... και θα ανταποκρίνεται πλήρως στην ελληνική πραγματικότητα. Και όχι μόνο αυτό, αλλά μπορείτε 

να χρησιμοποιήσετε 

το κουπόνι που βρίσκεται κάπου εδώ γύρω, οπότε και δεν χρειάζεται να μας 
στείλετε τις προτιμήσεις σας σε δήλωση του νόμου 105 με σφραγίδα 
της αστυνομίας για το γνήσιο της υπογραφής!!! 

ΕΜΕΙΣ, απλώς θα ταξινομήσουμε και θα βγάλουμε τα αποτελέσματα της ψηφοφορίας μέσα από τα τρισεκατομμύρια των 

απαντήσεων που 

θα κατακλύσουν το περιοδικό κλαψ... 




ΚΟΥΠΟΝΙ 


Δηλώνω ότι σαν αναγνώστης του ΙΙ3ΕΒ αισθάνομαι εθνικά υπερήφανος και συγχρόνως την υποχρέωση να λάβω συμμε¬ 
τοχή στην ψηφοφορία για τα καλύτερα παιχνίδια του 1990. Εαν δεν μείνω ευχαριστημένος από το προϊόν, έχω δικαίωμα 
αφού περάσουν 46 χρόνια, να το επίστρέψω και να πάρω πίσω στο ακέραιο, το μελάνι που ξόδεψα για να συμπληρώσω 
το παρακάτω κουπόνι. 

ΟΝΟΜΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΡΟΑϋΕδ 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΟΥΕΝΤΙΙΒΕδ 


01 

02 

03 


01 

02 

03 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΟΝ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΧΟ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΟΟΙΝΌΡ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΤΑΙΝΙΑ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 8 Βίΐ. 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 16 ΒίΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ. 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ. 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΙΑ δΟΡΠΛ/ΑΒΕ 
ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ. 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 3ΙΜΙΙΙ-ΑΤΙΟΝ5 

01 . 

02 . 

03. 

3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΟΥ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 

01 
02 
03 


υδΕΡ 


67 












































ΡΙΙ,ΑΤΙΟΝ 


ι συνηθισμένες 
συλλογές περιέχουν το 
πολύ μέχρι επτά 
παιχνίδια. Το ΤΕΝΡΑΟΚ, 
όπως θα έχετε καταλάβει 
και από το όνομά του, 
έχει 10 ολόκληρα ςαπίθδ, 
που αποτελούν, παρά την 
κάποια ηλικία τους, μια 
εξαιρετική προσφορά. 

Ολα στηρίζουν την 
επιτυχία τους όχι τόσο 
στην τεχνική τελειότητά 
τους, αλλά στο 
διασκεδαστικό ςαπίθρίαγ. 

Ας τα δούμε μαζί 
αναλυτικά 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΕΝΡΑΟΚ 

ΗουδΕ 

ΟΡΕΜΙΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Α1±Ρ0ΒΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

4500 

ΤΕ3Τ 

ΑΜδΤΒΑϋ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕίΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ8 
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ΚΟΛ» Κ1\Μ Κ 


ι Με μια καλή εισαγωγική οθόνη 
ξεκινάει αυτό το παιχνίδι, για 
_| να μας θυμίσει ότι αποτελεί 
εοηνβιΐίοη από την ομώνυμη σειρά κι- 
νουμένων σχεδίων. Παίρνετε φυσικά το 
ρόλο του Βίρ-Βίρ, που προσπαθεί να 
ξεφύγει από το κακό και πειναλαίο κο- 
γιότ, που σας καταδιώκει με παγίδες σε 
όλη την έκταση των 1β επιπέδων. Κιν¬ 
δυνεύετε ακόμα από βράχους και από 


εξασθένηση, αν ξεχάσετε να φάτε τους 
δυναμικούς σπόρους που βρίσκονται 
διασκορπισμένοι παντού. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού και το απίιπβϋοη είναι 
καλά, όπως και η πιστότητα των 
όθοΚςΓουηά, αλλά υστερεί στον ήχο, 
παρά την ωραία φωνή σας. 

Πρόκειται για ένα ιδιαίτερα διασκεδα- 
στικό παιχνίδι, που θα έπρεπε να ήταν 
πιο εύκολο. 


Βυτ€ΐιι:κ ιιιι ι 


^ , Από το χώρο των οβιΐοοηδ, στα 

^ 93ΓΠΘ5 πολέμου, όπου ξεκινάτε 

-1 σε ένα ποτάμι με ένα ταχύπλοο, 

ύστερα περνάτε μέσα από την πυκνή 
ζούγκλα (θυμηθείτε να μαζέψετε την 
πυξίδα) μέχρι να φτάσετε στο χωριό. 
Το παιχνίδι έχει τμήματα που θυμίζουν 
αμυδρά ϋνο 3πά 1_©ΐ Οίθ, καθώς και ένα 
πρόωρο ΟρβΓβΙίοπ \Λ/οΙί. 

Τα γραφικά του είναι πολύ μέτρια και 


καθώς είναι ειδικά φτιαγμένο για έγ¬ 
χρωμο μόνιτορ, σχεδόν δεν παίζεται 
στο πράσινο. Η ταχύτητά του είναι μι¬ 
κρή και υπάρχει η αίσθηση ότι όλα επα¬ 
ναλαμβάνονται. Τα όβοΚρΓουηά, παρά 
την προσπάθεια που έχει γίνει για να 
δοθεί μια τρισδιάστατη αίσθηση, είναι 
διαρκώς τα ίδια, με φτωχό βηΐπιβίίοη. Ο 
ήχος είναι κακός και το μόνο θετικό εί¬ 
ναι ότι δεν πεθαίνετε εύκολα. 


ΝΚΑΤΕ €·ΙΑΖΥ 


, Να ένα καλό και διασκεδαστικό 
4παιχνίδι που χωρίζεται σε δύο 
μέρη, στο ελεύθερο, όπου δια¬ 
σκεδάζετε με τους φίλους σας και ένα 
ακόμα όπου σας βαθμολογούν οι κρι¬ 
τές. 

Πάνω λοιπόν στα πατίνια πρέπει να 
κάνετε διάφορες φιγούρες και άλματα, 
να αποφεύγετε εμπόδια και να περνάτε 
από τις σωστές πόρτες, κάνοντας ταυ¬ 
τόχρονα και έναν καλό χρόνο. 


Το εΝερΙβγ στην οθόνη ποικίλει ανά¬ 
λογα σε ποιο από τα δύο αγωνίσματα 
παίρνετε μέρος, από ψεύδο-30, σε ΙθίΙ 
Ιο Π9ίι1 2ϋ δΟΓΟίΙθά επίπεδα και ο χειρι¬ 
σμός είναι πολύ απλός για αθλητικό 
παιχνίδι που έχει τόσες κινήσεις. 

Πλούσιο βηΐπιβίίοη και ωραία ερπίβε, 
με αρκετή ταχύτητα και καλό εοΐΌΐΙίηρ, 
συνθέτουν ένα παιχνίδι που μπορεί να 
μην διεκδικεί δάφνες πιστής εξομοίω- 
σης, αλλά θα σας ικανοποιήσει. 


3ΕΡΕΚ Μ^ΚΑΜΒΕΕ 


Δεν ξέρω που πήγε το μυαλό σας 
ακούγοντας τον τίτλο αυτού του 
παιχνιδιού, αλλά σας λέω πως εί¬ 
ναι μια εξομοίωση μοτοσυκλέτας σε ανώ¬ 
μαλο δρόμο. Το 93 γπθ διαθέτει ένα υπέρο¬ 
χο εριϊίθ (εσάς πάνω στην μηχανή), που εί¬ 
ναι άριστα βπίηηβίθά, παίρνοντας πολλές 
θέσεις και σκοπός σας είναι μέσα στον πε¬ 
ριορισμένο χρόνο να περάσετε την κάθε 
πίστα. 

Τα εμπόδια είναι πολλά και πρέπει να 


προσέχετε να μην κακομεταχειρίζεστε τη 
μηχανή, γιατί θα σας δοθούν ποινές χρό¬ 
νου. 

Ακόμα πρέπει να προσέχετε με ποια 
από τις τρεις ταχύτητες ανεβαίνετε τις 
ανηφόρες ή τρέχετε στο δρόμο, για να 
μην κάνετε 5011 στη μηχανή. Ο έλεγχος 
που ασκείτε στο παιχνίδι είναι πολύ καλός 
και γρήγορος, ενώ ο ήχος ταιριαστός. Κρί¬ 
μα που τα όβοί^Γουηά γραφικά δεν είναι 
ανάλογα με τα υπόλοιπα. 























δ Ε 

Ε Τ I 

ΟΛΚΥ Ι ΙΜ ΙιΙ Κ 

Πραγματικά μεγάλος τίτλος για ποδοσφαι- 
ράκι! Και την εποχή που είχε εμφανιστεί 
- V αυτό το παιχνίδι, ο οχεδιασμός του ήταν 
αληθινά πρωτοπορειακάς. Βλέπετε το γήπεδο και 
τους παίκτες από πάνω (!), αλλά όλες οι ομοιότη¬ 
τες με το ΚίοΙι οΙΙ (σας πρόλαβα!) σταματούν εδω. 
Το ρβΓΠβρΙβν είναι δυστυχώς απογοητετικό, καθώς 
το ΠΠ 38 Κ της οθόνης είναι πολύ μικρό και δε σας 

αφήνει να δημιουργήσετε φάσεις, ενώ τα ερτίίβε εί¬ 
ναι μεγαλύτερα απ'ό,τι θα έπρεπε και το παιχνίδι 
αργό. Αφήστε που δεν μπορείτε να στείλετε τη 
μπάλα στο σημείο που θέλετε και ο τερματοφύλα¬ 
κας είναι σαν ανάπηρος! Ακόμα, ο ήχος είναι ξερός 
και μόνον αφού συνηθίσετε το χειρισμό υπάρχει πι¬ 
θανότητα να σας αρέσει. Οι φανατικοί του ποδο¬ 
σφαίρου, πάντως, δεν θα απογοητευθούν. 

Ι .Ο. Ι Λ . 2 

/ Χρονιά του Μουντιάλ ήταν φέτος, να μην 
^ έχουμε και ένα δεύτερο ποδοσφαιράκι 
στην συλλογή μας: Εξάλλου αυτό αποτε¬ 
λεί τη συνέχεια του πολύ πετυχημένου αλλά και κα¬ 
λού Νο 1 με αρκετές βελτιώσεις. Σκοπός σας, να 
γίνετε ο καλύτερος επιθετικός της χώρας. Και αυ¬ 
τό δεν θα το πετύχετε μόνο με τις ικανότητάς σας 
μέσα στο γήπεδο, αλλά και με ηγετικές αποφάσεις 
απ’ιη θέση του προπονητή. Στην αρχή του παιχνι- 

διού μπορείτε να καθορίσετε το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, το όνομα της ομάδας και την εθνικότητα. Με¬ 
τά είναι η ώρα για μερικές μεταγραφές και να'μαστε 
στο γήπεδο για να δείξουμε την αξία μας. Αρκετά 
καλά γραφικά και ο συνδυασμός της -βάνβπΐυτβ' 
πλευράς με τη δράση είχε εντυπωσιάσει τότε. Το 
παιχνίδι είναι μια μεγάλη εμπορική επιτυχία και έχει 
αναμφισβήτητη ποιότητα, που δε πρέπει να λείπει 
από τη συλλογή σας. 

ΙΙΛΚΚ Ι ΙΜΟΛ 

_ Και πάλι διάστημα και πάλι εξωγήινοι και εσείς 
είσαστε ξανά στη μέση για να τους εμποδίσε- 
τε. Κάθε επίπεδο χωρίζεται σε τρία μέρη και 
για να περάσετε στο επόμενο πρέπει να βρείτε ένα κα¬ 
λά προστατευμένο Ιυ$ίοη ροά. Το παιχνίδι έχει μια μέτρια 
τεχνική, με πολύ μεγάλους βπίπιβίβά κακούς στο τέλος 

κάθε επιπέδου, σωστό ήχο και αρκετή δυσκολία (η 
οποία οφείλεται αρκετές φορές σε άσχημο χειρισμό), 
αλλά πάσχει κυρίως στο 93πτβρΐ3/, που είναι αργό και 
επαναλαμβανόμενο, αφού λείπει η ποικιλία κινήσεων και 
ερπίβε. Τα αστέρια κινούνται ικανοποιητικά στο βάθος, 
αλλά τα γραφικά είναι γενικά φτωχά. 

£Ι»Ε 

ΛΚΜΚ 

Διάστημα! Για τους προγραμματιστές δεν είναι 
ςΐΟϊ το τελικό σύνορο, αλλά μόνον η αρχή,. Στο 
δίάβ Αγγπ 5 δεν είσαστε ακριβώς διαστημό¬ 
πλοιο, αλλά ένας οπλισμένος σαν αστακός νέος, που 
αντιμετωπίζει τα ερτίίβε των εξωγήινων με ποικίλα “επι- 
χειρήματα': υπάρχουν πολλά ρο«βΓ υρε, που οας κάνουν 
πιο γρήγορο, αυξάνουν τη δύναμη του ΙαεβΓ σας, κάνουν 
το όπλο σας να ρίχνει προς τρεις κατευθύνσεις και αρ¬ 
κετά άλλα. Καθώς πετάτε οτον αέρα, το πρόγραμμα θυ- 

μίζει λίγο ΡοφοΙίβπ ννοιίόε, αν και είναι στην τεχνική πο¬ 
λύ κατώτερο. Είναι φτιαγμένο για έγχρωμο μόνιτορ και 
στο πράσινο τα $ρπ1βδ δείχνουν περίεργα, με χειρότερο 
το δικό σας. 0 ήχος είναι υπέροχος, αλλά το (ΜοΚιμουηά 
μέσα στη μικρή οθόνη είναι υποτυπώδες. Το ρβπτβρίβγ. 
αν και έχει νεκρούς χρόνους, δε σας αφήνει να χάσετε 
εύκολα και αυτό σε συνδυασμό με τους μεγάλους κα¬ 
κούς είναι εθισπκό και θα σας κρατήσει πολλές πολλές 
ώρες σε ένταση. 

3ΎΚΕΕΤ ΕΙΟΙΙΤΕΚ 

ιλ ΔΙΑΜΑΝΤΙ! Οποιος έχει δει την 

1 16·άι! έκδοση του παιχνιδιού, θα 

1 διαπιστώσει ότι δεν υπάρχει με¬ 

γάλη διαφορά απ'αυτή του ΑπίδΤΓβό! Και αυτό οφεί¬ 
λεται κατ'αρχήν στο μεσαίο ιποάβ ανάλυσης και 
στην τέλεια μίξη των χρωμάτων. Είσαστε λοιπόν 
ένας γνώστης πολεμικών τεχνών, που πρέπει να 
αποδείξει ότι είναι ο καλύτερος στον κόσμο. Και 
αυτό σημαίνει ότι θα ταξιδέψετε σε πολλές χώρες, 
αντιμετωπίζοντας διαφορετικά ερπίβε με ποικιλία 

τακτικής, κάτι που μέχρι την εποχή που εμφανίστη¬ 
κε αυτό το παιχνίδι ήταν σπανιότατο. Και παρά το 
μεγάλο μέγεθος των ερπίβε, τα άριστα όβοΙφΓουηό 
και το εαοΙΙίης, η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι 
ικανοποιητική και υπάρχει άριστο βηίπιβίΐοη. 0 
ήχος είναι σε μέτρια επίπεδα, ενώ υπάρχει ένα 
όοπυε επίπεδο, όπου σπάτε πέτρες για να κερδί¬ 
σετε βαθμούς. Αριστο ςθπιβρίβγ, με μοιρασμένη 
την δράση και δυσκολία, μέσα σε τέλεια γραφικά, 
το κάνουν ένα πιυεί για κάθε ςίοιβι. 


Ο Μ 


Η.Α.Τ.Ε. 

7 Η.Α.Τ.Ε Βρισκόμαστε στο έτος 2320 και 
ο γαλαξίας κινδυνεύει από τους εξωγήι¬ 
νους... Αν ελπίζετε ότι αυτό το παιχνίδι μπορεί να 
μας σώσει, τότε κάνετε μέγα σφάλμα. Πριν από 
πολλά πολλά χρόνια έπαιζα στο ΡΟ το Ζβχχοπ και 
δεν έχω μετανοιώσει ακόμα γι'αυτό. Το ΗΑΤΕ είναι 
τέτοιου είδους παιχνίδι, αλλά στον Απΐ5ΐΓ3ά αδικεί 
πολύ το μηχάνημα: κατόρχήν υπάρχουν ελάχιστα 
χρώματα οτην οθόνη και, παρά την υψηλή ανάλυ¬ 
ση, τα ερπίβε είναι συνηθισμένα, έχοντας τη μορ¬ 
φή αστείων υΡΟ σε πολύ μικρό μέγεθος. Η οθόνη 
είναι σε ψευδοτρισδιάσπο στήσιμο, αλλά το έδα¬ 
φος σκρολλάρει σχετικά αργά και η απόκριση του 
σκάφους σας (είτε διαστημόπλοιο, είτε τανκ είναι 
αυτό) είναι αργή. Οι εκρήξεις είναι ανεκτές, αλλά ο 
ήχος απαίσιος και μετά από μερικά λεπτά θα νομί¬ 
ζετε ότι κάνετε συνεχώς τα ίδια. Το ραπιβρΙαγ είναι 
από τα κλασσικότερα, αλλά αυτό δε σημαίνει πως 
είναι ανάγκη να εμφανίζεται στον ΑσιεΙιβά χειρό¬ 
τερο (!) από,τι ήταν στα ΡΟ. 
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Οβιΐοοπ 93 γπθ, οοΓπβ3ΐ 93ΓΠΘ, αθλήμα¬ 
τα και ποδόσφαιρο, μοτοσυκλέτες, 
εΙτοοί'θΓΠ υρε, βτοβόβ και 6 θ 31 ’θγπ υρ! 
Είναι πραγματικά μια εντυπωσικακή 
συλλογή, που περιέχει σχεδόν ό,τι 
ένας 93ΠΤΘΓ θα μπορούσε να ονειρευ¬ 
τεί. Αν και η τεχνική μερικών παιχνι- 
διών είναι κάτω του μετρίου, αυτό δε 
σημαίνει πως δε θα σας χαρίσει μερι¬ 
κούς μήνες (!) ψυχαγωγίας. 


ΙΙ5ΕΠ 
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Αγαπητοί φίλοι, 
στόχος της στή¬ 
λης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε τα 
εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορέ¬ 
σετε να συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε και 
τη δική σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" ξέ¬ 
ρετε και όχι μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν έχετε 
και εμείς θα το δημοσιεύσουμε 
μαζί με το όνομα σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτερα 
και περισσότερα (ίρ$. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται από 
εσάς τους ίδους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν ΤΠΙΟΚδ" 


Με μεγάλη 
(ομολογουμένως) 
έκπληξη λάβαμε 
γράμματα από 
αρκετούς 
αναγνώστες που 
ήθελαν να 
δημοσιευτούν 
από την στήλη, 
τίρδ που να 
αφορούν την 
5693 και τη 5693 
Με93 οπνεϋ! Αυτή 
τους, λοιπόν, την 
επιθυμία 
εκπληρώνουμε 
και εμείς σε αυτό 
το τεύχος, 
υποσχόμενοι να 

αναφερόμαστε στο μέλλον και σε αυτή την -μικρή- μερίδα των υδβΓδ! 



8 Ε Ο Λ, 


^ ΚΕΥΕΧΒΕ 

ΟΕ 8Η1ΧΟΒΙ 

Αν πηγαίνετε για μεγάλα εοοΓβε, τότε αυ¬ 
τό το Ιίρ σίγουρα θα σας βοηθήσει. Αν τε¬ 
λειώσετε οποιαδήποτε πίστα, με τα 
δΓιυπΚβηδ που σας έμειναν, αν φτάνουν 
11 φορές τις ζωές σας, τότε θα πάρετε 
30000 βαθμούς Ροπυ$ επιπλέον! 

^ ΙΙΕΚΖΟΟ 
^ ΖΜΙ 

Για αυτό το υπέροχο παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής, έχουμε μερικούς κωδικούς που θα 
σας επιτρέψουν να προχωρήσετε παρα¬ 
κάτω: 

•ΙΗΟΡΗΟΗΚΑΜΙ 

• ΙΗϋΚΗΟΗΚΑΜΑ 

• ΙΗϋΚΙΝΗΚΑΙΕ 

• ϋΙϋΟΙΘΒΑΟΙΗ 

[0^ ΤΒΛΧ8ΒΟΤ 

Ανοίξτε τη δβ93, έχοντας κρατημένα τα 
δύο πλήκτρα του ίίΓβ. Περιμέντε μέχρι να 


εμφανιστεί το όβπιο τέσσερις φορές και 
μετά κάντε πάνω, αριστερά και δεξιά. 
Μόλις αποκτήσατε άπειρες ζωές! 

^ ΤΗΕΧΒΕΒ 
^ ΒΕΛΒΕ 

Σε αυτήν την αρκετά καλή μετατροπή 
του οοίπ'ορ, μπορείτε να βγάλετε από τη 
μέση αρκετούς από τους τελικούς εχ¬ 
θρούς σας, μένοντας σε κάποια από τις 
τέσσερις γωνίες της οθόνης και πυροβο¬ 
λώντας τους συνέχεια. 

ΒΕΛ€Κ 
ΒΕΕΤ 

Για να βγείτε σε ένα κρυφό όοπυ$ ΙβνβΙ, 
που υπάρχει στο παιχνίδι αφού νικήσετε 
τον νναης, στο τέλος της έκτης πίστας, 
περιμέντε μέχρι να εμφανιστεί στην οθό¬ 
νη σας το τελικό μήνυμα και πατήστε τα 
δύο ίίΓβ, ενώ κάνετε ταυτόχρονα γρήγο¬ 
ρα πάνω-κάτω. 

Επίσης, μετά τους αρχικούς τίτλους, η 
οθόνη αναβοσβήνει για λίγο με μπλε 
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χρώμα. Αν κάνετε γθ$θΙ εκείνη ακρι¬ 
βώς την στιγμή, από το σημείο αυτό 
και ύστερα θα έχετε άπειρες ζωές. 


ΟΑ31ΥΟ 

ΟΑΜΕβ 


Σ'αυτό το παιχνίδι δώστε για όνομα 



“Μτ. 5693” και για αριθμό λογαρια¬ 
σμού 9991839999. Αποτέλεσμα; 
αποκτάτε 900000$ δολλάρια για να 
τα ξοδέψετε διασκεδάζοντας! 

Κ-ΤΥΡΕ 

Αν θα θέλατε να αποκτήσε¬ 
τε 99 οτβάίίδ (Η), για να τελειώσετε 
αυτό το καταπληκτικό αλλά και πολύ 
δύσκολο δάοοί’βητ υρ, τότε διαβάστε 
τι πρέπει να κάνετε παρακάτω. Πη¬ 
γαίντε στην επιλογή του εουηά ίβδί 
και συγκεκριμένα στον ήχο 17. Κρα¬ 
τώντας πατημένο το ίίτβ 2 του 
ίογραά 1, κάντε δεξιά στον ήχο 18. 
Αμέσως μετά 
πηγαίντε στον 
ήχο 62, που εί¬ 
ναι και ο ήχος 
των ΟΓβάίΙδ και 
παίξτε τον 
τρεις φορές συνεχόμενα. Βγείτε 
έξω και στη φάση του παιχνιδιού 
που έχει την αντίστροφη μέτρηση 
για το οοπίιηυβ, γυρίστε το ίογρβά με 
την φορά του ρολογιού μέχρι να 




φτάσετε τα 30 αβάίίδ! Επαναλάβετε 
την διαδικασία μέχρι να φτάσετε τα 
99 ΟΓβάίΙδ, αλλά... προσοχή μετά γί¬ 
νονται πάλι 00!!! 

Τ4Τ8υΐ\ 


ΑΕΤΙΟΥ 

ΙΙ4.ΙΙΤΙΚ 

Για να αποκτήσετε ένα 
σούπερ 


Οταν ρίξετε μια βόμβα σε 
κάποιο θηά οί ΙβνβΙ 
ΓΠοΙίΐθΓδΙιίρ τη 
στιγμή που φαίνε¬ 
ται η νεκροκεφα¬ 
λή, πατήστε αμέ¬ 
σως το 513 γ 1 για 
να κάνετε Ραυεβ. 

Αφήστε το λίγο 
και ξεπαγώστε. Οι 
εχθροί θα κατα¬ 
στραφούν αμέσως, 
σαν να είχε πέσει ατομική βόμβα!!! 

3ΕΡΕΚ 

ΙΙΑΛί» ΟΥ 





ΙΟΡ Πριν αρχήσετε το 
παιχνίδι (όχι το 
οοίη'ορ ιτιοάθ) δώστε για κω¬ 
δικό; 

6ΡΡ3Ρ546Ρ35564 
ΡΡΟδί-ΡΙΜΡύΕϋΟΗ 
και αρχήστε το πρωτάθλημα με 
9999999900$ δολλάρια (!!!), έτσι 
ώστε να φτιά¬ 
ξετε μια υπερ- 
μοτοσυκλέτα 
με τους καλύ¬ 
τερους μηχα¬ 
νικούς, τις κα¬ 
λύτερες μηχα¬ 
νές, τους κα¬ 
λύτερους οδη¬ 
γούς, τα καλύ¬ 
τερα αξεσσουάρ, τις καλύτερες στο¬ 
λές, τον καλύτερο... 



όχημα, δώστε για όνομα την λέξη 
5ΡΕ0ΙΑΙ. 

Γ ια να αποκτήσετε, 
όμως, ένα σούπερ όχημα 
και τρεις επιπλέον ζωές, 
δώστε για όνομα ΟΟΚΙ_ΡΕΝ. 




ΑΕΤΕΚΕΟ 

ΒΕΑ3Τ 


Κρατείστε το ίογρβά δια¬ 
γώνια πάνω και αριστερά, ενώ πατά¬ 
τε ταυτόχρονα τα δύο ίίτβ. Η ζωή 
σας θα έχει πέντε μπάρες 
αντί για τρεις, όπως συνή¬ 
θως! (Μάλλον, αν κατά¬ 
λαβα καλά, αποκτήσαμε 
δυο ζωές παραπά¬ 
νω.) 



Λ I, I, ΡΟΚΜΑΤ8 



ΙΟΡ 8·Μ €1ΤΥ 

Αν έχετε οποιοδήποτε πρόβλημα με 
την πόλη σας, κάντε αμέσως ΡΑΙΙ5Ε 
και πληκτρολογήστε τη λέξη ΤΡΙΤ5Ι5 
και σιγά σιγά όλα θα ρυθμιστούν στην 
εντέλεια. 

Αν όμως δε γίνει τίποτα, ξανακάντε 
ΡΑΙΙ5Ε και πατήστε ταυτόχρονα τα 


πλήκτρα Μ, Ε, Ι_, I, Ν και Α. 

Κάποιο από τα δύο ίίρε θα πιάσει σί¬ 
γουρα. 

Για κυκλοφοριακά προβλήματα πατή¬ 
στε 'ΚΙίΙ ΤΑΧΓ, βοηθάει και στο πρό¬ 
βλημα της μόλυνσης του περιβάλλο¬ 
ντος, αλλά ταυτόχρονα διώχνει το άγ¬ 
χος από τους απρόσεκτους ταξιτζή- 
δ £ ς. _,__ 


υδΕΡ 
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Κ-ΤΥΡΕ 

Για να τελειώσετε αυτό το υπέροχο είιοοί’βπι υρ, 
πρέπει, αφού το τελειώσετε βγάζοντας και την τε¬ 
λευταία πίστα (;!), να γράψετε στον πίνακα των Νςά 
500Γ65 τη λέξη “ΘΑΟΑ'. Ετσι, από το επόμενο κιό¬ 
λας παιχνίδι σας θα έχετε άπειρες ζωές... 

ΒΑΤΜΑΝ 
ΤΗΕ ΜΟΙ ΙΕ 

Αν έχετε βαρεθεί να χάνετε μετά από πολύ ώρα 
παιχνιδιού, τότε πατήστε 6, Τ, Α και Η. Ο ΒαΙπιαη 
σας θα καταστραφεί αμέσως και ο ϋοΚβτ θα εμφανι¬ 
στεί να γελάει ικανοποιημένος. Γιατί να περιμένετε 
να χάσετε; Δεν είναι πιο εύκολο έτσι; 

ΜΙ6ΗΤ ΙΙΙΛΤΕΚ 

Στο $βο(οτ 8, ΐτβοΚ 135 της δισκέττας, υπάρχουν τα 
$ρτίί6$ του παιχνιδιού. Ετσι με έναν καλό εοβηηβΓ 
και ένα ερτίΐβ βάιίοτ, μπορείτε μόνα σας να αντικα¬ 
ταστήσετε τον Βαρώνο νοτι Ηβί$ημ με το πρόσωπο 
κάποιου πολιτικού, του καθηγητή σας, του εργοδό¬ 
τη σας... Εγώ απλώς προτάσεις κάνω... 

ΜΙΜΜ 3ΡΙΒΙΤ 

Ενα (ρ που μου το είπε η κουμπάρα της ξαδέρφης 
της κόρης της φουρνάρισσας: Αν πατήσεις ΡΑΙΙδΕ, 
τότε σταματάει το παιχνίδι, ενώ αν το ξαναπατή- 
σεις ξαναξεκινάει! Τόσο φανταστικό, όσο και απο¬ 
κλειστικό... 
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ΟΜΜ ΡΕΑΥ 
ΒΑ3ΚΕΤΒΑΕΕ 


^ ΚΙ\ίκ*Ν 011*1 

11^ ΜεεχνιΤ 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολογήστε 
“6Αΐυδ=000" και τότε θα ακούσετε από τον υπο¬ 
λογιστή σας τον ύμνο του Αρη!. 

Οσο και να σας φαίνεται απίστευτο, έτσι είναι, δοκι¬ 
μάστε το. 

ΜΙΒΗΕΥΓΕΒ 

Ανεβείτε στο ψηλότερο βουνό που βλέπετε και πα¬ 
τάξτε με έναν αετό προς το εχθρικό αρχηγείο. Μό¬ 
λις φτάσετε πάνω από την επίμαχη κοιλάδα με τα 
εχθρικά κτίρια και ενώ είστε στον αέρα, πατήστε 
ΡΑΙΙδΕ και βάλτε κοντά στο πτοπΨογ του υπολογι¬ 
στή σας ένα καλοριφέρ. 

Θα λειώσουν οι πάγοι και οι κακοί, προκειμένου να 
πνιγούν, θα σας παραδοθούν άνευ όρων!!! (Μετά, 
βέβαια, θα τους αφήσετε να πνιγούν, επειδή παρα¬ 
δόθηκαν για να σώσουν τη ζωή τους, αντί του αρ¬ 
χηγείου τους. Τελικά ποιος είναι ο κακός της υπό¬ 
θεσης;) 


ΗΕΒΟ 

«Μ ι νι ιιι 


Αν κατά την διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολογή¬ 
σετε ΈΙ.5Α ΙδΕ ΚΕ I ΡΒΟΤΙ ΘΟΜΕΝΑ", θα εμφανι¬ 
στεί η μαγεμένη Ε1_δΑ και θα πάρετε +150 βαθμούς. 
ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Μην το δοκιμάσετε στην έκδοση για 
Αοιιςα, γιατί είναι διαπιστωμένο όπ ζηλεύει και ίσως 
πάθει ζημιά. 


Σε αυτό το υπέροχο βόνβηίυτβ της σειράς, που εί¬ 
ναι μόλις 678 δισκέττες και η υπόθεσή του σας 
φέρνει αντιμέτωπο με τον δγίνβείβτ δίβίοπβ, όταν 
σας ζητηθεί κωδικός, δώστε "ΡΑΟΚ" και οι δισκέτ- 
τες θα γίνουν μόνο 8 (!!!), χωρίς μάλιστα να τις το¬ 
ποθετήσετε στο εσωτερικό του άπνβ σας. 

ΚΙ( Κ ΟΡΕ III 

Πηγαίντε στο ιτιβηυ επιλογής των χρωμάτων και 
διαλέξτε τα χρώματα της ομάδα σας, έτσι ώστε να 
έχει μαύρη φανέλλα με μαύρο παντελονάκι. Αρχίστε 
τώρα το παιχνίδι κανονικά και... Ωϋ! 

Ολοι οι παίκτες σας θα μοιάζουν με το διαιτητή! 
έτσι ο αντίπαλος δε θα τολμάει να κάνει φόουλ, φο¬ 
βούμενος μην χτυπήσει καταλάθος το διαιτητή και 
φάει κόκκινη κάρτα. 

Για πιο προχωρημένο κλέψιμο, μπορείτε να κάνετε 
αλλαγή έναν παίκτη σας. 

Επιλέγοντας τώρα έναν επόπτη ή τον διαιτητή, 
μπορείτε να βάλετε στη θέση τους κάποιους από 
τους δικούς σας παίκτες, έτσι ώστε και θα παίζετε 
με 14 παίκτες και θα σφυρίζετε ά,π θέλετε!!! Προ¬ 
σέξτε, όμως, όπ αν αυτό γίνει και από τον αντίπα¬ 
λό σας, υπερισχύει αυτός που το έκανε τελευταίος. 
(Αυτά τα Ρβρε στο ΚιοΚ Οίί το χαλάνε εντελώς το 
παχνίδι.) 


ΚΑΙ ΜΗ ΧΕΙΡΟΤΕΡΑ... 
ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ 
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καθώς ο ^κει· σκαρφα¬ 
λώνει τη σκάλα, για να 
φτάσει το ελικόπτερο, 
χτυπείστε τον με το Β 31 - 
Γορε διαγωνίως. 
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Του Κώστα Ποθουλάκη 

Ξέρω, ξέρω, όλοι είχατε 
διαβάσει εκείνα τα φοβερά 
άρθρα που έλεγαν για το 
πόσο καταπληκτικό είναι το 
Ουηοβοη Μοδίοτ και τι 
όμορφα γραφικά έχει, τι 
σπουδαία υπόθεση, κλπ... 
Ενας θρύλος μόλις είχε 
γεννηθεί και όλοι τρέχατε 
να βρείτε παρόμοια παιχνί¬ 
δια. Κάπου εκεί ήρθε το 
ΧβηοπιοτρΗ. Ενα παιχνίδι 
που σίγουρα δανειζόταν πά¬ 
ρα πολλά στοιχεία από τον 
προκάτοχό του. Ολοι το 
αγοράσατε, το προχωρήσα¬ 
τε μέχρι ένα σημείο και μετά 
το αφήσατε. Να όμως που 
σήμερα, οι χάρτες μας και 
τα διάφορα Ιίρδ μας θα σας 
βοηθήσουν (έτσι τουλάχι¬ 
στον θέλουμε να πιστεύου¬ 
με) σε όποιες δυσκολίες 
έχετε συναντήσει. 


Κ ατ’αρχήν να πούμε ότι το 
παιχνίδι περιλαμβάνει 14 
ΙβνβΙ$, τα οποία βλέπετε στο 
αντίστοιχο σχέδιο. Εμείς θα σας δώ¬ 
σουμε τους χάρτες από τα πρώτα 
ΙβνβΙδ, αλλά γενικώς είναι μια καλή 
ιδέα να φτιάχνετε τους χάρτες μόνοι 
σας. Εκτός του ότι έχει πολύ μεγάλη 
πλάκα, είναι μιά τέχνη (!!) που σίγου¬ 
ρα θα σας φανεί πολύ χρήσιμη και 
στο μέλλον. Γι'αυτό το σκοπό, επι- 
στρατέψτε τον πιο καλό σας φίλο, 
πάρτε πολλά στυλό και χαρτιά και 
στρωθείτε στη δουλειά. Ποιος ξέρει, 
ίσως έτσι πιάσετε δουλειά σε κανένα 
περιοδικό για οοιηρυΙβΓδ... 

Ας επιστρέφουμε όμως στο παιχνίδι. 
Υπάρχουν μερικές βασικές οδηγίες 
που πρέπει να τηρήσετε από την αρ¬ 
χή, για να είναι η ζωή σας πιο εύκολη. 
Συγκεκριμένα, πρέπει να προσέχετε 
το φαγητό σας. Δεν είναι προς τιμή 
σας να πεθάνετε από την πείνα!!! 
Εκτός από τα διάφορα ειδικά κουτιά 
που έχουν φαγητό, τροφές υπάρ¬ 
χουν σκορπισμένες παντού, τις 
οποίες δεν πρέπει να τις αφήσετε να 
πάνε χαμένες. Ποτέ μην ξεχνάτε τις 
διάφορες κάρτες που βρίσκετε μέσα 
στα μηχανήματα. Ισως σας χρεια¬ 
στούν και αργότερα... Τέλος, τις διά¬ 
φορες μονομαχίες σας με τους εξω¬ 
γήινους είναι καλό να τις κάνετε μέ¬ 
σα από το παράθυρο που δείχνει τα 
αντικείμενα που κουβαλάτε. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο τους σκοτώνετε με λι- 
γότερες βολές και είναι και πολύ δύ¬ 
σκολο να αστοχήσετε. Καιρός όμως 
να εξηγήσουμε και τους χάρτες. 

Στο χάρτη Νο 1 βλέπετε το σημείο 
που ξεκινάτε (δίαιΐ). Εδώ μην ξεχά- 
σετε να πάρετε όλα τα οάιρ-οαΓάδ, 
αφού προηγουμένως σημειώσετε κά¬ 


που τη σειρά με την οποία τα βρήκατε 
και ποια οάίρδ σας χρειάζονται. Επί¬ 
σης, πάρτε και μια κάρτα που είναι 
στο ΑΘ (Απίι-θΓ3νι1γ υπίΐ), στο τέλος 
του διαδρόμου. 

Στο χάρτη Νο 2 μαζεύετε ό,τι βρίσκε¬ 
τε στο δρόμο σας, δηλαδή ένα κρά¬ 
νος, ένα ζευγάρι μπότες, μια στολή, 
ένα Ι3Ζ6Γ και όλα τα φαγητά και τις 
μπαταρίες που βρίσκετε μπροστά 
σας. 

Στο χάρτη Νο 3 βλέπετε μια κάτοψη 
όλων των ΙβνβΙδ και πως επικοινω¬ 
νούν αυτά μεταξύ τους, για να έχετε 
μια πιο άμεση επαφή. Το σχέδιο αυτό 
πρέπει να το έχετε πάντα πρόχειρο, 
γιατί έτσι θα βοηθηθείτε πολύ. 

Στον επόμενο χάρτη (Νο 4), βλέπετε 
τη περιοχή ΗβοβρΙίοπ, απ'όπου πρέ¬ 
πει να πάρετε δυό κάρτες, πυρομαχι- 
κά και ένα οπλο. Είναι πράγματα που 
θα σας φανούν χρήσιμα. 

Μετά ακολουθούν οι χάρτες από τα 
επόμενα δύο ΙβνβΙδ (Νο 5 και Νο 6), 
όπου προσέχετε τους εξωγήινους 
όσο πιο πολύ μπορείτε και ταυτόχρο¬ 
να μαζεύετε όλα τα αντικείμενα που 
συναντάτε στο δρόμο σας (κάρτες, 
τροφές, πολεμοφόδια, μπαταρίες 
κλπ). Αυτό το συζητήσαμε και πιο 
πριν. 

ΚΑΙ ΜΙΑ ΥΠΕΝΘΥΜΗΣΗ Μην ξεχνά¬ 
τε να σώζετε συχνά το παιχνίδι, έτσι 
ώστε σε περίπτωση λάθους να μην 
ξεκινάτε πάλι από την αρχή. Ολα αυ¬ 
τά που είπαμε θα σας κρατήσουν 
απασχολημένους για αρκετό καιρό. 
Απο εκεί και μετά συνεχίζετε μόνοι 
σας, μέχρι να επανέλθουμε με τους 
υπόλοιπους χάρτες και Ιίρδ σε κάποιο 
επόμενο τεύχος. Ραντεβού λοιπόν 
τον επόμενο μήνα, με κάποιο άλλο 
παιχνίδι. Μέχρι τότε, γεια σας.... 
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I Κ . ΠΟΟΟΥΛΑΚΗ 

Σ το προηγούμενο τεύχος 
είχαμε μείνει στην τέταρτη μέρα. 
Ας αναφέρουμε συνοπτικά ότι 
στις πρώτες τέσσερεις ημέρες 
πρωταρχικός σας στόχος είναι 
να σείσετε το δήμαρχο (ναι, 
αυτόν τον αστείο ανθρωπάκο !!) 
για την κρισιμότητα της 
κατάστασης. Συγκεκριμένα 
πρέπει να του δείξετε τα 
τέσσερα αποδεικτικά στοιχεία, 
τα οποία είναι: α) ένα ίχνος από 
το πλάσμα, 6) μια ηχογράφηση 
με ήχους από τα μυρμήγκια, γ) 
υγρό από τα μυρμήγκια και δ) 
ένα κομμάτι από αυτά. Μόνο 
μ’αυτόν τον τρόπο θα κυρηχθεί ο 
γενικός συναγερμός και θα έχετε 
πλέον με το μέρος σας το 
στρατό, την αστυνομία, τους 
εργάτες των μεταλλείων και 
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Α πό αυτό το σημείο έχετε 
μπει και τυπικά στο δεύτε¬ 
ρο μέρος του παιχνιδιού. 
Ας μην ξεχνάτε ότι μέχρι 
το βράδυ της δέκατης πέμπτης ημέ¬ 
ρας θα πρέπει να έχετε τελειώσει 
μ’αυτόν τον ύπουλο αλλά και τόσο 
επικίνδυνο εχθρό. Από εδώ και πέ¬ 
ρα δεν ωφελεί να ακολουθούμε την 
κανονική αρίθμηση των ημερών, μια 
και το σύνολο των ενεργειών σας 
εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από το 
τι έχετε κάνει πριν. 

Πρέπει να χρησιμοποιήσετε όλες 
τις στρατηγικές σας ικανότητες και 
να δώσετε ένα γερό πλήγμα στον 
εχθρό. Νομίζω ότι είναι περιττό να 
τονίσουμε το πόσο σπουδαίο είναι 
να έχετε γίνει πολύ καλός στις προ¬ 
σωπικές σας μάχες με τα απαίσια 
αυτά πλάσματα. Κι αυτό γιατί η συ¬ 
νέχεια του παιχνιδιού και η ευτυχής 
του κατάληξη εξαρτώνται κατά πο¬ 
λύ από αυτή σας την ικανότητα. 

'αυτό το σημείο πρέπει να 
ρίξετε το απαιτούμενο βά¬ 
ρος στη συμβουλή ενός 
παλαίμαχου μυρμηγκοφά- 
γου (όχι, δεν εννοούμε αυτό το πε¬ 
ρίεργο ζωάκι με τη μακρυά μύτη...), 
η οποία έχει αποβεί σωτήρια σε πολ¬ 
λούς παίκτες. Είναι απλό. Πριν από 
κάθε μονομαχία σας με ένα μυρμή¬ 
γκι κάντε 83 νβ και φορτώνετε συνέ¬ 
χεια μέχρι να το σκοτώσετε. Και μη 
μου πείτε ότι περιμένετε πολύ ώρα 
μέχρι να φορτώσει το παιχνίδι από 
την αρχή. Δυστυχώς, είναι ο μόνος 
τρόπος να αποκτήσετε αυτήν την 
τόσο απαραίτητη ικανότητα ενα¬ 
ντίον του εχθρού. Και βέβαια, την 
ώρα της μάχης με το μυρμήγκι προ¬ 
σέχετε που κτυπούν οι σφαίρες σας 
και ανάλογα σημαδεύετε στο σημείο 
που ενώνονται οι κεραίες με το κε¬ 
φάλι, όπως είπαμε ήδη και στο 
προηγούμενο τεύχος. 

Συνεχίζοντας λοιπόν στο δεύτερο 


Ε Υ Τ Ε Ρ Ο 

στάδιο του παιχνιδιού, πρέπει να 
δώσετε μεγάλη προσοχή στα μέρη 
στα οποία κάνουν την εμφάνιση 
τους τα μυρμήγκια, πάνω στο χάρτη 
της περιοχής σας. Μια και έχετε την 
αποκλειστική αρχηγία όλων των δυ¬ 
νάμεων της περιοχής, πρέπει να ρί¬ 
ξετε το βάρος εκεί που είναι απα¬ 
ραίτητο. Συνήθως τα μυρμήγκια κά¬ 
νουν τη εμφάνιση τους από το νότιο 
τμήμα του χάρτη και ανεβαίνουν 
προς την πόλη. 

Οταν τα δείτε σε κάποια τοποθε¬ 
σία, εκεί πρέπει να τοποθετήσετε 
τους άνδρες σας, ανάλογα βέβαια 
και με το πλήθος του εχθρού. Δεν 
έχετε άπειρους άνδρες στη διάθεση 
σας, γι’αυτό πρέπει να προσέχετε 
να τους κατανέμετε σωστά. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι πρέπει να αντέξετε κά- 
μποσες μέρες πριν μπορέσετε να 
εξοντώσετε τελείως τον εχθρό. Αν 
ξεμείνετε από άνδρες, τότε σίγουρα 
το παιχνίδι το έχετε χάσει. Ομως, 
όλα αυτά δεν είναι αρκετά. Αν πραγ¬ 
ματικά θέλετε να κάνετε μεγάλη ζη¬ 
μιά στα μυρμήγκια, τότε πρέπει να 
επιβλέψετε προσωπικά την κάθε μά¬ 
χη. Να γιατί σας φωνάζαμε πριν να 
μάθετε να σημαδεύετε σωστά!! Ετσι 
και τους άνδρες σας δεν χάνετε και 
επιφέρετε μεγάλα πλήγματα στους 
αντιπάλους σας. Επίσης, μπορείτε 
να εξοντώνετε τα μυρμήγκια και 
από τον αέρα. 

Πολύ καλή μέθοδος και σχετικά 
ακίνδυνη. Αρκεί να μη χάνετε τον 
προσανατολισμό σας. Πηγαίνετε 
στο αεροδρόμιο και πάρτε το αερο¬ 
πλάνο για μια περιπολία. Προηγου¬ 
μένως έχετε δει στο χάρτη πού είναι 
ο εχθρός, οπότε και πηγαίνετε 
προς εκείνη τη κατεύθυνση. Οταν 
συναντήσετε τα μυρμήγκια, ψεκάστε 
τα με το ειδικό υγρό που διαθέτετε 
και σκοτώστε όσο πιο πολλά μπορεί¬ 
τε. 

Μετά προσγειωθείτε στο αεροδρό- 
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μιο, γεμίστε πυρομαχικά και ξανά 
πάλι στη μάχη. Επίσης, να πούμε ότι 
το αεροπλάνο μπορεί να σας φανεί 
χρήσιμο και στο πρώτο μέρος του 
παιχνιδιού, όπου μπορείτε να 
ηχογραφήσετε τα μυρμήγκια και 
να χρησιμοποιήσετε την ηχο¬ 
γράφηση σαν αποδεικτικό 
στοιχείο. Βλέπετε δηλαδή ότι 
υπάρχουν αρκετοί διαφορετι¬ 
κοί τρόποι για να τελειώσε¬ 
τε το παιχνίδι. Ας πούμε 
όμως και κάτι για το νοσο¬ 
κομείο, που σίγουρα θα 
επισκεφθείτε αρκετές 
φορές. 

Εχουμε ξαναπεί ότι 
ο χρόνος σας είναι 
πολύτιμος, γι’αυτό 
καλό είναι να προ¬ 
σπαθείτε να δραπε¬ 
τεύετε. 

Πρέπει λοιπόν να είσα- 
στε πολύ γρήγοροι στις κινή¬ 
σεις σας και να χρησιμοποιείτε όσα 
αντικείμενα μπορείτε για να κρύβε¬ 
στε, όπως πχ κάτω από τα γραφεία, 
σε άλλα άδεια κρεββάτια ασθενών 
κλπ. 

Απο τις νοσοκόμες μπορείτε να 
γλιτώσετε σχετικά εύκολα, αλλά 
από τους γιατρούς και τους φρου¬ 
ρούς κάτι τέτοιο είναι μάλλον αρκε¬ 
τά δύσκολη υπόθεση. Και αυτό γιατί 
αρκεί να σας ακουμπήσουν για να 
σας αναισθητοποιήσουν, πράγμα 
άσχημο. 

Μεγάλη προσοχή χρειάζεται ιδιαί¬ 
τερα στην κεντρική έξοδο του νο¬ 
σοκομείου, η οποία φυλάγεται από 
δυο μπρατσωμένους νοσοκόμους, 
που πρέπει κυριολεκτικά να τους 
ξεγελάσετε για να τραβήξετε προς 
την ελευθερία... 

Α, για την άλλη 3 Γ 03 άβ φάση του 
παιχνιδιού, τη μονομαχία σας με 
τον Ιοβ, αρκεί να πούμε ότι αρχίζετε 
αμέσως να τον βαράτε (!!!) μέχρι να 
τον δείτε να τρώει χώμα... 

Κ αι περνάμε αισίως στην 
τρίτη και τελική φάση του 
παιχνιδιού. Αυτή τυπικά 
αρχίζει από τη δωδέκατη 
μέρα και πρέπει να εφαρμόσετε στο 
έπακρον όλα όσα μάθατε κατά τη 
διάρκεια των προηγούμενων ημε¬ 
ρών (βλέπε μονομαχίες με τα μυρμή¬ 
γκια, συν πτήσεις και βομβαρδισμοί 
με το αεροπλάνο). 

Σ’αυτή λοιπόν την τελευταία φά¬ 
ση πρέπει να ανακαλύψετε το υπό¬ 


γειο 

κρυσφήγε· 
το της βασίλισ¬ 
σας και σαν νέος Ιπάίαπα 
ϋοπεδ να τρυπώσετε μέσα και 
να την εξολοθρέψετε. 

Και για να μην σας κρατάμε άλλο 
σε αγωνία, σας λέμε αμέσως ότι η 
είσοδος βρίσκεται κάτω ακριβώς (λί¬ 
γο αριστερά) από το νοτιοδυτικό 
κρατήρα. 

Εκεί βέβαια θα πάτε με το αερο¬ 
πλάνο, το οποίο θα προσγειώσετε 
εκεί κοντά και κατόπιν θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα ποδαράκια σας. Φυσικά 
ο δρόμος σας δε θα είναι διάσπαρ¬ 
τος από άνθη, αλλά από μυρμήγκια, 
τα οποία καλό είναι να μη τα αφήσε- 
τε να σας σταθούν εμπόδιο... 

Μόλις εντοπίσετε την τρύπα (αυ¬ 
τή δεν είναι μόνιμα ανοικτή, αλλά 
όταν βγει κάποιο μυρμήγκι παραμέ¬ 
νει για λίγο ανοικτή, γι’αυτό πρέπει 
να είσαστε πολύ γρήγοροι), πάτε 
και πέφτετε μέσα. 

Αν έχετε κάνει συγκεκριμένες 
ενέργειες από την αρχή του παιχνι¬ 
διού, υπάρχει περίπτωση ο Οββζ να 
σας έχει αφήσει ένα σταυρό για ση¬ 
μάδι κοντά της. 

Εδώ μέσα τώρα, αν ακολουθήσετε 
τη διαδρομή που βλέπετε στο χάρ¬ 
τη δε θα συναντήσετε καμμιά δυσκο¬ 
λία. 

Αρκεί φυσικά να δείξετε την απα¬ 
ραίτητη προσοχή (με το φλογοβόλο 


σας!!) στα διάφορα μυρμήγκια που 
θα δοκιμάσουν να σας αποτρέψουν 
από το σκοπό σας. 

Οταν φθάσετε στη βασίλισσα, τα 
εκρηκτικά που κουβαλάτε θα τοπο¬ 
θετηθούν αυτόματα και μετά γρήγο¬ 
ρα στην έξοδο. 

Ακολουθεί η χαρούμενη οθόνη με 
τις επιβραβεύσεις για το θαρραλέο 
χαρακτήρα που δείξατε (ας μην εί- 
μασταν εμείς...!!!) σ’όλη τη διάρκεια 
του αγώνα και φυσικά το αίσιον τέ¬ 
λος. 

Ολη η ανθρωπότητα μπορεί ξανά 
να κοιμάται ήσυχη. Μέχρι τον άλλο 
μήνα που θα επανέλθουμε ξανά, 
γειά σας και καλές μονομαχίες στο 
ενεργητικό σας... 




ΙΙ5ΕΠ 


77 











Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 



Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί ΟΟΜΙΟδ. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρώπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΑΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕΕ, τα τεύχη του 
ΣΠΑΦΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕ5. 


V. 


ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ 


Φαντασία και περιπέτεια 
















Ο νεός Χρό¬ 
νος μπήκε. 
Χρόνια πολλά 
σε όλους τους 
φίλους και τους 
συντελεστές αυτής της στή- 
λης. Ελπίζουμε ότι αυτός ο χρό¬ 
νος θα είναι γεμάτος εκπλήξεις 
στο χώρο των ΑάνβηΙυτεδ και 
απ’ότι έχει πάρει το αυτί μας, σίγου¬ 
ρα οι εκπλήξεις θα είναι πολλές. Με¬ 
ρικές από αυτές: η κυκλοφορία του 
ΙΟΟΜ στην ελληνική αγορά, επιτέ¬ 
λους, μετά από μια καθυστέρηση ενός 
χρόνου περίπου (συγκεκριμένα το διάβα¬ 
σα στο περιοδικό ΡΟ ΒΙΙΥΕΒδ ΟΙΙΙϋΕ, στο 
τεύχος Ιανουάριου του 1990!!), η κυκλοφο¬ 
ρία του ΤΗΕ 5Ε0ΒΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΡ και 
άλλα νέα παιχνίδια από την ίΙΙΟΑδΡΙΕΜ. Η γνω¬ 
στή σε όλους μας δίβιτβ οη-Ιΐπβ θα κυκλοφορήσει 
τα ΙΑΗΗΥ V, δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ IV, ΗΕΒΟ ΟΙΙΕ-δΤ II. 
Σίγουρα αυτός ο χρόνος θα είναι γεμάτος εκπλήξεις. 
Οπως θα είδατε και μόνοι σας, ο νέος χρόνος σας 
φέρνει ένα δρβΙΙ δάορ πολυσέλιδο (4 ολόκληρες σελί¬ 
δες), ανανεωμένο και γεμάτο χρήσιμα δρβΙΙβ για τα πιο 
γνωστά σας παιχνίδια. Ακόμα το μαγαζάκι μας αυτό το μή¬ 
να και για πρώτη φορά, θα σας χαρίσει το χάρτη του πολύ 
γνωστού ΠοΙβ ΡΙβγίηθ ΑάνβηΙυτβ “Ββτά’δ ΤβΙβ I”, καθώς και 
άλλα πολλά. Οσοι από εσάς θα ήθελαν να μας στείλουν κάποιες ερωτήσεις ή κάποιες λύσεις, μπορούν να μας γράψουν στη 
διεύθυνση: υδΕΗ, Σπάρτης 75, Τ.Κ 124-61, Χαίδάρι, για την στήλη “δΡΕΙΙ. δΗΟΡ”. 

8ΡΕΙΑ δΗΟΡ 


Θ. 


ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΟΗΑΜΡΙΟΝίί 

ΟΡ 

ΚΚΥλΛ 

Τα παρακάτω Τίρδ 
μας τα έστειλε ο φί¬ 
λος μας Ταξιάρχης 
Μπελιγιάννης από τον Πει¬ 
ραιά. 

Οι θΓ39οηί3$ πεθαίνουν ο 
καθένας με διαφορετικό 
τρόπο. Οι Β33 ζ γίνοναι πέ¬ 
τρα όταν πάτε να τους σκο¬ 
τώσετε, αλλά προσέχετε, 
γιατί όταν γίνονται πέτρα, 


το όπλο σας μένει επάνω 
τους. Οι ΚβρβΚ λειώνουν σε 
οξύ. Προσοχή όμως, γιατί 
άμα το πατήσετε θα πάθε- 
τε ζημιά.Οι ΒοζβΚ ανατινά¬ 
ζονται και μπορεί έτσι να 
σας σκοτώσουν. Στο ΤίίΓοΙΙ 
είναι ασφαλές να ξεκουρά¬ 
ζεστε σε κάποιο δωμάτιο, 
αφού όμως έχετε σκοτώσει 
αυτούς που βρίσκονται εκεί. 
Στις κατακόμβες, κάτω από 
το ΤίίΓοΙΙ, το μόνο ασφαλές 
δωμάτιο για να ξεκουραστεί¬ 
τε είναι το δωμάτιο των θη- 
σαυρών.Το ΟΓβροπΙβπά είναι 
στο 03Γ93ΙΜ. Είναι σε ένα 
μέγαλο σπίτι, μέσα στο δω¬ 
μάτιο όπου υπάρχει ένας 
κληρικός, ζόμπι, σκελετοί 
και φίδια (τι άλλο). Οταν 


προσπαθήσετε να περάσετε 
το Τεστ της Τιμής των Ιπ- ·' 
ποτών, να θυμάστε ότι οι ιπ¬ 
πότες είναι καλοί (πολύ κα¬ 
λοί θα έλεγα). Κατά την 
διάρκεια του Τεστ της Φυ- 
λαργυρίας (Σκρουτζ) να 
μην πάρετε τίποτα. 

Στο τέλος, όταν το 
παιχνίδι σας ρω¬ 
τήσει αν θέλετε 
να βάλετε ένα 
χαρακτήρα να 
περάσει μέσα 
από το δαχτυλίδι 
της φωτιάς ή να 
απαντήσει σε 
μια ερώτηση, να 
χρησιμοποιήσετε 
τον ιππότη που 
ήδη έχει αρχίσει τη δο¬ 


κιμασία, γιατί όταν τελειώ¬ 
σετε, ελευθερώνεται το 
πνεύμα του ιππότη και σας 
θεραπεύει, ακόμα και αν 
έχετε πεθάνει (αλλοίμονο). 
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ΡΟΙ>Ι€Ε 01ΙΕ3Τ I 


( ΟΙΙΙΛΑΛΙΕ: ΚΕΜΑΜ 

Το παρακάτω δρβΙΙ μας το στέλνει ο 
φίλος μας Νίκος Μαψαράκης από την 
Κηφισιά. Φίλε Νίκο το δρβΙΙ σου για το 
ΗΕΗΟ ΟυΕδΤ το έχουμε ήδη δημοσιε¬ 
ύσει στο τεύχος 6. 


Οταν σας πει ο κα¬ 
πετάνιος να βυθι¬ 
στείτε, κοιτάξτε στο 
ΟοπΙγοΙ ΡαηθΙ, όπου 
υπάρχει ένα ΗαΙσΙι 
ανοιχτό. Τότε τυπώ¬ 
στε 0105Ε Η ΑΤΟ Η 
και μετά ΟΒΕΕΝ 
ΒΟΑΒΤ Ο.Κ. 


Το παρακάτω δρβΙΙ μας το στέλνει ο φί¬ 
λος μας Γιώργος από τη Ν.Σμύρνη. Θα 
ήθελα για μια ακόμα φορά να πω ότι στα 
γράμματά σας θα πρέπει να γράφετε 
πλήρη στοιχεία, δηλαδή όνομα, επώνυ¬ 
μο, διεύθυνση, περιοχή και Τ.Κ, μέσα και 
έξω από το γράμμα. Ευχαριστώ. 

Ο φίλος μας ο Γ ιώργος μας γράφει: 

Πριν μπείτε στο υποβρύχιο κάντε 8ΑΙΙΙΤΕ ΡΙ.Α6, 3ΑΙ_ΙΙΤΕ 
ΟΡΡΙΟΕΒ, ΒΕΟΙΙΕ5Τ ΡΕΒΜΙ55ΙΟΝ ΤΟ ΟΟΜΕ ΑΒΟΑΒϋ 
και θα πάρετε +3 πόντους. 





- Ο φίλος μας Πάνος Καραφωτιάς από τη Χάλκι¬ 
νη δα μας έστειλε τη λύση του ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕ3ΤI 
^ (όχι όλη). 

Είμαστε στο σημείο όπου ο 8οππγ Βοπάε βρίσκεται στο 
κυρίως χωλ του αστυνομικού τμήματος. Πηγαίνετε στο 
ΙοοΚθγ γοοπι (κάτω δεξιά) και βρείτε το ΙοοΙκθγ σας (δεξιά 
του ξυλίνου καθίσματος). ΟΡΕΝ ΙΌΟΚΕΒ (+1), ΟΕΤ 
ΤΗΕ ΟυΝ, ΟΕΤ Ι.ΟΑΟΕΗ, ΟΕΤΤΗΕ ΒΒΙΕΡΟΑ5Ε (+3), 
ΟΡΕΝ ΒΒΙΕΡ0Α5Ε (+1), ΟΕΤ ΝΟΤΕΒΟΟΚ (+1), ΟΕΤ 
ΤΗΕ ΡΕΝ (+1), ΟΕΤ ΤΗΕ ΤΙΟΚΕΤ ΒΟΟΚ (+1), 0ίΟ5Ε 
ΒΒΙΕΡΟΑ5Ε, 0105Ε ΙΟΟΚΕΒ. Βγείτε έξω και πηγαίνε¬ 
τε στο πάνω δεξιά δωμάτιο, το “όπβίίπςίΓΟΟΓη". Πηγαίνετε 
στο κάτω δεξιό τραπέζι και ΒΕΑΟ ΤΗΕ ΝΕΜ3ΡΑΡΕΒ 
(+5). (Γυρίζετε τα φύλλα με τα ουΓδΟΓ Κθγδ), ΡΙΙΤ ΤΗΕ 
ΡΑΡΕΒ ϋΟννΝ. Περιμένετε μέχρι να έρθουν οι αστυνο¬ 
μικοί και τότε πηγαίνετε και καθήστε στο πρώτο θρανίο 
δεξιά (+4). Περιμένετε μέχρι να τελειώσει το όπβίίηο 
(+4). ΝΛ/ΒΙΤΕ ΝΟΤΕ3, γράψτε ό,τι θέλετε, αλλά θα πρέ¬ 
πει να είναι μέσα απ’αυτά που είπε ο ϋοάθγ (+1). Πηγαί¬ 
νετε δεξιά, στα ράφια και ίΟΟΚ ΙΝ ΤΗΕ ΡΙΟΕΟΝΗΟΙΕ, 
ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΝΟΤΕ, ΒΕΑΟ ΤΗΕ ΝΟΤΕ (+2). Γυρίστε στο 
κύριο χωλ και πηγαίνετε στον αριστερό τοίχο, όπου ΤΑ¬ 
ΚΕ ΤΗΕ ΡΑΤΒΟΙ. ΟΑΒ ΚΕΥ3 (+1), πηγαίνετε στον ασύρ¬ 
ματο και ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΒΑϋΙΟ ΟΙ5ΡΑΤΟΗ. Πηγαίνετε αρι¬ 
στερά και βγείτε από το τμήμα. Πηγαίνετε στο ραΓίάηςι, 
στο κάτω αριστερό αυτοκίνητο. Κάντε μια βόλτα γύρω 
από το αυτοκίνητο (+5). ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, ρΓβεε Ρ4, 0105Ε 
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ϋΟΟΒ, ΟΕΤ ΝΙΟΗΤδΤΙΟΚ, ρΓβδδ 
Ρ4. Κάντε περιπολία και μόλις λάβε¬ 
τε κάποιο σήμα πηγαίνετε στο μέ¬ 
ρος που έγινε το ατύχημα (ΜΑΡ 
Β2), ΡΑΡΚ ΟΑΡ (+3), ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, 
Ρ4, πλησιάστε το αμάξι και ίΟΟΚ 
ΑΤ ΤΗΕ ΜΑΝ, ΗΕίΡ ΜΑΝ, υ5Ε 
ΒΑϋΙΟ, πηγαίνετε στο πλήθος και 
ΤΑίΚ ΤΟ ΤΗΕ ΟΒΟννϋ, ένας νεα¬ 
ρός θα σας μιλήσει. Εσείς ρωτήστε 
τον ΟΙϋ ΥΟυ ΟΕΤ ΤΗΕ ίΙδΕΝΟΕ 
ΝΙΙΜΒΕΒ, υδΕ ΒΑϋΙΟ, υ5Ε 
ΒΑϋΙΟ. Περιμένετε μέχρι να έρθει 
ο ΟοοΙβγ και τότε φύγετε (+5). Οδη¬ 
γείστε μέχρι να ειδοποιηθείτε και 
τότε πηγαίνετε στο “Οβι-οΓδ Οαίθ" 
ΜΑΡ Α3 , ΡΑΡΚ ΟΑΡ (+3). Πηγαίνε¬ 
τε στο μαγαζί. Μπείτε μέσα και πλη- 
σιάστε στο κάτω δεξιό τραπέζι. 

Εκεί 3ΙΤ ϋΟνΥΝ, ΤΑίΚ ΤΟ δΤΕνΕ. 
Περιμένετε να σας φέρει τον καφέ 
η 03 γοΙ. Πάρτε το τηλέφωνο και 
ΤΑΙΚ ΟΝ ΤΗΕ ΤΕίΕΡΗΟΝΕ (+2). 
Γυρίστε στο τραπέζι σας και 3ΙΤ 
ϋΟννΝ, ΤΑίΚ ΤΟ δΤΕνΕ. Οταν ο 
δΤΕνΕ σας πει να βγείτε στο δρό¬ 
μο, φύγετε και μπείτε στο αυτοκίνη¬ 
το. 

Φίλε Πάνο στο τέλος του γράμμα¬ 
τος σου μου γράφεις "Αν θέλετε τη 
συνέχεια ταχυδρομήστε στη διεύ¬ 


θυνσή μου με 1 γραμ/μο των 70 
δρχ”. Δεν μας εξηγείς όμως αν θέ¬ 
λεις να σου στείλουν γράμμα οι φί¬ 
λοι της στήλης ή εμείς. Γι'αυτό το 
λόγο και εμείς δεν μπορούμε να βά¬ 
λουμε τη διεύθυνσή σου στη στήλη, 
γιατί δεν ξέρουμε αν αυτό θα το 
ήθελες. Ετσι θα συνεχίσω εγώ τη 
λύση. Πηγαίνετε στο ΜΑΡ 05 και 
κάντε περιπολίες. Οταν δείτε το 
κόκκινο αμάξι, πατήστε Ρ10. Οταν 
το σταματήσετε ΡΑΡΚ ΟΑΡ (+4), 
υδΕ ΡΑΟΙΟ (+1), ΙΟΟΚ ϋΡίνΕΡ, 
ΑδΚ ίΙΟΕΝδΕ, νΥΡΙΤΕ ΤΙΟΚΕΤ, 
ΟίνΕ ΙΙΟΕΝδΕ, 3ΙΟΝ ΤΙΟΚΕΤ, 

ΟίνΕ ΤΙΟΚΕΤ (+5). Συνεχίστε τις 
περιπολίες και, όταν ειδοποιηθείτε, 
πηγαίντε στο 03 <θ, μπείτε μέσα και 
ΤΑίΚ ΟΑΡΟί (+3). Τώρα πηγαίντε 
στο μπαρ και ΜΟνΕ ΒΙΚΕ3, υδΕ 
ΝΙΟΗΤδΤΙΟΚ (+5), ίΟΟΚ ΟΙΡί, 

ΥΕ3, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ϋΒυΟδ (+3), 
ΤΗΑΝΚδ. Πηγαίνετε στο ΜΑΡ ϋ4 
και κάντε περιπολίες. Οταν δείτε 
ένα αμάξι να κινείται κάπως περίερ¬ 
γα, τότε Ρ10. Οταν το σταματήσετε, 
ΡΑΡΚ ΟΑΡ (+3), υδΕ ΡΑΟΙΟ (+1), 
ίΟΟΚ ΟΡίνΕΡ, ΑδΚ ίΙΟΕΝδΕ, 
δΜΕίί, ΟΕΤ ουτ, ΑΟΜΙΝΙδΤΕΡ 
ΡδΤ (+3), ΑΒΒΕ3Τ ΜΑΝ (+3), 
ΟυΡΡΜΑΝ, 3ΑΥ ΡΙΟΗΤδ. Βάλτε 


τον στο πίσω κάθισμα και πηγαίνετε 
στην οθόνη που βρίσκονται οι τοπι¬ 
κές φυλακές (ΜΑΡ 03), εκεί ΡΑΡΚ 
ΟΑΡ. Βγάλτε τον έξω από το περι¬ 
πολικό και πηγαίντε στα ντουλαπά- 
κια, εκεί ΟΡΕΝ ίΟΟΚΕΡ, Ρυτ ΟυΝ 
ΙΝ ίΟΟΚΕΡ (+2), ΟίΟδΕ ίΟΟΚΕΡ, 
Ρυδδ ΒυτΤΟΝ. Μπείτε στη φυλακή 
και προχωρείστε προς τον υπάλλη¬ 
λο, εκεί ΤΑίΚ ύΑΙίΕΡ, ΡυΤ ΗΙΜ 
ΙΝϋΑΙί, ϋΡίνίΝΟ υΝϋΕΡ 
ΙΝΡίυΕΝΟΕ, ΟΕΤ ΟυΡΡδ (+2). Κα¬ 
θώς ετοιμάζεστε να φύγετε, έρχε¬ 
ται η ί3υΓ3 και σας λέει ότι θα πρέ¬ 
πει να πάτε πίσω, στο αστυνομικό 
τμήμα, για να συμπληρώσετε μία αί¬ 
τηση. Φεύγοντας από τις φυλακές 
πηγαίντε στα ντουλαπάκια και 
ΟΡΕΝ ίΟΟΚΕΡ, ΟΕΤ ΟυΝ, ΟίΟδΕ 
ίΟΟΚΕΡ. Αφού φτάσετε στο αστυ¬ 
νομικό τμήμα ΡΑΡΚ ΟΑΡ, ρΓβεε Ρ4, 
ίΕΑ\/Ε ΝΙΟΗΤδΤΙΟΚ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, 
ρΓθδδ Ρ4, ΟίΟδΕ ΟΟΟΒ. Αφού 
μπείτε μέσα στο αστυνομικό τμήμα 
ίΟΟΚ ΑΒΟυΝϋ, ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, 
\Λ/ΡΙΤΕ ΜΕΜΟ, Ρυτ ΜΕΜΟ ΙΝ 
ΒΑ3ΚΕΤ (+2). Μπείτε μέσα στο γρα¬ 
φείο του ϋοοΙβγ. Οταν θα βγήτε θα 
είσαστε εκτός υπηρεσίας. Αφήστε 
τα κλειδιά και τον ασύρματο στο 
τμήμα (ΡυΤ ΚΕΥδ, Ρυτ ΡΑΟΙΟ). 
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Τώρα πηγαίντε στα ντούς, πλησιά- 
στε το ντουλάπι σας και ΟΡΕΝ 
ίΟΟΚΕΒ, ΟΕΤ ΤΟννΕί, ΟίΟδΕ 
ίΟΟΚΕΒ. Μπείτε μέσα στο ντούς 
και ΤυΒΝ ΟΝ δΗΟ\Λ/ΕΒ, \Λ/ΑδΗ, 
τυΒΝ ΟΡΕ ΒΗΟννΕΒ. Πηγαίντε ξα¬ 
νά στο ντουλάπι σας και ΟΡΕΝ 
ίΟΟΚΕΒ, ΟΕΤ ΟίΟΤΗΕδ, ΟΕΤ 
ΚΕΥ (+3). Βγείτε έξω από το τμήμα 
και πηγαίντε στο αμάξι που βρίσκε¬ 
ται στην κάτω δεξιά μεριά του παρ- 
κινγκ. Αφού μπείτε μέσα ίΟΟΚ, 

ΟΕΤ ΥΥΑίίΕΤ. Τώρα θα πρέπει να 
πάτε στο 61υθ γοογπ (ΜΑΡ Β4). Οταν 
φτάσετε, παρκάρετε το αμάξι σας 
(ΡΑΒΚ ΟΑΒ[+2]) και μπείτε μέσα. 
Καθήστε δίπλα στον ϋεοΚ (+2). Γυρί¬ 
στε πίσω στο αστυνομικό τμήμα, 
πηγαίντε στα ντους και κάντε μπά¬ 
νιο. Φορέστε την αστυνομική σας 
στολή και πάρτε τα πράγματά σας 
από το ντουλάπι. 

Πηγαίντε στο αρχικό δωμάτιο που 
διαβάσατε την εφημερίδα και ετοι¬ 
μαστείτε για το δεύτερο άπθϋης. 
Αφού παρακολουθήσετε μέχρι το 
τέλος το όπβίίηρ (+1), ίΟΟΚ 
ΡΙΟΕΟΝΗΟίΕ (+3). Τώρα μπορείτε 
να βγείτε στο πάρκινγκ. Κάντε τη 
συνηθισμένη διαδικασία και κάντε 
περιπολία στα μέρη ΜΑΡ 04 ή Β4. 
Μετά από μερικές ώρες περιπολίας 
θα εντοπίσετε την κάντιλακ. Πατή¬ 
στε Ρ10 και αρχίστε την καταδίωξη. 
Μόλις το αυτοκίνητο σταματήσει, 
κάντε ΙΙδΕ ΒΑϋΙΟ, Ρ4, ΙΙδΕ ΒΑϋΙΟ 
(+5). Αφού έρθουν οι ενισχύσεις 
βγείτε και κάντε ΟΕΤ ΟίΙΤ, δΤΟΡ, 
ΗΑΝΟδ υΡ, ΙΑΥ ϋΟνΥΝ, ΟίΙΡΡ 
ΜΑΝ, δΕΑΒΟΗ ΜΑΝ, δΑΥ ΒΙΟΗΤδ 
(+7), ΑΒΒΕδΤ ΜΑΝ, ΕΝΤΕΒ ΟΑΒ. 
Τώρα πηγαίντε στο αμάξι του και 
ίΟΟΚ ΟΑΒ, ίΟΟΚ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
ΒΟΧ, ίΟΟΚ ΒΟΧ, ΒΕΑϋ 
ίΙΟΕΝδΕδ, ΒΕΑϋ ΒΟΟΚ, ΟίΟδΕ 
ΒΟΟΚ, ΟίΟδΕ ΒΟΧ (+4). Μπείτε 
στο αμάξι σας και πηγαίντε τον κα¬ 
τηγορούμενο στη φυλακή. Αφού α¬ 
κολουθήσετε τη συνηθισμένη διαδι¬ 
κασία, ο υπάλλαλος σας ρωτάει για¬ 
τί κατηγορείται αυτός που συλλάβα- 
τε. Απαντήστε “ΡΟΒ ΟίΙΝ ΑΝϋ 
δίΙδΡΕΟΤ ΡΟΒ ΜίΙΒΟΕΒ". Βγάλτε 
του τις χειροπέδες (ΟΕΤ ΟίΙΡΡδ 
[+3]). 

Πηγαίντε στο αστυνομικό τμήμα 
και μπείτε στο γραφείο του ΟοοΙβγ. 
Συγχαρητήρια, πήρατε προαγωγή. 
Αφού διαβάσετε το ΜΕΜΟ κάντε 
μπάνιο και φορέστε τα πολιτικά σας 
V ρούχα. Αφού πάρετε όλα τα πράγ¬ 
ματα σας, πηγαίντε στο ΜοΓραη. 
Εκεί θα αναλάβετε την υπόθεση 
ΗοΗποη με συνεργάτη τη ίαυι-ε. 


υδΕΡ 





Πηγαίνετε στο γραφείο σας, όπου, 
αφού σας εξηγήσει την κατάσταση, 
θα σας αναθέτει να πάτε στο δικα¬ 
στήριο. Τώρα κάντε ΟΡΕΝ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ΟΕΤ ΗΟΡΡΜΑΝ ΡΙίΕ, 
ΟίΟδΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΟΕΤ ΚΕΥδ, ΟΕΤ 
ΟίΙΡΒΟΑΒΟ, ΟΕΤ ΡΟδΤΕΒ, ΒΕΑϋ 
ΟίΙΡΒΟΑΒΟ, ΗΑΝΟ ΟίΙΡΒΟΑΒΟ, 
ΝΛ/ΒΙΤΕ ΝΟΤΕ ΒΟΟΚ, ΗΟΡΡΜΑΝ 
ΤΑΤΟΟ ΤΑδΕίίΙ. Βγείτε στο πάρ- 
κινγκ και πηγαίνετε στο πάνω δεξιά 
αυτοκίνητο. Κάντε τη συνηθισμένη 
διαδικασία και πηγαίντε στο δικα¬ 
στήριο. 

Αφού παρκάρετε το αμάξι, μπείτε 
μέσα και στο παράθυρο ρωτήστε 
τον υπάλληλο ΑδΚ ΡΑίΜΕΒ, 
ΕΜΕΒΟΕΝΟΥ (+3). Αφού μπείτε μέ¬ 
σα πλησιάστε το δικαστή και 
ΗΟΡΡΜΑΝ. ΟίνΕ ΡΟδΤΕΒ, ΟίνΕ 
ΡΙίΕ, ΤΑΤΤΟΟ. Τώρα θα πρέπει να 
γυρίσετε πίσω, στο αστυνομικό τμή¬ 
μα, να πάρετε τη ίαυΓ3 και να πάτε 
στο ΟίΙγ Ρ3ΓΚ. Εκεί ΡΑΒΚ ΟΑΒ (+1) 
και μπείτε μέσα στο πάρκο. Κρυ¬ 
φτείτε πίσω από τους πάνω δεξιά 
θάμνους και υδΕ ΒΑϋΙΟ, ΟΒΑ\Λ/ 
ΟίΙΝ. Περίμενετε για λίγα λεπτά και 
θα δείτε δύο άνδρες να εμπορεύ- 
νται ναρκωτικά. Αφού γίνει η συναλ¬ 
λαγή κάντε ίίδΕ ΒΑϋΙΟ, δΤΟΡ, 
υδΕ ΒΑΟΙΟ, ΑΒΒΕδΤ ΜΑΝ, ΟΒΑΜ 
ουΝ, ουρρ μαν, ροίίονν με. 


Πηγαίντε πίσω στο αυτοκίνητο, 
εκεί δΕΑΒΟΗ ΜΑΝ, δΑΥ ΒΙΟΗΤδ, 
ΑδΚ δΙΜΜδ, ΑδΚ δΙΜΜδ, ΑδΚ 
ΟΟίΒΥ, ΑδΚ ΟΟίΒΥ. Πηγαίντε 
τους κατηγορούμενους στη φυλα¬ 
κή. Στο δρόμο κάντε υδΕ ΒΑΟΙΟ. 
Η κατηγορία που λέτε στον υπάλ¬ 
ληλο είναι “ΡΟΒ ϋΒυΟδ”. Πάρτε 
τις χειροπέδες (ΟΕΤ ΟυΡΡδ) και 
πηγαίντε τη ίβυΓ3 πίσω στο τμήμα. 
Αμέσως φύγετε και πηγαίντε στο 
ΒΙυβ Βοογπ. Εκεί θα μάθετε ότι 
απέδρασε από τη φυλακή ο 
ΗοίίΓΠ3π. Γυρίστε πίσω στο αστυ¬ 
νομικό τμήμα. 

Πηγαίνετε στο γραφείο του 
Μογ93π, εκεί θα πάρετε κάποιες 
οδηγίες. Τώρα πηγαίντε στο ΙοοΚ 
υρ και ΑδΚ ΝΟΤΕ ΒΟΟΚ, ΟίΟδΕ 


ΝΟΤΕ ΒΟΟΚ, στο γραφείο σας 
ίΟΟΚ ΒΑδΚΕΤ, ΒΕΑϋ ΝΟΤΕ (+2), 
μετά στο γραφείο του Μογ93π 
ίΟΟΚ ΡΗΟΝΕ. Πηγαίνετε και πάλι 
στο γραφείο σας και περιμένετε 
μέχρι η ί3υΓ3 να σας πει να πάτε 
στο γραφείο του Μογ93π. Ο 
Μογ93π σας δίνει εντολή να πάτε 
στη φυλακή. Πηγαίντε και στην 
δννββί οάθθΚ, ΑδΚ ΗΕίΡ, ΗΕίΡ ΜΕ 
ννίΤΗ ΗΟΤΕί ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ. Φύγε¬ 
τε. 

Στο δρόμο σας καλούν να πάτε 
στο ΟοΚοπ Οβνβ. Πηγαίντε, παρκά¬ 
ρετε το αυτοκίνητό σας και πλη- 
σιάστε το πτώμα, στο πτώμα 
ίΟΟΚ ΒΟϋΥ, ΒΕΜΟΝ/Ε ΒίΑΝΚΕΤ, 
ίΟΟΚ ΒΟΟΥ, υδΕ ΒΑΟΙΟ. Τώρα 
πηγαίνετε πίσω στο γραφείο του 
Μογ93π, να αναλαμβάνετε την απο¬ 
στολή του ξενοδοχείου. Αφήστε 
τον ασύρματο στη θέση του και 
πηγαίντε στο λουτρό. Εκεί ίΟΟΚ 
ΒίΕΑΟΗ, \λ/ΑδΗ, υδΕ ΒίΕΑΟΗ ΟΝ 
ΗΑΙΒ, ΤυΒΝ ΟΡΡ δΗΟ\Λ/ΕΒ, 

ΒΙΝδΕ, ϋΒΥΗΑΙΒ. 

Πηγαίντε στο ντουλάπι σας, εκεί 
ΟΡΕΝ ίΟΟΚΕΒ, ΟΕΤ ΟίΟΤΗΕδ, 
ΟίΟδΕ ίΟΟΚΕΒ. Τώρα πηγαίντε 
στο Μογ 93Π και μετά στο ξενοδο¬ 
χείο (ΜΑΡ Α2). Μπείτε μέσα και 
πηγαίντε στο Μπάρ και ΟΒϋΕΒ 
ΒΕΕΒ, ΡΑΥ ΒΕΕΒ. Αφού συστηθεί- 
τε, σηκωθείτε και ΑδΚ ΥΥΟΟϋΥ 
ΡΟΒ ΟΑΒϋδ, τώρα πηγαίντε στη 
ρεσεψιόν, ΒΙΝΟ ΒΕίί, ΟΗΕΟΚ, 

ΡΑΥ ΜΑΝ. Στο ασανσέρ πατήστε 
το 2 (Ργθ 55 Τννο). 

Πηγαίνετε στο δωμάτιό σας, 
αριθμός 204 κι εκεί υΝίΟΟΚ 
ϋΟΟΒ, μέσα, ΥΕδ, ΥΕδ, ΟΙΑί ΡΗ¬ 
ΟΝΕ, 555-6674, δΟΝΝΥ, ΟΙΑί ΡΗ¬ 
ΟΝΕ, 0, ΟΙΑί ΡΗΟΝΕ, 411, ΤΑΧΙ 
ΟΙΑί ΡΗΟΝΕ, 555-9222, ΗΟΤΕί. 
Κατεβείτε στο μπαρ και ΟίνΕ 
ννΟΟϋΥ ΤΥνΟ ΗυΝΟΒΕϋ 
ϋΟίίΑΒδ. Ακολουθήστε τον και 
αφού μπείτε μέσα, δΙΤ. Αφού κερ¬ 
δίσετε το πρώτο πόκερ, σας δί¬ 
νουν το σύνθημα για να αρχίσετε 
το δεύτερο παιχνίδι. Φύγετε και 
πηγαίντε στο δωμάτιό σας. Αφού 
φτάσουν οι ενισχύσεις κάντε ΑδΚ 
ΤΒΑΝδΜΙΤΤΕΒ. 

Τώρα πηγαίντε στο \Λ/οοάγ και 
ΡΒΑΝΚ δΕΝΤ ΜΕ. Μπείτε μέσα και 
καθήστε. Βλέπετε τον ϋθβΙΜ 
Αη9βΙ, κερδίζετε και το δεύτερο 
πόκερ και μετά απαντήστε ΥΕδ, 
ΥΕδ, δΤΑΝΟ. Ακολουθήστε τον 
μέχρι το δωμάτιό του (404) και μό¬ 
λις αυτός μπει μέσα ΤΒΑΝδΜΙΤ 
ΥΟυΒ ίΟΟΑΤΙΟΝ.Συγχαρητήρια 
τελειώσατε το ΡΟίΙΟΕ άυΕδΤ I!! 
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ΙΙ 8 ΕΡ: Ο ΧΩΡΟΣ 


α χώρος του περιοδικού μας, είναι ένας 
όροφος κάπου στο Χαιδάρι. Μέσα σ'αυ- 
τό το χώρο βασιλεύει η αναρχία, αφίσ- 
σες κρέμονται απο τους τοίχους, τα χαλασμένα 
]ογδΙίσΚ (κάπου στα πενήντα!!), πεταμένα σε μιά 
γωνιά, οι πάγκοι γεμάτοι απο μηχανήματα, δισκέ¬ 
τες, κουτιά απο παιχνίδια, πριντερόχαρτα κολλη¬ 
μένα στους τοίχους απο δω κι’ απο κεί με πρόχει¬ 
ρες σημειώσεις και ΙίεΙίης (μερικών βαρεμένων), 
σε μια γωνία ξεχασμένα κάποια σκι (βλέπε ιπίά- 
ννιηίθΓ) και μπότες. Την καλλιτεχνική άποψη του 
ορόφου την έχόυμε αναλάβει όλοι μας, μια και ο 
καθένας ότι κουφό βρίσκει (απο περιοδικά, διαφη¬ 
μίσεις, πόστερ) το κρεμάει στον τοίχο. 

Τα γραφεία, ευτυχώς είναι σε πιό καλή μοίρα 
μια και σ’αυτά γίνεται η σοβαρή δουλειά το γράψι¬ 
μο των άρθρων. 

Ο καθένας μας, ανάλογα με τα πιστεύω του, 
έχει στο γραφείο του έναν υπολογιστή για να 
γράφει τα άρθρα. Το ντεκόρ του χώρου μας, το 
συμπληρώνουν τα άδεια κουτιά απο τα σοκολατο- 
γάλατα και τους χυμούς, των οποίων επίσημος 
προμηθευτής είναι ....η φουρνάρισα του εισο- 
γείουϋ. 

Επίσης υπάρχει ένα δωμάτιο όπου εκεί στεγά¬ 
ζετε το ατελιέ μας. 

Εδώ επικρατεί τάξη και πειθαρχία μια και ο 
Γραφίστας μας είναι φωνακλάς. Τα σχεδιαστήρια, 
η φωτοτράπεζα και το γραφείο με τον ΜβοίπΙοεΙτ, 
είναι πάντα (σχεδόν πάντα) τακτοποιήμενα. Και 
τέλος υπάρχει και η περιβόητη ντουλάπα, οι 
οποία, για έναν ςαηπθΓ, αξίζει πολλές χιλιάδες 


Κυρίες και κύριοι, ενα περιοδικό σαν το δικό μας (εεεϋ το υεβι· εννοώ!), φροντίζει να σας παρουσιάζει ότι πιό 
επίκαιρο υπάρχει στην αγορά. Είτε πρόκειται για κάποιο παιχνίδι, είτε για κάποιο μηχάνημα ή περιφερειακό, 
το υεβΓ πάντα το βρίσκει και σας το παρουσιάζει μέσα απο τις σελίδες του. Οι συνεργάτες του δεν είναι 
100.000 (!!!) αλλά τα καταφέρνουν, πάντοτε με χιούμορ, να σας δώσουν να καταλάβετε αυτό που πρέπει να 
καταλάβετε, γιατί σκοπός του περιοδικού μας είναι αυτό που γράφουμε να το καταλάβουν οι αναγνώστες, σε 
αντίθεση με άλλα περιοδικά που προσπαθούν να σας δώσουν κάτι να καταλάβετε αλλά δεν το 
καταλαβένετεϋ!. καταλάβατε τι εννοώ; Ετσι λοιπόν οι ένδοξοι συνεργάτες μας (κλαπ-κλαπ χειροκρότημα 
εδώ!), έχουν καταλάβει ότι για να γράφουν κάτι, πρώτα το καταλαβαίνουν αυτοί, και μετά το γράφουν με 
τέτοιο τρόπο ώστε να το καταλάβετε και εσείς. (Ζήτω το κατάλαβα)!. 

Γ αυτό το Μβ93 Κθνίβνν, λόγω Χριστουγέννων, μια και τα παιχνίδια μας τελείωσαν, και μιά που εδώ στο υ$βΓ, 
τίποτα δεν αφήνουμε ατεστάριστο (χωρίς Τεστ δηλαδή!) αποφάσισα να θάμω χμ! να τεστάρω ήθελα να πω, 
τους ένδοξους συνεργάτες του υεβτ.Ολους αυτούς, που μέρα-νύχτα, με βούρδουλα ή χωρίς, δουλεύουν 
ακούραστα για να φέρουν σε πέρας το δυναμικό περιοδικό που κρατάτε στα χέρια σας. Ολοι αυτοί που σαν 
σύμβολό τους έχουν το ΐογβέΐεκ και το ηιουεε, και που τους έχει γίνει προέκταση του χεριού τους. Επίσης 
εδώ θα σας παρουσιάσω μερικά απο τα εργαλεία (!!) της δουλείας μας, που φέρνουν γρήγορα αποτελέσματα 

στο περιοδικό. Ξεκινάμε λοιπόν και: 
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ώρες διασκέδασης, μιας και 
όλα τα παιχνίδια που γίνο¬ 
νται Γβνιβννε μετά κλείνονται 
έκει για αρχειοθέτηση. 


υδΕΒ:ΤΑ ΑΤΟΜΑ 

(Δεν έχει σχέση με Φυσική-Χημεία) 


(Ευτυχώς που όταν θα το διαβάζουν το άρ¬ 
θρο εγώ θα είμαι εκτός Ελλάδος!!) 

Ξεκινάμε με τον αρχι¬ 
συντάκτη του περιοδικού, 
τον Δημήτρη Σελά, σοβα¬ 
ρό παιδί και άξιο παλληκά- 
ρι, επιβάλει γερούς και εξα¬ 
σφαλισμένους νόμους για 
να διατηρήσει την ροή της 
δουλειάς (βούρδουλας, ρό¬ 
παλα, όπλα κ.τ.λ.). 

Τα χέρια του έχουν βγά¬ 
λει ρόζους απο το ίογδΙίοΚ, 
αφού κάθε βράδυ (Ναι, βρά¬ 
δυ φεύγουμε κάθε μέρα!!), 
μαζί με τον εκδότη παίζουν 
ΚίσΚ Οίί!. Και βέβαια ως λά¬ 
τρης της τελειότητας κατέ¬ 
χει (μπού, κράξιμο εδώ) 
έναν ΑΙαπ δΤ. Επίσης αυ- 
τομεταφέρετε με ένα ΟοΙί 
(όχι, δεν είναι πλούσιος, το 
κέρδισε σε στοίχημα στο 
ΚίοΚ οίί!!) και με το κασετό- 
φωνο του αυτοκινήτου πα- 
ραμάσχαλα. (Αιντέέϋ) 

Μετά πηγαίνουμε στον 
βοηθό αρχισυντάκτη, τον 
Σωτήρη Σεργιάννη. Τώρα 
τι να πω για αυτό το παι¬ 
δί.το ότι έχει δΤ, τα λέει 

όλα. 

Ερχεται κάθε πρωί (τι 
πρωί, μεσημέρι καλύτερα!!) 
και για να του μιλήσεις θα 
πρέπει να τραβήξεις την 
κουρτίνα (απο μαλλιά) που 
έχει μπροστά του. Λιγομί- 
λητος, ασχολείται με κάτι 
παρανοϊκά πράγματα (ση¬ 
μεία βαρεμένου!!), η μόνιμη 
δικαιολογία, όταν δεν έχει 
γράψει τα άρθρα του, είναι: 

Τράκαρα με τη μηχανή, 
μου χτύπησαν την μηχανή, 
χάλασε η μηχανή, δεν έβρι¬ 
σκα ανταλακτικά για την 
μηχανή και γενικά ότι έχει 
σχέση με την μηχανή του). 
Το ΙοοΚ του είναι, λες και 
πρόσφατα γύρισε απο το 


Ιράκ, είναι στρατιωτικό, με 
μπλούζες Λ.Ο.Κ., δυνάμεις 
καταδρομών, ΜΕΑ, ΤΕΑ, 
ΣΞΨ, ΜΣΤ και ότι αρχικό 
μπορεί να φανταστεί κα¬ 
νείς που έχει σχέση με το 
στρατό (με λίγα λόγια ΒΑ¬ 
ΡΕ- ΜΕ-ΝΟΣ). 

Κατα τ'άλλα καλός παί¬ 
χτης σε οπιοδήποτε παιχνί¬ 
δι, ψάχνει λύσεις για να με¬ 
τατρέψει τον δΤ του σε 
Υ\/θΓΚ5ί3ίίοη(!), είναι φανα¬ 
τικός των δΤ και δεν μπο¬ 
ρεί να το χωρέσει ο εγκέ¬ 
φαλός του ότι όλοι οι υπο¬ 
λογιστές διαφέρουν και ότι 
ο καθένας είναι για κάποια 
συγκεκριμένη δουλειά. 

Είναι ικανός να κάνει 
απεργία εάν τον βάλεις να 
γράψει άρθρο σε ΡΟ, και 
καμμιά φορά πετάει κάτι 
κουφές ερωτήσεις του τύ¬ 
που: “Να'ρθω να κάνω σπίτι 
σου μπάνιο;!!!” 

Σειρά έχει τώρα ο Νί¬ 
κος Κροντηράς. Συντά¬ 
κτης που ειδικεύεται στα 
Γβνίβννδ των παιχνιδιών. 
Πολυμαθής, Ανικανοποίη¬ 
τος και πολύ καλό παιδί. 

Οτι και να του πεις το 
κάνει, το γράφει, το τεστά- 
ρει και γενικά όλα τα σφά¬ 
ζει και όλα τα μαχαιρώνει. 
Τα παιχνίδια έχουν γίνει ο 
τρόπος ζωής του. 

Στο σπίτι του έχει (τι 
σπίτι έκθεση υπολογιστών 
θα έλεγα): Απιίςα, ΑΙβπ, 
ΡΟ, ΑπίδίΓβά 6128, κάποια 
παιχνιδομηχανή νομίζω, 
και τώρα σκέφτεται να αγο¬ 
ράσει και έναν νέο 
ΑπιείΓβά. Φανατικός χρή¬ 
στης της τηγανητής πατά¬ 
τας 

(Εαν δείτε στην Στουρ- 
νάρη, εναν τύπο με γυαλιά 
και σακουλάκι με τηγανη¬ 
τές πατάτες, να είστε σί¬ 
γουροι ότι είναι ο Νίκος), 
και του ΑπίδίΓβά 6128 (Τώ¬ 
ρα κατάλαβα γιατί αγαπάει 
τις πατάτες, έχει σχέση με 
τον ΑπιεΙταά). Στον 
ΑπίδίΓβά κάνει άψογα προ¬ 
γράμματα και παιχνίδια (ση¬ 


μείωση: σε Βεείε!!) 
που κάποιος που χρη¬ 
σιμοποιεί γλώσσα μη¬ 
χανής θα τα ζήλευε. 

Αν και φοιτητής 
Νομικής, καταφέρνει 
και βρίσκει χρόνο για 
τα Γθνίθννε, για τα παι¬ 
χνίδια και τις ...πατά¬ 
τες!!. 

Μια και σας είπα 
στην αρχή για τους 
Αί3Γ3κηδες, να σας 
πω και για κάποιον 
που ασχολείτα με ΡΟ. 

Ο Θοδωρής Ραφτό- 
πουλος που φροντίζει 
να σας ενημερώνει 
για τα 3άνβηΙυΓβδ. 

Φανατικός 
Αάνβπίυτάς και όχι 
μόνο. Ασχολείται με 
προγραμματισμό στις 
γνωστές γλώσσες 
που υπάρχουν στα 
ΡΟ, παίζει ξύλο με 
τον Σεργιάννη (Και η 
γνωστή φράση που 
χρησιμοποιούν μεταξύ 
τους είναι: Δεν έχεις 
ίχνος αντικειμενικότη¬ 
τας, (και ότι χρησιμο¬ 
ποιείται γενικά με το: 

Δεν έχεις ίχνος.) 

Στο σπίτι του έχει ΡΟ 
και είναι ικανός να ταξιδεύ¬ 
ει μέρα-νύχτα (εμ, εκεί που 
μένει), για να δεί ένα 3ά- 
νβπΙυΓβ να τρέχει σε νΟΑ!. 
Τακτικός στη δουλεία του 
και αρκετά γρήγορος, φρο¬ 
ντίζει να βρίσκει για σας, 
κάθε μήνα, βάνβπΙυΓβδ, τα¬ 
κτικές και λύσεις. 

Μετά ακολουθεί ο 
Αντώνης Μαυρέλος, ο 
οποίος κάθε μήνα σας ξε¬ 
ναγεί στη μουσική άποψη 
των υπολογιστών. Κάτο¬ 
χος μιάς Απιιςα και γνώ¬ 
στης των πιθανών συνδέ¬ 
σεων των μουσικών οργά¬ 
νων με τους υπολογιστές. 

Βέβαια έχουμε και τον 
Γιάννη Σπίνο, που χάρεις 
αυτόν, μπορούμε να σας 
παρουσιάζουμε κάθε μήνα, 
κάποιο άρθρο για το πολυ¬ 
συζητημένο μηχάνημα, τον 


Αρχιμήδη. 

Κατέχει όλα τα προ¬ 
γράμματα του Αρχιμήδη και 
ξέρει όλα τα περιφερειακά 
που υπάρχουν για αυτόν. 
Φροντίζει να τα βρίσκει κα 
να τα παρουσιάζει μέσα 
απο τις σελίδες του περιο¬ 
δικού, για να μην υπάρχει 
παράπονο και απο τους 
χρήστες του Αρχιμήδη. 

Ο Βασίλης Λούμης. 
που σε λίγο, όπως έμαθα, 
οι γονείς του θα τον διώ¬ 
ξουν απο το σπίτι γιατί έχει 
ρημάξει τα τηλέφωνα με το 
πιοάΘπι του και ο λογαρια¬ 
σμός του ΟΤΕ, οδεύει σε 
επικύνδυνους εξαψήφιους 
αριθμούς. 

Για να μιλήσεις μαζί του 
πρέπει να έχεις 1200ό3υά 
και στο στόμα Χοπ Χοίί, 
επίσης θα πρέπει να γυρί¬ 
σεις τα αυτία σου, για να 


ΜΙΑ ΞΕΝΑΓΗΣΗ ΣΤΟ ϋ5Ε;( ΑΠΟ ΤΟιΊ ΡΙΠΑΙΟ ΓΚΡΚΑΑΟΙΙ 
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ακούς σε βόίίδ και σε ρβπίγ 
Νοηβ.! 

Για όλες τις διαφημί¬ 
σεις που βλέπετε στο πε¬ 
ριοδικό, υπεύθυνος είναι ο 
Ηλίας Κούτρης. Κυριλέ τύ¬ 
πος έρχεται με την τσα- 
ντούλα του μας ρημάζει τα 
τηλέφωνα, τον καφέ, την 
Αιπίςα (ΚίοΚ Οίί) και μετά 
φεύγει. 

Καμμιά φορά (υπο την 
παρουσία βούρδουλα) γρά¬ 
φει και κανένα ευφθυμο- 
γράφημα για να ευχαριστή¬ 
σει τον Αρχισυντάκτη. 
Εκτός απο όλα αυτά, φρο¬ 
ντίζει, κάθε Πέμπτη, να παί¬ 
ζει στο ΡΟ κάνα προπό, πι¬ 
στεύοντας οτι κάποια στιγ¬ 
μή θα τα κονομήσει. 

Για αυτές τις φανταστι¬ 
κές σελίδες(!) που βλέπε¬ 
ται στο περιοδικό, με τα 
ζωάκια, τις πεταλουδίτσες, 
τα μπαλέτα (όχι τα Τούρκι¬ 
κα !) και όλα αυτα τα κουφά 
που μπορεί κανείς να συνα¬ 
ντήσει στις σελίδες του 
1)5θγ, υπεύθυνος είναι ο 
Διονύσης Ευαγγελάτος. 
ΟοοΙ τύπος και όλο το βρά¬ 
δυ πριν κοιμηθεί βλέπει σε 
οράματα π φωτογραφία θα 
βάλει στο δάαάονν οί Ιίιβ 
ΒβαεΙ ή τι εικονογράφηση 
θα κάνει στο ΑΒΤΙδΤ. Λά¬ 
τρης του έντυπου, τα μα¬ 
ζεύει όλα και τα κάνει αρ¬ 
χείο (Τι αρχείο, χορταπο¬ 
θήκη έχει γίνει το σπίτι 
του). Μας έχει χαλάσει 
τρεις φορές το φωτοτυπι¬ 
κό (για να φτιάχνει τα σχέ¬ 
δια του) και χρησιμοποιεί 
βούρδουλα συχνά πυκνά, 
για να γίνονται οι μακέτες 
του. Και βέβαια, ως ανεβα- 
σμένο άτομο, ασχολείται, 
απο άποψη παιχνιδιών, μό¬ 
νο με ΡΟ βηςίπβ, παίζο¬ 
ντας διαρκώς ενα χαζό 
παιχνίδι με μελισσούλεςϋ 

Ο εκτελέστης αυτών 
των μακέτων (δηλαδή αυ¬ 
τός που μετά δυσκολίας 
και με διάφορα τρυκ και 
ακροβατικά, αποφεύγει τον 
βούρδουλα του Διονύση), 
είναι ο Τάσος Σκλαβούνος, 
που δουλέυει με μεράκι 
(Ουφ!) και εκτελεί όλες τις 
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προσταγές του κακού Διο- 
νύση (Σκάναρε κι’ αυτό, 
σκάναρε κι’ εκείνο). Λά¬ 
τρης των υπολογιστών 
ΑρρΙβ Μβείπίοδά και τις 
φωτογραφίας. Διαρκώς θα 
πουλάει ή θα αγοράζει φω¬ 
τογραφικές μηχανές αυτό 
το παιδί και σε γενικές 
γραμμές είναι ο φωτεινός 
παντογνώστης σε θέματα 
ΜΑΟ(!). 

Πριν σας παρουσιάσω 
και τον εαυτό μου (τσ,τσ), 
καλό θα ήταν να σας πω 
και για έναν ταλαίπωρο άν¬ 
θρωπο που εκτελεί όλες 
τις ανήθικες προτάσεις του 
Αρχισυντάκτη και του Ατε¬ 
λιέ. 

(Βροχή και κρύο έξω, 
πήγαινε τα φιλμ εκεί, πάρε 
αυτά τα παιχνίδια απο εκεί 
φερτά εδώ και γενικά την 
πήγαινε- έλα διαδικασία), 
τον θεόπιστο Νικητήδη. Ο 
άνθρωπος που δεν ξεκαβα- 
λάει ποτέ απο το παπί του 
(ε, μόνο για' κάνα ρατπβ 
στα γρήγορα). 

Και τέλος εγώ. Ο (μην 
ανυσηχείτε στα τηλέφωνα, 
δεν χρειάζεται μεταφρα¬ 
στής ιταλικών, ξέρω Ελλη¬ 
νικά!!) Ββπθίο ΟΓβΙΙοπί, (Για 
να έχουμε κάποιο ίχνος 
αντικειμενικότητας, πιό κά¬ 
τω με παρουσιάζει και ο 
Σωτήρης Σεργιάννης). Σας 
κρατάω συντροφιά κάθε μή¬ 
να, με θέματα για την 
Αππι93, δεν δηλώνω λάτρης 
κάποιου μηχανήματος (πι¬ 
στεύω ότι το κάθενα μηχά¬ 
νημα έχει κάτι να προσφέ¬ 
ρει), μου αρέσουν τα Ιονν- 
εοδί γραφικά που προσφέ¬ 
ρει η Αγπι 93 , η μουσικές ικα¬ 
νότητες των δΤ, τα καλά 
προγράμματα των ΡΟ'δ για 
αριθμούς και υπολογισμούς 
και τα ΑρρΙβ για εφαρμογές 
γραφικών τεχνών. Δεν μου 
αρέσουν καθόλου, τα 
Απΐ 5 ΐΓ 3 ά και στο σπίτι έχω 
Απή 93 2000, ΡΟ-ΧΤ και σύ¬ 
ντομα έναν ΜβοΙπίοδά. 
Μου αρέσει να πειράζω τον 
Σ. Σεργιάννη και κάποτε 
του έδινα και εγώ λίγες 
....βουρδουλιές. Τώρα λόγω 
φόρτου άλλων εργασιών. 


αρκούμαι στο: “Δεν έχεις 
ίχνος σοβαρότητας “(Χαρά 
εδώ ο Σωτήρης)". 

Βέβαια υπάρχουν κι’ άλ¬ 
λοι, αρκετοί, που για να 
σας τους περιγράφω θα 
πρέπει να μου διαθέσουν 
ολόκληρο το περιοδικό. Το 
μόνο που μπορώ να σας 
πω, είναι οτι και αυτοί είναι 
καλά παιδιά και έχουν επί¬ 
σης και αυτοί μερικά κου- 
σούρια. 


ΚΑΙ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΑΠΟ 
ΤΟΝ Σ. ΣΕΡΓΙΑΝΝΗ 


Ετσι για να βγάλει το άχτι του. 

Ενώ οι προηγούμενοι 
συντάκτες (βλ. Κουσέρα) 
χρησιμοποιούσαν κατά κό¬ 
ρο την μάχη σώμα με σώμα 
για να επιβάλλουν τις από¬ 
ψεις τους πάνω στο τι δει 
γενέσθαι στο περιοδικό, ο 
Δημήτρης Σελάς χρησιμο¬ 
ποιεί - σχεδόν πάντα - ψυ¬ 
χολογικό πόλεμο (έχει 
σπουδάσει αρκετά χρόνια 
το αντικείμενο). Τα αγαπη¬ 
μένα βασανιστήρια του Σω¬ 
τήρη είναι του είδους: 

α) Σωτήρη σε παρακα¬ 
λώ κάνε μου ό 3 εΚ υρ τον 
σκληρό τον σκληρό δίσκο 
του δΤ σε δισκέτες 5.25 
των 360Κ (ο σκληρός είναι 
60ΜΒ και η ώρα που δίνε¬ 
ται η εντολή, 468βε πριν 
σχολάσω). 

β) Πως είπατε κ. Κρο- 
ντηρά; Δεν μπορείτε να 
έχετε το Γβνιβνν έτοιμο αύ¬ 
ριο; Μόλις θυμήθηκα ότι 
ΙΣΩΣ η δισκέτα που φέρατε 
χθές με το θέμα του ΑΜ- 
δΤΒΑΩ να έχει χαλάσει ... 
Ισως θα πρέπει να το ξανα- 
φέρετε - οπωσδήποτε σή¬ 
μερα (οκτώ συγκοινωνίες 
να πάει και να έρθει ο Κρο- 
ντηράς.) 

γ) (Ο Ραφτόπουλος στο 
τηλέφωνο), κ. αρχισυντά- 
κτα, πότε να έρθω να πλη¬ 
ρωθώ τα άρθρα του προ- 
προπροπροηγούμενου μή¬ 
να που μου χρωστάτε; 
(Απάντηση αρχισυντάκτη): 
Δεν σε ακούω, έχει πολλά 
παράσιτα η γραμμή, πάρε 
με τηλέφωνο σε παρακαλώ 
όταν έχεις έτοιμο το επό¬ 


μενο άρθρο. 

Ρενάτο Γκρελόνι, χμ... 
ένα παιδί όλο προβλήματα. 
Ας αρχίσουμε από το επίθε¬ 
το, προσωπικά - και όχι μό¬ 
νο μου θυμίζει φαγητό μα¬ 
καρόνι, κανελλόνι ή κάτι 
τέτοιο τέλος πάντων. 

Πρόσφατα ένας γνω¬ 
στός του που τον συνάντη¬ 
σε στον δρόμο, αναφωνώ¬ 
ντας, που χάθηκες ρε Γκρε- 
λόνι, είδε με έκπληξη μια 
συγκινημένη γριούλα να 
πλησιάζει και να του δίνει 
ένα κουλούρι, λέγοντας 
του: 

“Το είχα πάρει για τον 
εγγονό μου, αλλά δεν μπο¬ 
ρώ να σε βλέπω να πεινάς, 
φάτο αγόρι μου, το έχεις 
περισσότερο ανάγκη!” Οσο 
για το όνομα... Για φαντα- 
στήτε να περπατάτε στην 
Αθήνα και να τον δείτε στο 
απέναντι πεζοδρόμιο. Πως 
θα τον φωνάζατε; Αν το 
έλεγαν Γιώργο, πχ, θα φω¬ 
νάζατε και το πολύ πολύ να 
γύρναγαν 5-6 ακόμα. Αν 
όμως αρχίσετε να φωνάζε¬ 
τε “ΡΕΝΑΤΟ ΡΕΝΑΤΟ" θα 
μοιάζετε τουλάχιστον για 
βλάχος και θα σχηματίσετε 
τριγύρω σας πηγαδάκι, μια 
και όλοι οι περαστικοί θα 
προσπαθούσαν να δουν 
αυτό που δείχνετε! Οσο για 
τον χαρακτήρα του και τις 
συνήθειες του δεν θα σας 
πω πολλά, μια και θα απο¬ 
καλυφθούν όλα στο Μβ93 
Ββνίβνν που ετοιμάζω. Κατά 
τα άλλα, πολύ καλό παιδί 
και πάντα γελαστός, είναι 
αγαπητός σε όλους όσους 
τον γνωρίζουν (ιδίως 
στους ιδιοκτήτες των κο¬ 
ντινών στο σπίτι του ί3δί 
ίοοά, σουβλατζίδικων κλπ). 

Εχει όμως μερικές πολύ 
παράξενες συνήθειες, πχ 
όταν έρχεται στο γραφείο, 
πρέπει να κρύβουμε τον 
Απΐ 5 ΐΓ 3 ά 6128, γιατί όταν 
τον βλέπει τον πιάνει νευ¬ 
ρικό γέλιο. Ασε δε που 
σπαταλάει πολύτιμες ώρες 
κάθε ημέρα για να 
ασχολείται με άχρηστα 
μηχανήματα του τύπου, 
ΡΟ' 5 , ΑΓΤ 1 Ι 93 , Μαο κλπ. 


υδΕΡ 











ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

Αυτό το παιδί ζεί στον 
κόσμο του. 


ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

Τα 8όιΙ ποτέ δεν 
πεθαίνουν. 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΛΑΣ 

Μην σας ξεγελάει 
η ευγενική φυσιογνωμία. 
Είναι ένας 
αρχισυντάκτης... 




ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 

Χαμογελάει γιατί 
έχει Αηιίςα 


ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

Ο διοπτροφόρος 
βασανιστής του ΑίθΙΙίβΓ 


ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ ΝΙΚΗΤΗΔΗΣ ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ 

Το όνειρο του Το παιδί με το παπί ή το 

είναι να γίνει παπί με το παιδί. 

Δημόσιος Υπάλληλος 


ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ 

Δεν έχει ίχνος 
αντικειμενικότητας. 


ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΜαεΙβΓ οί ΜαοίπΙοδίι 
ή τουλάχιστον έτσι 
νομίζει... 


ΡΕΝΑΤΟ ΓΡΕΛΟΝΙ 


Τι κοινό έχει μια Απι^α και 
ένα σουβλάκι; Και τα δύο 
βρίσκονται ταυτόγχρονα 
στα χέρια του 


υδΕΡ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


_I εκινώντας, να πούμε ότι το πακέτο περιέχει τρεις δισκέττες και πιο ανα- 

! λυτικά: 

Την ΜθΚθγ Κβγ, που περιέχει το σύστημα του ϋβΐυχβ νίάβο που μας επι- 
-1 τρέπει να φτιάχνουμε τις διάφορες ακολουθίες ή παρουσιάσεις. 

Την ΡΙογβΓ, που περιέχει ένα πρόγραμμα στο οποίο επιτρέπεται η αντιγραφή, για¬ 
τί με αυτό το πρόγραμμα θα μπορεί και κάποιος άλλος να δει τι έχετε φτιάξει, χωρίς 
να είναι αναγκασμένος να έχει κι αυτός όλο το πρόγραμμα. 

Και τέλος την Ρβιΐδ οπά ΙΙΙΗίΙίβδ, που περιέχει ένα μεγάλο αριθμό από έτοιμα 
νίάβοδ για να δείτε, εικόνες, αντικείμενα, μουσική, ήχους, όργανα κ.α. Επίσης πε¬ 
ριέχει και τρία χρήσιμα υΐίίίΐίβδ, το Ρι·3ΐπβι·, το οποίο σας επιτρέπει να φτιάξετε εύ¬ 
κολα και γρήγορα δισδιάστατα βπίποϋοηδ για να τα τοποθετήσετε σε κάποιο σας 
νίάβο, το νίάΟΗβσΚ, που σας βοηθάει να συμπιέσετε τα νίάβο που φτιάχνετε, έτσι 
ώστε να πιάνουν μικρότερο χώρο στη δισκέττα και το ΙΙηρβσΚ, που κάνει την αντί¬ 
θετη δουλειά του νίάΟΗβσΚ. 

Βέβαια πριν ξεκινήσετε να κάνετε ο,τιδήποτε, αντι¬ 
γράψτε τις δύο πρώτες δισκέττες, γιατί θα δουλεύετε 
πλέον με τα αντίγραφα, έτσι ώστε να σβήσετε άχρηστα 
αντικείμενα και εικόνες και να βάλετε στη δισκέττα τα 
δικά σας. Πριν όμως μπούμε στην περιγραφή του 
ϋβΐυχβ νίάβο, μπορείτε να κάνετε κάτι εύκολο αλλά 
ταυτόχρονα σημαντικό, για να δείτε τις δυνατότητες 
αυτού του προγράμματος. Να παίξετε τα έτοιμα νίάβο 
που υπάρχουν στη δισκέττα. Πως γίνεται; Πολύ απλά 
βάλτε τη δισκέττα ΡΙβγβι· στο άπνβ, ανοίξτε το συρτάρι 
“νίάβοδ” και κάντε διπλό κλικ στην βιντεοκασσέτα 
ϋθπιοδ και απολαύστε θέαμα. 

Οπως είδατε, μπορείτε να κάνετε αρκετά πράγματα 
με αυτό το πρόγραμμα. Από παρουσιάσεις απλών εικό¬ 
νων με λόγια, χωρίς λόγια με μουσική, χωρίς μουσική, 
μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για τίτλους στην αρ¬ 
χή μιας ταινίας σας, μπορείτε να κάνετε επαγγελματικά 
ρτβδβη(3(ίοηδ με ραβδογράμματα και στατιστικές και 
γενικά όσα πράγματα μπορεί να υπάρχουν στη φαντα¬ 
σία σας. Δεν ξέρω αν το παρατηρήσατε, αλλά όταν 
βλέπετε κάτι με τον Ρί3γβΓ, υπάρχει η δυνατότητα να έχετε στην οθόνη σας ένα κα¬ 
νονικό νίάβο, σαν και αυτά που υπάρχουν στα πραγματικά νίάβο (ΕΙΚ.1), με όλες τις 
δυνατές λειτουργίες: Παίξιμο, Σταμάτημα, Γύρισμα μπρός-πίσω ή γρήγορο γύρισμα, 
απλό καρέ κλπ. 

Εάν όμως αυτό που φτιάχνετε θέλετε να το γράψετε σε κανονικό νίάβο, καλό θα 
ήταν να κρύψετε το οοπΙιόΙ (πατώντας το κουτάκι που υπάρχει στα αριστερά της 
μπάρας) και να κατεβάσετε επίσης το δείκτη του ποντικιού κάτω αριστερά, ώστε να 
μη φαίνεται στο τελικό αποτέλεσμα. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
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πως είπαμε και στην αρχή, το 
πρόγραμμα (ΜβΚθγ) είναι λίγο 
πολύπλοκο, ειδικά στην αρ¬ 
χή. Με τον καιρό όμως, ειδι¬ 
κά εάν καταλάβετε τη λειτουργία του, 
θα σας φανεί..παιχνιδάκι. Το πρόγραμμα 
χρησιμοποιεί μια δομή, ας το πούμε, ιε¬ 
ραρχική. Δηλαδή με λίγα λόγια, το σε¬ 
νάριο που φτιάχνετε, αποτελείται από 
το νίάβο δοπρί (το σενάριο), το οποίο 
περιέχει ένα νίάβο ΤΓβεΚ, το οποίο με 
τη σειρά του περιέχει τις σκηνές που 
θέλετε και αυτές (ναι! δυστυχώς υπάρ¬ 
χει και συνέχεια!!) με τη σειρά τους πε¬ 
ριέχουν τα ΐΓ3σΚδ, που έχουν τα εφφέ, 
τις εικόνες, τη μουσική, τα γράμματα 
και ό,τι άλλο έχετε ορίσει να κάνουν 


(ΕΙΚ.2). Και εάν θέλετε και πιο αναλυτι¬ 
κά, το νίάβο δοΓίρΐ αποτελείται από ενα 
ΐΓβοΚ που έχει το νίάβο σας και ακόμα 
τρία άλλα: το ΒδοΚΟτουπά, το 
ΡοΓβρΓουηά, το ΟοηίΓοί και τη Μουσική. 
Τα τελευταία περιέχουν τα δεδομένα 
σας, δηλαδή τις εικόνες που έχετε 
φτιάξει, τα γράμματα που έχετε γράψει, 
τη μουσική που θέλετε να παίζει κλπ. , 
τα οποία μπορούν να παιχτούν και να 
ελεγχθούν από μόνα τους, χωρίς να 
χρειάζεται να τρέξετε όλο το νίάβο 
δοΓίρΙ. Εσείς τώρα, μέσα στα δσβηβ 
δσπρίδ συναναστρέφεστε με κάποια πα¬ 
ράθυρα (ΡβςυβδΙβΓδ) από τα οποία, ανά¬ 
λογα με το τι θέλετε να κάνετε, μπορεί¬ 
τε να γράψετε μια λέξη, να δηλώσετε 
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Εικόνα 2 


που θα εμφανίζεται, τι χρώμα θα έχει, 
αν θέλετε να περιστρέφεται ή πάλι 
μπορείτε να φορτώσετε τις εικόνες 
σας, τα αντικέιμενα, τη μουσική ή τους 
ήχους και άλλα πολλά. 

Οταν ξεκινάμε το πρόγραμμα μπο¬ 
ρούμε να παρατηρήσουμε δύο κουτάκια 
που υπάρχουν πάνω δεξιά στην οθόνη: 
το πρώτο είναι ένα άδειο ΤιβεΚ και το 
δεύτερο ένα άδειο ΕΗβσΙ. Επίσης υπάρ¬ 
χει μια μπάρα που δείχνει το χρόνο (σε 
δευτερόλεπτα). 

Επίσης, ήδη το πρόγραμμα έχει έτοι¬ 
μο για σας ένα νίάβο ΙγβοΚ (άδειο) κα¬ 


θώς επίσης και ένα άδειο δεβπβ βίίββΐ. 
Τα δύο βελάκια που υπάρχουν κάτω 
από το κουτάκι του δεβπβ βίίβοΐ υποδη¬ 
λώνουν την αρχή και το τέλος αυτής 
της σκηνής, δηλαδή τη χρονική διάρ¬ 
κεια αυτού του εφφέ (στη συγκεκριμένη 
περίπτωση αυτή η σκηνή είναι 22 δευ¬ 
τερολέπτων, γιατί το τελευταίο βελάκι 
του δεβηβ βίίβεί είναι στο 22:00). 

Η οθόνη που έχετε μπροστά σας 
μπορεί να σκρολλάρει είτε πάνω-κάτω, 
είτε δεξιά-αριστερά, έτσι ώστε να μπο¬ 
ρείτε να δείτε όλο το σενάριο που έχε¬ 
τε φτιάξει. 


ΤΚΑ0Κ5 

ΕΕΡΕ0Τ5 

νΐϋΕΟ 

5 0 Ε Ν Ε 

νΐϋΕΟ 

$ΜΜ 


$ουΝ0 


ΡβίβΗ, ΡΙαγ 

ΟΟΝΤΚΟΙ 

ΟΗαίη, Κβγνναϊ», ΚβγβΗαίη 

ΟΗαίη, Κβγνναί», ΚβγεΗαίη 

ΒΑΟΚΟΚΟυΝϋ 

ΟΙβατ, Υ/ίρβ, ΟοΙοπ, ΙοβΚΟΙπ 

ΟΙβατ, \Λ/ίρβ, ΟοΙοπ, ΙοβΚΟΙπ 


5ΐζ·, Ου», ΟγπΙβΟΐΓ, Ραάβ Ιη 

5ϊιβ, Ου», ΟγπΙοΟίΓ, Ραάβ Ιη 


Εαάβ Ου», ΡαίίβΓη 

Εαάβ Ου», ΡοΠβΓη 

ΡΟΚΕΟΚΟυΝό 

ΟίζΑρρ, ΟοΙοπ 5»αιηρ, 5»ΓθΒβ 

ΟίχΑρρ, ΟοΙοπ δίαπιρ, 5»γοΒο 


ΙοβΚΟΙπ, ΟγπΙβΟΐΓ, Ραάβ Ου» 

ΙοοΗΟΙπ, ΟγπΙβΟΙτ, Ραθβ Ου» 

μικιο 

ΡβΚΗ, ΡΙαγ, ΗαΙίΥοΙ, ΡΒΙβ ΥοΙ 


ΤΕΧΤ ΙΙΝΕ 


ΑρρβΟΓ, ΟίϊΑρρ Μονβ Ιο, 5»αιηρ 

ΟΒ-ΙΕΟΤ 


Ρβ»ίΗ, Αρρβατ, ΟίχΑρρ, Μονβ ·ο 

δΙαΓπρ, 5ίιβ, Αηίπιδβηπ, ΑπίΓηΟγά 

ριαυκΕ 


ΙΛ/ίρβ, Ιοαθ, ΡαθβΙΝ, Ραθβ Ου», Ου» 

ΡΟΙΥΟΟΝ ΤΕΧΤ 


ΑρρβΟΓ, ΡίίΑρρ, Μονβ »ο, δίαιτιρ 

5ϊζβ, Κο*α»β ·ο 


Πίνακας 3 


Τώρα, μπαίνοντας στο δοβηβ βίίβεί, 
πατώντας διπλό κλικ επάνω στο εεβηβ 
βίίβεί, βλέπετε ακριβώς την ίδια οθόνη 
με την οθόνη του νίάβο δσπρί. Με την 
μόνη διαφορά ότι εδώ περνάτε τώρα 
(ΓβεΚδ και θίίθΟίδ. 

Τα ΐΓ3εΚδ και βίίβείδ θα περιέχουν τα 
δικά σας δεδομένα, για παράδειγμα για 
να δημιουργήσετε ένα νέο ΙγβοΚ, απλά 
πιάστε με το δείκτη του πτουδβ ένα 
άδειο Ιγ3οΚ και τοποθετήστε το μέσα 
στο νίάβο ΙγβοΚ. Τότε το πρόγραμμα θα 
σας ρωτήσει τι είδους ΙιβοΚ θα είναι και 
στο μενού που θα εμφανίσει θα γράφει 
τις επιλογές που θέλετε για αυτό το 

ΐΓ3βΚ. 

Ετσι εσείς μπορείτε να κάνετε αυτό 
το ΐΓβεΚ: ΡβοΚριουπά, ίοΓβρΓουπά, να πε¬ 
ριέχει μουσική ή να είναι ΙΓ30Κ ελέγχου. 
Ανάλογα με την επιλογή που θα κάνετε 
θα βγει ένα άλλο μενού που θα σας ζη¬ 
τάει τα διάφορα στοιχεία (εικόνες, χρώ¬ 
ματα, εφφέ για τις εικόνες κλπ.). Για το 
τι προσφέρει κάθε επιλογή συμβουλευ¬ 
τείτε τον πίνακα 3. 


ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 


I ια να αποκτήσετε πείρα στο 
ϋθΐυχθ νίάβο, θα πρέπει να 
εξασκηθείτε αρκετά. 

Ευτυχώς που υπάρχουν πολ¬ 
λά παραδείγματα στις δισκέττες, καθώς 
και διάφορες εικόνες, αντικείμενα και 
ήχοι, που μπορείτε να τα χρησιμοποιή¬ 
σετε στα δικά σας νίάβο. 

Και για να σας βοηθήσουμε περισσότε¬ 
ρο, σε κάποιο επόμενο τεύχος του 
υδθΓ θα σας έχουμε ένα άρθρο 
πως να φτιάξετε ένα νίάβο βήμα- 
βήμα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


_I ε γενικές γραμμές το 

ϋθΐυχβ νίάβο, είναι 
/ απαραίτητο να υπάρ- 

_I χει στη δισκετοθήκη 

σας εάν θέλετε να κάνετε κάποιο 
απλό ή πολύπλοκο νίάβο. Ειδικά 
εάν γράφετε σε βιντεοκασσέτες 
(ή σκέφτεστε να γράψετε). 

Γι' αυτούς που τώρα αρχίζουν 
καλό θα ήταν να έχουν (εάν δεν 
έχουν ρθπΙοεΚ) ένα ΓηοάυΙβΙΟΓ 
που θα βοηθήσει να περνάτε το 
σήμα της Απτίρβ σε νίάβο. 

Σε περίπτωση που θέλετε κά¬ 
ποια γρήγορη λύση, όμως Ασπρό¬ 
μαυρη τηλεόραση συνδέστε το 
νίάβο με την Απτίςβ σας, δια μέσω 
της μονόχρωμης εξόδου που 
υπάρχει στην Απιίρβ. 
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άντοτε θαύμαζα όσους δε 
βρίσκουν δυσκολία στο να 
γράψουν τον πρόλογο για ένα 
άρθρο. Εγώ ανήκω εν μέρει σε 
αυτούς, μόνο που ο πρόλογος 
συχνά βγαίνει άσχετος με το 
θέμα μου! Να, κάτι τέτοια 
κάνω, και βρίσκομαι στα μισά 
του άρθρου χωρίς να το 
πάρω είδηση. 

Τώρα λοιπόν που ξεπέρασα το 
σκόπελο της αρχής, να περάσω 
και στις ευχές μου για τον 
καινούριο χρόνο. Εύχομαι σε 
όλους το καλύτερο που θα 
θέλατε 

για τους εαυτούς 
σας - στα πλαίσια 
της νομιμότητας 
βέβαια... 

Και ανεξάρτητα με 
όσα συμβαίνουν 
γύρω μας, ας 
ελπίζουμε όλοι σε 
ένα καλύτερο 
αύριο. 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ ΜΑΣ 


ια και συμβαίνει όμως το θέμα 
του άρθρου να μην είναι το 
“ευχές στους φίλους αναγνώ- 
^ στες”, αλλά τα πιοάθπιε, ας 
ασχοληθούμε με αυτά. Στο προηγούμενο 
τεύχος, σας είχαμε υποσχεθεί να προχω¬ 
ρήσουμε στην παρουσίαση μερικών μο¬ 
ντέλων ΓηοάθΓΠδ και κάποιων δημοφιλών 
προγραμμάτων για επικοινωνίες. Αυτό το 
μήνα θα ξεκινήσουμε με την παρουσίαση 
δύο μοντέλων πιοάβΓΠδ για ΙΒΜ-συμβα- 
τούς υπολογιστές και ενός ακόμη που εί¬ 
ναι κατάλληλο για κάθε τύπο υπολογι¬ 
στή. Πρόκειται για τα μοντέλα ΗΜΘ- 
1202Ρ και ΗΜΘ-2402Ρ της Ηγυπάαί, κα¬ 
θώς και για το μοντέλο ύ5Μ-2400Μ της 
εταιρίας ΟοΙάεΙαι·. 


ΗΜΘ-1202Ρ 


_I εκινάμε με το ΗΜΘ-1202Ρ, το 

οποίο είναι το μικρότερο και το 
φθηνότερο από τα τρία. Πρό- 

_I κειται για ένα “εσωτερικό" 

ΓποάβΓΠ, σε μορφή μιας κάρτας “μισού με¬ 
γέθους”, η οποία τοποθετείται σε μια 
οκτάμπιτη θύρα επέκτασης των ΙΒΜ-συμ- 


βατών υπολογιστών. Υποστηρίζει ταχύ¬ 
τητες επικοινωνίας στα 300 και 1200 όρε 
και συγκεκριμένα είναι συμβατό με τα 
πρότυπα ΟΟΙΤΤ, ν.21 και ν.22 και τα ανά¬ 
λογα ΒΕίΙ 103 και 212Α. Από πλευράς 
εντολών, είναι συμβατό με το άθ ίαοίο 
πρότυπο ΗΑΥΕδ, ενώ υποστηρίζει ίυΙΙ και 
ΙιαΚ άυρίβχ επικοινωνία και προσαρμόζει 
την ταχύτητά του ανάλογα με το σήμα 
που δέχεται. Μπορείτε να καθορίσετε αν 
θα καταλάβει τη θέση της πρώτης ή της 
δεύτερης σειριακής θύρας (ΟΟΜ1 ή 
ΟΟΜ2), με τη βοήθεια δύο διακοπτών. Ο 
καθορισμός πρέπει να γίνει από την αρ¬ 
χή, γιατί δεν υπάρχει πρόσβαση σε αυ¬ 
τούς στην εξωτερική επιφάνεια της κάρ¬ 
τας. Είναι κατασκευασμένο στην Κορέα 
από την ίδια τη Ηγυπάβί. Διαθέτει, φυσι¬ 
κά, ένα μεγαφωνάκι εσωτερικά, ώστε να 
γίνεται παρακολούθηση του σήματος, 
ενώ διαθέτει και ένα ρυθμιστικό της 
έντασης στην εξωτερική του πλευρά. 



ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


Εκεί βρίσκονται και οι απαραίτητες υπο¬ 
δοχές Βϋΐΐ, όπου συνδέονται δύο καλώ¬ 
δια, αυτό που έρχεται από την πρίζα του 
τηλεφώνου και αυτό που πηγαίνει προς 
την τηλεφωνική συσκευή. Το καλώδιο 
σύνδεσης με το τηλεφωνικό δίκτυο περι¬ 
λαμβάνεται στη συσκευασία, όπως και 
ένα πρόγραμμα επικοινωνίας της ίδιας 
της Ηγυπάβί. Περιλαμβάνονται ακόμη το 
εγχειρίδιο χρήσης, που περιέχει τις 
εντολές που δέχεται το ΓηοάθΓΠ και ένας 
οδηγός γρήγορης αναφοράς, που περιέ¬ 
χει συνοπτικά τις ίδιες εντολές. Το πρό¬ 
γραμμα επικοινωνίας διαθέτει επίσης το 
δικό του εγχειρίδιο εντολών. Το πρό¬ 
γραμμα επικοινωνίας είναι σχετικά απλό 
και υποστηρίζει μόνο τα πρωτόκολλα επι¬ 
κοινωνίας Κβππϊί και ΧπτοάΘπι, ενώ το αρ¬ 
χείο τηλεφώνων του δέχεται 100 εγγρα¬ 
φές. Υπάρχουν πάντως και ορισμένες 
έξτρα ευκολίες, όπως η δυνατότητα ορι¬ 
σμού μακροεντολών και σε κάθε περί¬ 
πτωση είναι αρκετό για να μπορέσει να 
κάνει κανείς τις πρώτες του συνδέσεις. 


Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΑΔΕΡΦΟΣ.. 


Ας δούμε όμως και το άλλο μοντέλο της 
Ηγυπάβί, το ΗΜΘ-2402Ρ. Πρόκειται επί¬ 


σης για ένα “εσωτερικό” ΓποάβΓΠ, σε μορ¬ 
φή μιας κάρτας “μισού μεγέθους" και 
συνδέεται σε μια οκτάμπιτη θύρα επέκτα¬ 
σης των ΙΒΜ-συμβατών υπολογιστών. 
Υποστηρίζει ταχύτητες επικοινωνίας στα 
300, 1200 και 2400 όρε και συγκεκριμένα 
είναι συμβατό με τα πρότυπα ΟΟΙΤΤ ν.21, 
ν.22 και ν.22όί5, καθώς και με τα ΒΕϋ. 
103 και 212Α. Είναι και αυτό συμβατό με 
το πρότυπο εντολών ΗΑΥΕδ, υποστηρί¬ 
ζει ΙυΙΙ και ΙιβΙί άυρίβχ επικοινωνία και 
προσαρμόζει την ταχύτητά του ανάλογα 
με το σήμα που δέχεται. Μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε ότι θα δουλεύει σαν ΟΟΜ1, 
ΟΟΜ2, ΟΟΜ3 ή ΟΟΜ4, με τη βοήθεια 
τριών διακοπτών, ενώ ο καθορισμός πρέ¬ 
πει να γίνει και εδώ από την αρχή, γιατί 
δεν υπάρχει πρόσβαση σε αυτούς στην 
εξωτερική επιφάνεια της κάρτας. Για την 
κατασκευή του ισχύουν τα ίδια με πριν 
και μάλιστα τα δύο μοντέλα είναι παρό¬ 
μοια στην εμφάνιση. Διαθέτει και αυτό 
ένα μεγαφωνάκι εσωτε¬ 
ρικά για την παρακο¬ 
λούθηση του σήματος, 
όπως και το ρυθμιστικό 
της έντασης στην εξω¬ 
τερική του πλευρά, 
όπου βρίσκονται οι υπο¬ 
δοχές για τη σύνδεση 
με το τηλεφωνικό δί¬ 
κτυο και ένα άλλο τηλέ¬ 
φωνο. Στη συσκευασία 
βρίσκουμε το καλώδιο 
σύνδεσης με το τηλε¬ 
φωνικό δίκτυο και το πρόγραμμα επικοι¬ 
νωνιών της Ηγυηάβί, καθώς και τα εγχει¬ 
ρίδια χρήσης του ΠΊοάβητ και του προ¬ 
γράμματος επικοινωνίας, όπως και τον 
οδηγό γρήγορης αναφοράς για τις εντο¬ 
λές. 


ΚΑΙ Ο ΞΑΔΕΡΦΟΣ.. 


αι περνάμε στο τρίτο Γποάβηπ, 
το μοντέλο ϋ5Μ-2400Μ της 
/ \ ΟοΙάεΟΓ, επίσης γνωστής Κο- 
ϋ Λ ρεάτικης εταιρίας. Αυτό είναι 
ένα “εξωτερικό” Γηοόβπι, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι μπορεί να συνδεθεί με οποιον- 
δήποτε τύπο υπολογιστή και διαθέτει μια 
σειριακή θύρα Ρ3-232, ή συμβατή με αυ¬ 
τή. Υποστηρίζει ταχύτητες επικοινωνίας 
στα 300, 1200 και 2400 όρε, δηλαδή είναι 
συμβατό με τα πρότυπα ΟΟΙΤΤ ν.21, ν.22 
και ν.22όίδ και τα ανάλογα ΒΕίί 103 και 
21 2Α. Επιπλέον όμως, υποστηρίζει σε 
επίπεδο υλικού (Ιΐ3Γάνν3Γβ) την αυτόματη 
διόρθωση σφαλμάτων κατά τη διάρκεια 
της επικοινωνίας, καθώς και τη συμπίεση 
και κωδικοποίηση των δεδομένων, είναι 
δηλαδή βπΌΓ-οοίΓβοΙίηρ ΓποάβΓΠ. Τα τελευ¬ 
ταία χρόνια, με την επίτευξη διαρκώς με¬ 
γαλύτερων ταχυτήτων επικοινωνίας με 
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ΓηοάθΓπ, έγινε απαραίτητος ο καλύτερος 
έλεγχος των δεδομένων που μεταφέρο- 
νται. Αυτό είχε σαν αποτέλεσμα την ανά¬ 
πτυξη διαφόρων προτύπων για την αυτό¬ 
ματη αναγνώριση των σφαλμάτων κατά 
την επικοινωνία, με πιο πρόσφατο το 
ΟΟΙΤΤ V.42όίε, το οποίο επιτρέπει και 
την κωδικοποίηση και συμπίεση των δε¬ 
δομένων, με τρόπο παρόμοιο με αυτόν 
που χρησιμοποιούν τα γνωστά προγράμ¬ 
ματα ΡΚ2ΙΡ και ΑΒΟ. Ενα παλιότερο και 
παρόμοιο άβ ίαοίο πρότυπο είναι και το 
ΜΝΡ, που αναπτύχθηκε από την εταιρεία 
ΜίοΓοοοπι και αυτό ακριβώς το πρότυπο 
υποστηρίζει το ιποάθΓπ της ΟοΙάδί3Γ. 
Υποστηρίζονται διάφορα επίπεδα του 
προτύπου, από το Επίπεδο 1, που προ¬ 
σφέρει κωδικοποίηση σε επίπεδο όγίβ 
για ΙτβΙί-όυρΙβχ επικοινωνία, ως το Επίπε¬ 
δο 5, που προσφέρει συμπίεση των δε¬ 
δομένων, όχι μόνο κατά τη μεταφορά αρ¬ 
χείων, αλλά σε κάθε περίπτωση ανταλλα¬ 
γής δεδομένων με ένα άλλο ιποάθΓΠ που 
υποστηρίζει το ίδιο πρότυπο. Αυτό έχει 
σαν αποτέλεσμα να αυξάνεται η πραγμα¬ 
τική ταχύτητα επικοινωνίας στο διπλά¬ 
σιο, δηλαδή μέχρι τα 4800 όρδ. Από 
πλευράς εντολών, είναι και αυτό συμβα¬ 
τό με το πρότυπο ΗΑΥΕ3, ενώ υποστηρί¬ 
ζει ΙυΙΙ και ά3ΐί άυρίβχ επικοινωνία και 
προσαρμόζει την ταχύτητά του ανάλογα 
με το σήμα που δέχεται. Οπως τα περισ¬ 
σότερα εξωτερικά πιοάθπιε, παίρνει 
ενέργεια από ένα τροφοδοτικό που συν¬ 
δέεται στο κοινό ηλεκτρικό δίκτυο, οπό¬ 
τε χρειάζεται μία επιπλέον πρίζα για τη 
λειτουργία του. Στη συσκευασία περιλαμ¬ 
βάνεται το τροφοδοτικό, μαζί με το γνω¬ 
στό καλώδιο Βϋ 11, για τη σύνδεση με το 
τηλεφωνικό δίκτυο. Δεν περιλαμβάνεται 
όμως κάποιο πρόγραμμα επικοινωνίας, 
ενώ αντίθετα υπάρχει ένα κατατοπιστικό 
εγχειρίδιο χρήσης με 110 συνολικά σελί¬ 
δες, όπου εξηγούνται όλες οι εντολές, 
μαζί και αυτές για το προτόκολλο ΜΝΡ. 
Το πΊοάθΓπ είναι κατασκευασμένο από κά¬ 
ποιο μεταλλικό κράμμα και το φινίρισμά 
του είναι προσεγμένο. Η κατασκευή του 
είναι κομψή και δείχνει στέρεα και συμπα¬ 


γής. Στο πίσω μέρος βρίσκο¬ 
νται οι απαραίτητες υποδοχές 
Βύΐΐ, καθώς και η υποδοχή για 
το τροφοδοτικό. Δίπλα τους 
βρίσκεται η υποδοχή για τη θύ- 
ρα Β8-232, για τη σύνδεση με 
τον υπολογιστή. Στο μπροστι¬ 
νό μέρος βρίσκονται το πλήκ¬ 
τρο με το οποίο γίνεται η χει¬ 
ροκίνητη λειτουργία, αν το θέ¬ 
λουμε, μία σειρά από λαμπάκια 
που δείχνουν την κατάσταση 
στην οποία βρίσκεται το 
ΠΊοάβηη, καθώς και τα διάφορα 
σήματα Η5, ΑΑ, Οϋ, ΟΗ, ΒΟ, 
3ϋ, ΤΒ, ΜΒ. Πίσω τους βρίσκονται οκτώ 
μικροδιακόπτες με τους οποίους καθορί¬ 
ζουμε ορισμένα από τα χαρακτηριστικά 
του ΠΊοάθΓπ. Για να φτάσει κανείς σε αυ¬ 
τούς πρέπει να αφαιρέσει το κάλυμμα 
της πρόσοψης. 


ΣΕ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ... 


φού είδαμε τα τρία Γηοόθΐπ, ας 
δούμε πώς τα καταφέρνουν σε 
λειτουργία. Και τα τρία δούλε¬ 
ψαν αδιάκοπα χωρίς προβλή¬ 
ματα. Σε μακρά χρήση, χρησιμοποιώντας 
διαφορετικούς υπολογιστές και προ¬ 
γράμματα επι- 
κοινωνίας, 
μπορέσαμε να 
επικοινωνή¬ 
σουμε με πολ¬ 
λές βάσεις 
στην Αθήνα και 
επίσης με άλλα 
πιοάθηΐδ για 
προσωπική συ¬ 
νομιλία. Και τα 
τρία αιοάβΓΠδ 
αποδείχτηκαν 
απόλυτα αξιό¬ 
πιστα. Ακόμη 
και στα 2400 
όρδ, παρ'όλες 
τις γνωστές 
συνθήκες με 
το ελληνικό 
τηλεφωνικό δί¬ 
κτυο, δεν αντι- 
μετωπίσαμε 
ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. Ειδι¬ 
κά το μοντέλο 
της ΟοΙάδΐ3Γ, 
σε επικοινω¬ 
νίες μας με άλ¬ 
λα ΜΝΡ γπο- 
άθίτΐδ συμπερι¬ 
φέρθηκε άψο¬ 
γα, ανεβάζο¬ 
ντας την ου¬ 


σιαστική ταχύτητα επικοινωνίας και εξα¬ 
λείφοντας τελείως τα παράσιτα, ακόμη 
και σε επικοινωνίες με “δύσκολες” περιο¬ 
χές (μπορεί να περιέχει Βαγςοη, ποιος 
ξέρει...) Οι τιμές τους είναι επίσης μια ευ¬ 
χάριστη έκπληξη: το μικρότερο από τα 
τρία μοντέλα, το ΗΜϋ-1202Ρ της 
Ηγυηάβΐ, κοστίζει λιγότερο από 15000 
δραχμές, ποσό λογικότατο, ενώ το ΗΜϋ- 
2402Ρ κοστίζει γύρω στις 4000 ακριβώτε- 
ρα! Αυτές οι τιμές θα φαίνονταν εξω¬ 
πραγματικές στην Ελλάδα ένα χρόνο νω¬ 
ρίτερα. Τέλος, το μοντέλο της ΟοΙάδΐ3Γ 
κοστίζει 35000 δραχμές συν ΦΠΑ, ποσό 
λογικό για ένα ητοάθπι των δυνατοτήτων 
του. Να σημειώσουμε εδώ ότι υπάρχουν 
μοντέλα της Ηγυηάβί αντίστοιχα με τα 
παραπάνω που προσφέρονται σε εξωτε¬ 
ρική έκδοση, ενώ αντίστοιχα υπάρχει μο¬ 
ντέλο της <3οΙάδΐ3Γ ανάλογο με το προη¬ 
γούμενο που προσφέρεται σε κάρτα για 
ΙΒΜ-συμβατούς υπολογιστές. Τα παρα¬ 
πάνω μοντέλα μας παραχωρήθηκαν για 
τις ανάγκες του άρθρου από το κατάστη¬ 
μα ηλεκτρονικών υπολογιστών ΟΑΤ 
ΟοπιρυΙθΓδ, Πατησίων και Στουρνάρη, 
στην Αθήνα. 

Εδώ όμως είναι καιρός να σας αφήσουμε. 
Ραντεβού τον άλλο μήνα με περισσότερα 
νέα και δοκιμές. 


ΙΡΪΠΤ 1 



ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΜΟΩΕΜδ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΩΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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Η ΑΕ6Ι5 είναι μια εταιρία πολύ 
γνωστή στους κύκλους της 
Απτίρβ. Μη μου πείτε πως δεν 
ξέρετε το δοπίχ και το Αβςίδ 
ΑηίππβίοΓ!!. Εγώ τουλάχιστον, σε 
όποια έκθεση μικροϋπολογιστών πήγαινα πριν 
ένα δυο χρόνια, έβλεπα πάντα το δοπίχ φορτω¬ 
μένο σε κάθε Αητίςβ που υπήρχε εκεί. Το δοπίχ 
πάλιωσε, η εταιρία μάλλον το ξέχασε και έδωσε 
την προσοχή της στο βηίππβΐίοπ και σε προ¬ 
γράμματα κατασκευής ίπίτο (Αβρίε ΤιΙΙθγ). Στην 
αγορά όμως υπήρχε ένα πρόγραμμα για 
εβπιρΙίηρ που χρησιμοποιόταν από τους περισ¬ 
σότερους κατόχους δβπιρΙβΓ. Αυτό το πρόγραμ¬ 
μα φυσικά δεν ήταν άλλο από το Αυάίοπΐ3$1βΓ I. 
Για την εποχή που εμφανίστηκε ήταν καταπλη¬ 
κτικό. Το μόνο μειονέκτημα που “χτύπαγε" από 
μακρυά ήταν οι δυο μόνο συχνότητες δειγματο¬ 
ληψίας που παρείχε. Ολες οι άλλες ελλείψεις 
δεν ήταν τόσο σοβαρές για να μας κάνουν να 
ψάχνουμε για άλλο πρόγραμμα. Αλλωστε, όπως 
θα δείτε, οι περισσότερες λειτουργίες του 
ΑυάίθΓΠ35ίβΓ II θα σας είναι εντελώς άχρηστες. 
Πολλές από αυτές θα τις ζήλευαν και οι επαγ¬ 
γελματικοί δ3ΓπΙβΓ5, όπως το Πθ3ΐ Ιίπιβ βοΙτο. 

Ας αρχίσουμε όμως την αναλυτική παρουσία¬ 
ση του. Εδω πρέπει να σημειώσω ότι η στήλη 
δεν κάνει ανάλυση, αλλά ΑΝΑΛΥΣΗ του προ¬ 
γράμματος. Θα καταλάβετε τι εννοώ όταν θα 
έχετε διαβάσει όλο το τβνίβνν. Αρχίζουμε με το 
φόρτωμα. Οταν τελειώσει αυτή η διαδικασία θα 
δείτε στην οθόνη σας τα εξής: Στο πάνω μέρος 
υπάρχει η γνωστή μπάρα των πιυΙΙίβδΚίηθ προ¬ 
γραμμάτων της Απτίρβ, που χρησιμεύει φυσικά 
για τα ρυΙΙ άοννη πιβηυδ. Οταν δεν έχουμε πατη¬ 
μένο το Γπβπυ όυΠοη στο ποντίκι, στη μπάρα 
αυτή εμφανίζεται αριστερά το όνομα του ήχου 


Απ’αυτό το τεύχος 
θα αρχίσουμε μια παρουσίαση των 
καλύτερων 3ΑΜΡΙ.ΕΗ3 που 
υπάρχουν στην Αιπΐ93 και στον 
ΑΙατΐ, περιγράφοντάς σας τα 
χαρακτηριστικά τους, ενώ 
ταυτόχρονα θα εξετάσουμε και 
την αξιοπιστία τους, πέρα από 
τεχνικά χαρακτηριστικά των 
εταιριών. Για σήμερα έχουμε το 
πρώτο μέρος της παρουσίασης 
του ΑυϋΙΟΜΑδΤΕΡ II, στην 
Αιπί93. 

Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 

και δεξιά το εοοΓάίηδίθ άίδρίβγ. Το οοοτάίηβΐβ 
άίδρίβγ είναι ένας μετρητής που τον προσδιορί¬ 
ζουμε εμείς να είναι ροδίΐίοπ ή Ιίπτβ με μια επιλο¬ 
γή μέσα από ένα πιβηυ και μας προσδιορίζει τη 
θέση του δρομέα πάνω στην κυματομορφή. Κά¬ 
τω ακριβώς από τη μπάρα είναι οι κυματομορ- 
φές - δυο όταν πρόκειται για στερεοφωνικό 
δείγμα και μια όταν πρόκειται για μονοφωνικό 
δείγμα. Επειτα έχουμε μερικές επιλογές που εί¬ 
ναι άμεσες και δεν χρειάζονται παραπομπή στη 
μπάρα. Αυτές είναι οι δηβρείιοί, ΒβεβΙΙ, ΡΙαγ 
«ονβίοππ, άίδρίβγ, Γβηρβ. δίορ και δάοννΓβηρβ. 
δίιοννβΙΙ, ζοοπι ουΙ, 311, νοίυιτιβ με δείκτη 
εύκολο στη χρήση του, τα σχήματα «,», δβθΚ 
ζβΓΟ, δββλ Ιοορ, Ιοορ οπ/οίί. Η 5Π3ρδΤτοτ σώζει 


στο δίσκο τη συγκεκριμένη κυματομορφή, ενώ 
σχετική με τη επβρείιοί είναι και η ΓβοαΙΙ. Η 
ννβνβίοππ παίζει όλη την κυματομορφή, όχι μό¬ 
νο αυτή που φαίνεται στην οθόνη, αλλά και τα 
Ιοορ μαζί. Η άίερίβγ παίζει την κυματομορφή 
που φαίνεται στην οθόνη, ενώ η τβηρβ παίζει 
μια περιοχή που έχουμε ορίσει προηγουμένως. 
Η εΠοννΓβηρβ και η δΠοννβΙΙ μας δείχνουν την πε¬ 
ριοχή που έχουμε ορίσει και όλη την κυματο¬ 
μορφή αντίστοιχα. Η ζοοπιουί κάνει ό,τι λέει. 
Κάνει δηλαδή ζοοπι σε μια περιοχή για πιο λε¬ 
πτομερή επεξεργασία, ενώ η ιαπρβ 311 λαμβάνει 
ως περιοχή επεξεργασίας όλη την κυματομορ¬ 
φή. Η $ββΚ ζθγο ψάχνει για δυο συνεχόμενα ση¬ 
μεία που βρίσκονται πάνω στον οριζόντιο άξο¬ 
να, ενώ η δββΚ Ιοορ ψάχνει για σημεία ιδανικά 
για Ιοορ. Ελπίζω να θυμάστε τι είναι Ιοορ και 
ποια είναι αυτά τα σημεία. Και να μη θυμάστε 
όμως, θα πούμε ορισμένα πράγματα στη συνέ¬ 
χεια. ιοορ οπ και οίί αρχίζει ή σταματάει το Ιοορ 
ήχου μας. Με τα «, » μετακινούμε το δρομέα 
πάνω στην οθόνη, προς τις δυο κατευθύνσεις. 

Τα ρυΙΙ άοννη πιβηυδ, τώρα, είναι έξι στον 
αριθμό. Ρτοίβοΐ, Εάίίΐ, ΕάίΙ2, δρβοίβί ίχ, ΙΙδβτ 
ορίίοηε και Ηί-Ρί. Το ΡΓ0)βε1, όταν ανοίγει, έχει 
τις επιλογές Ιθ3ά, δβνβ. δβπιρΙβ, Μοάβ. Ρπηΐ, 
Ουίΐ. Σε ορισμένα από αυτά υπάρχουν και υπο- 
μενού. Οταν πάμε στην ίο3ά. ανοίγει ένα άλλο 
παράθυρο με επιλογές: το βάίΐ ννίηάονν, που 
φορτώνει έναν ήχο στη μνήμη και που τον χρη¬ 
σιμοποιεί το πρόγραμμα για βάίΐίηρ, το εοργ 
όυίίβΓ, που φορτώνει έναν ήχο σε μια βοηθητική 
περιοχή της μνήμης, το Ββγπ 803η $000000. 
που μεταφέρει ό,τι υπάρχει από τη διεύθυνση 
μνήμης 000000 στο βάί! ννίηάονν. το Ββητ $οβη 
$200000, που κάνει το ίδιο ακριβώς με το προη¬ 
γούμενο. με τη διαφορά ότι η διεύθυνση είναι 
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$200000, το Β3 γπ 303π $000000, που είναι επί¬ 
σης το ίδιο με τα προηγούμενα. Τώρα θα μου 
πείτε π χρειάζονται τα Η3 γπ εεβη και τα συνα¬ 
φή. Αυτή είναι μια άλλη ιστορία, αλλά σκαφτείτε 
όπ όταν σώσετε την περιοχή μνήμης που ξεκι¬ 
νάει από κάποια από τις διευθύνσεις που μας 
δίνει το πρόγραμμα, έχετε πάρει ένα πιστό 
αντίγραφο της μνήμης. Μπορεί αυτό να μη σας 
λέει πολλά, αλλά για να έχουν σπαταλήσει μνή¬ 
μη και κόπο για να το κάνουν αυτό οι προγραμ¬ 
ματιστές της Αβςίε, σημαίνει όπ θα έχει κάποια 
πρακτική αξία. 


Ο ταν πάμε το πτουεβ στην επι¬ 
λογή 53ΓπρΙβΓ, ανοίγει ένα με¬ 
γάλο παράθυρο στην οθόνη, 
με όνομα ΟίρίίαΙ 53ππρΙβΓ. Εδώ 
κάνουμε τη δειγματοληψία, 
διαλέγουμε συχνότητα δειγματοληψίας, μέγε¬ 
θος δείγματος, επιλογή για πιοπιΙογ του ήχου 
πριν τον περάσουμε στη μνήμη, 3υ1ο ΐπρςβπηη 
και, φυσικά, εαπιρΙίης. Κατά τη διαδικασία 
ΓποπίΐοΓ εξετάζουμε το δείγμα αν είναι καλό 
σ'αυτή τη συχνότητα, ενώ ταυτόχρονα βλέπου¬ 
με στην οθονίτσα που υπάρχει τη γραφική του 
παράσταση σε ΗββΙ Ιϊιτιβ. Κάτω από τη λέξη 
δβΓπρΙβΓ, στο ΡΓθ)βσΙ πιβηυ, είναι η επιλογή 
Μοάβ. Με αυτή μετατρέπουμε το δείγμα από 
στερεοφωνικό σε μονοφωνικό και αντίστροφα. 
Με την ΡππΙ εκτυπώνεται η κυματομορφή που 
υπάρχει στο θάΐΙ ννίπάο». Η Ουί! μας επιστρέφει 
στο ΟΙί, από εκεί που ξεκινήσαμε δηλαδή. Το 
επόμενο ρυΙΙ όο»π Γπβηυ είναι, όπως είπαμε, το 
Εάίΐΐ. Η ΟυΙ. Οοργ, Ρβείθ είναι οι γνωστές από 
πολλά προγράμματα εντολές. Η 0ΙΘ3Γ όυίίβτ 
σβήνει τη μνήμη που χρησιμοποιούσε για Βυίίθτ 
το πρόγραμμα. Οι ΓβρΙβοβ, ζβτο, ίπνβΠ, οδηγούν 
σε υπομενού με δύο επιλογές ακόμα, τη Ηβπρβ 
και την Οοργ ΒυΙίβτ, ανάλογα με το που απευθύ¬ 
νονται. Με τη ΗβρΙβεβ αντικαθιστούμε ένα κομ¬ 
μάτι, με τη Ζβτο κάνουμε κάτι σαν σβήσιμο στον 
Οοργ όυίίβτ ή στη Ηβπρβ και με την ΙπνβΠ κά¬ 
νουμε ό,π λέει η λέξη, δηλαδή αντιστρέφουμε 
την περιοχή ή την Οοργ Βυίίβτ. 

Για να λειτουργήσουν αυτές οι τρεις εντο¬ 
λές, βασική προϋπόθεση είναι να έχουμε καθο¬ 
ρίσει Ηβπρβ ή Οοργ όυίίθτ. Αν δεν έχουμε κάνει 
κάτι τέτοιο, το πρόγραμμα θα μας προειδοποιή¬ 
σει με ΑΙβΠ. Με την $»3ρ οΗβηπβΙ μεταφέρουμε 
το 83ΓπρΙβ που βρίσκεται στο αριστερό κανάλι 
στο δεξί και αντίστοιχα αυτό που βρισκόταν στο 
δεξί κανάλι, στο αριστερό. Φυσικά, βασική προ¬ 
ϋπόθεση είναι να είναι το δείγμα μας στερεο¬ 
φωνικό. 

Με την Εάίΐ ΡΓββίιβηά δημιουργούμε εμείς μια 
κυματομορφή δίκιά μας ή επηρεάζουμε ένα ορι¬ 
σμένο κομμάπ ενός εβπιρίβ. Η διαδικασία είναι 
πολύ απλή. Απλά με το ποντίκι σχεδιάζουμε τη 
γραφική παράσταση όπως εμείς θέλουμε. Τα 
αποτελέσματα είναι άκρως απογοητευτικά και 
φαντάζομαι πως η Αβρίε θα ήθελε απλώς να κά¬ 
νει το πρόγραμμα της κάτι που κάνουν μόνο 
ορισμένα από τα επαγγελματικά εβπιρΙβΓδ. Ο 
ήχος που θα έχετε φπάξει με πολύ κόπο και 
φαντασία θα μοιάζει, αν είναι πολύ καλός, με 




Τόπι. Προσωπικά δεν κατάφερα πο¬ 
τέ μου να φπάξω τίποτα καλύτερο. 

Η 0ΙΘ3Γ 311 03(3 καθαρίζει τη μνή¬ 
μη από τα 53πιρΙβ8. 

Το επόμενο ΡυΙΙ άοννπ πιβηυ 
είναι το Εάί12. Οι δυο πρώτες 
επιλογές είναι οι ΟυΓδοτ Ιο 
8ΐ3ά και ΟυΓβοΓ Ιο βηά, που 
μεταφέρουν το δρομέα 
στην αρχή και το τέλος 
του δβπιρίβ. Η Αάά 
ινοτΚδρβοβ προσθέτει 
λίγο χώρο στο τέλος 
του δείγματος, φυσικά 
με μηδενικά όγίβδ. Οταν 
την καλέσουμε, ανοίγει ένα μικρό 
παράθυρο με ένα ποτενσιόμετρο, που μας 
επιτρέπει να διαλέξουμε πόσα όγΐβδ θέλουμε, 
από ένα μέχρι 128000. Η δ»3ρ όυίίβΓ 3πά πιβιπ 
μεταφέρει τα δεδομένα της βασικής μνήμης 
στη βοηθητική μνήμη και τα δεδομένα της βοη¬ 
θητικής στη βασική. 

Α κολουθεί το δρβοίαΙ (χ ρυΙΙ άοννπ 
πιβηυ, με εντολές ειδικές για 
βίίβοΐδ. Το ένα εφφέ είναι το 
βοίιο, με τα γνωστά αποτελέ¬ 
σματα. Το επόμενο είναι το 
Β3θΚ»3Γάδ, το οποίο παίζει ανάποδα το δβπιρίβ. 
Το Μίχ ννβνβίοπη μιξάρει το εβπιρίβ της κύριας 
μνήμης με το δβπιρΙβ της βοηθητικής μνήμης. 
Το παράθυρο που ανοίγει όταν καλείται, περιέ¬ 
χει δύο ποτενσιόμετρα. Το πρώτο απευθύνεται 
στο ποσοστό επί της εκατό της έντασης των 
δβπιρίβδ και το δεύτερο είναι το Ρώηςβ (ένα εφ¬ 
φέ που δημιουργείται από την ελάχιστη διαφο¬ 
ρά φάσης των δυο καναλιών). Το σίιβπςβ 
νοΙυπιβ είναι το αμέσως επόμενο εφφέ στο 
δρβοίβΙ ίχ πιβηυ. Με αυτή την επιλογή δεν αλ¬ 
λάζουμε την ένταση του ήχου συνολικά, αλλά 
μόνο τμηματικά ή καθορίζουμε να ξεκινάει σιγά 
και να τελειώνει δυνατά το δείγμα μας. Το πα¬ 
ράθυρο που ανοίγει μας επιτρέπει να αλάξουμε 
τα ποσοστά που αντιστοιχούν στο σίιβπρβ 
νοΙυπιβ και Επά νοΙυπτβ ποντεσιόμετρο. Για πε¬ 


ρισσότε¬ 
ρες πληροφο¬ 
ρίες... πειραματιστείτε. Το 
Τυπβ ννβνβίοππ είναι το επόμενο εφφέ και χρη¬ 
σιμεύει στο να αλλάζουμε τον τόνο του δείγμα¬ 
τος. Ενα λίγο πολύπλοκο εφφέ, που όμως προ¬ 
σφέρει δυνατότητα ΓβδβπιρΙίης, που είναι πολύ 
σπάνιο σε τέτοιου είδους προγράμματα. Στο 
παράθυρο που θα ανοίξει ρυθμίζουμε Ρίηβ 
Ιυηίπς (λεπτομερή αλλαγή τόνου), ρϋοίι, οοΐβνβ 
(αλλαγή οκτάβας), δβπιρΙβ Γ3ΐβ (συχνότητα 
δειγματοληψίας), περίοδο επανάληψης, νότα 
που έγινε το δβπιρίίπρ και την οποία μπορούμε 
να αλλάξουμε, να κάνουμε Γβ&απιρΙίης και το 
δείγμα μας να είναι ακριβώς το ίδιο, αλλά σε άλ¬ 
λο τόνο. Το ίο» ρ3δδ ίίΙΙβΓ είναι ένα εφφέ που 
χρησιμοποιεί το βαθυπερατό φίλτρο της Ρ3υΐ3, 
που κόβει πς συχνότητες κάτω από 7ΚΗζ. Το 
επόμενο εφφέ είναι τύπου Εσίιο, με τη διαφορά 
όπ είναι Ηβ3ΐ Ιϊπιβ, γίνεται δηλαδή κατά τη δια¬ 
δικασία του δθπιρίιηξ). 

Τέλος όμως γι'αυτό το μήνα. Στο επόμενο 
τεύχος θα διαβάσετε τη συνέχεια της παρου¬ 
σίασης του ΑΙΙΟΙΟΜΑδΤΕΠ II, ενός προγράμ¬ 
ματος 83πιρ1ίπ9 με πολλές, πολλές δυνατότη¬ 
τες. 
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ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ρο ϋυΑί.ιι.οοο 


ΒΑΤΤΙΕΟΗΕδδ II 

ΡΟ 5.25.9.600 


688 δϋΒ δΙΜυΐΑΤΟΚ 

ΡΟ ΟΙΙΑΙ..9.600 


ΟΗϋΟΚ ΥΕΑΟΕΡ'δ ΑΡΤ 

ΡΟ ΟϋΑί.9.600 


ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ 
ΟΗΟΡΡΕΡ 

ΡΟ ΟΙΙΑΙ..12.900 


ΙΜΡΕΚίυΜ 

ΡΟ ϋυΑί..9.600 


ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ 2 

ΡΟ 5.25.8.200 


ΟΟνΕΚΤ ΑΟΤΙΟΝ 

ΡΟ 5.25.7.900 

ΡΟ 3.5.7.900 


Ρ19 δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΡΟ 5.25. 

.7.900 

ΡΟ 3.5. 

.7.900 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δΤ. 

.5.500 


Ρ15II δΤΚΙΚΕ ΕΑΟ.Ε 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

δΙΙΕΝΤ δΕΚνίΟΕ II 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

ΜΙΟννίΝΤΕΚ 

ΡΟ 5.25. 

..7.100 

ΡΟ 3.5. 

..7.100 

ΑΜΙΟΑ. 

..5.500 


3Τ.5.500 

δΙΙΕΝΤ δΕΚνίΟΕ 


ΑΜδ/ϋ. 

...3.450 

Ρ15 δΤΚΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 


ΑΜδ/ϋ. 

...2.950 

ΟυΝδΗΙΡ 


ΑΜδ/ϋ. 

...3.450 

ΡΙΚΑΤΕδ 


ΡΟ 5.25. 

...4.700 

ΡΟ 3.5. 

...4.700 


ΑΜΙΟΑ. 

..4.700 

ΑΜδ/ϋ. 

..3.950 

ΚΕΟ δΤΟΚΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΡΟ 5.25. 

..5.500 

ΡΟ 3.5. 

..5.500 

ΑΜΙΟΑ. 

..4.700 

δΤ. 

..4.700 

ΡΑΙΙΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΡδ 
(ΚΙΟΚ ΟΡΡ, 

ΒΟΜΒΕΡ, 

δτυΝτ οαρ, δυΡΕΚ δκι, 
ΡΡΟΤΕΝΝΙδ) 


ΡΟ 3.5. 

ΑΜΙΟΑ. 

.6.300 

.5.500 

3Τ. 

.5.500 

ΑΜδ/ϋ. 

.4.700 

064/ϋ. 

.4.700 

ΑΜδ/Ο. 

.3.900 

064/0. 

.3.900 

δΡ/Ο. 

.3.900 



ΡΟ 3.5.7.900 

ΙΟδΤ ΡΑΤΡΟΙ 

ΡΟ 5.25.5.100 

ΡΟ 3.5.5.100 

ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕΟ 

ΡΟ ΟΙΙΑΙ..5.100 

ΑΜ3/ϋ.3.100 

ΡΟΒΟΟΟΡ2 

ΑΜΙΟΑ.4.000 

8Τ.4.000 


ΗΟΐίΥννοοοςοιίΕαιοΝ 

(ΒΑΤΜΑΝ, 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΡΟΒΟΟΟΡ, 
ΟΗΟδτβυδΤΕΚδ 2) 


ΑΜ3/ϋ. 

. 4.500 

δυββυτΕΟ 

ΑΜδ/ϋ. 

. 3.000 

ΙΑΡΡΥ III 

ρο ουΑί . 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ΡΟ ϋϋΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ III 

ρο ϋυΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δΤ. 

... 11.000 

ΟΟΙΟΝΕΓδΒΕΟυΕδΤ 

ρο ουΑΐ. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

3Τ. 

... 11.000 

ΗΕΡΟΕδ ουεδτ 

ρο ϋυΑί . 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

ΗΕΡΟΕδ ΟυΕδΤ 2 

ΡΟ ϋϋΑΙ. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 
























































































ΟΜΝΙ ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ 


ΡΟ 5.25.4.700 

ΡΟ 3.5.4.700 

ΚΙΟΚ 

0ΑΝ0ΕΡ01Ι5 2 

ΡΟ 5.25.4.700 

ΡΟ 3.5.4.700 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

5Τ.3.950 

ΑΜδ/ϋ.2.950 

064/ϋ.2.950 

5Ρ/ϋ.2.950 

ΑΜ5/0.2.150 

064/0 .2.150 

3Ρ/0.2.150 

βιοοκ ουτ 

ΡΟ 5.25.3.950 

ΡΟ 3.5.3.950 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΒΙΑΟΚ 

ΗΟΙΕ 

ΡΟ ΟΙΙΑΙ..4.700 

ΜΑΤΚΙΧ 

ΜΑΚΑΙΙΟΕΚδ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

νΕΝυδ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

5Τ.:.3.950 



ΟΑΡΤινε 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

5Τ.4.700 

υΝΚΕΑΙ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

5000ΕΡ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟ 5.25.950 



ΡΟ 3.5. 

.3.950 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

5Τ. 

.3.950 

ΜΙ ΤΑΝΚ 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


ΡΟ 5.25. 

.7.900 

ΡΟ 3.5. 

.7.900 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

3Τ. 

.5.500 


ΝΙΟΗΤ 


ΗίΙΝΤΕΡ 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜ5/ϋ. 

.2.950 

χ-ουτ 


ΑΜ5/ϋ. 

.2.950 


ΟΚΙΕΝΤΑΙ 

0ΑΜΕ5 

5Τ.3.950 

ΑΜ5/ϋ.2.950 

δΚΑΤΕ ννΑΡδ 

ΑΜ5/ϋ.2.950 

ΟΑΡΤΗΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙ0Ν 

ΡΟ ϋΙΙΑί..4.700 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

νΟΙΕΥΒΑΙΙ 

δίΜυΐΑτοκ 

ΡΟ 5.25.3.950 

ΡΟ 3.5.3.950 


δΗΑΟΟνν 

ΟΡ ΤΗΕ 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ. 

3Τ. 

ΑΜ5/ϋ. 

.3.950 

.4.700 

.2.950 

ΑΜ3/0. 

.2.150 

5Ρ/ϋ. 

.2.950 

5Ρ/0. 

.2.150 

ΒΕΑδΤ II 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

ΑΥνΕδΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

Ρ47 

ΤΗΙΙΝ0ΕΚΒ01Τ 

ΡΟ 5.25. 

.3.950 

ΡΟ 3.5. 

.3.950 

ΑΜ5/ϋ. 

.2.950 

ΟΗΡΟΝΟ 

ουεδτ ιι 

ΑΜΙΟΑ. 

.6.300 

ΟΕϋΑ 

νυ 

ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

5Τ. 

.4.700 

ΟΕϋΑ 

νυ ιι 

ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

5Τ. 

.4.700 



Ποικιλία παιχνιδιών 
για ΑΪ3Π 2600, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


Νΐηΐεηαο, ΑΐτιείΐΈα 
03ΓΪΠ09Θ. 
Τηλεφωνήστε στο 
36.25.024 για 
να σας στείλουμε 
τιμοκατάλογο. 
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ΟΟΜΡϋΤΕΗ 5ΡΗΕΔΜ 


γ γη 22ος Αιώνας 


Πρόκειται να ανακατευτείς με μία επικίνδυνη 
περιπέτεια. Το Γραφείο Αστρικής Συμφιλίωσης 
■ σε διάλεξε οαν ειδικό πράκτορα του. 

Η αποστολή σου: Να βρεις κ' να καταστρέ¬ 
φεις τον \ΖΓ 3 Π 9 ον την διαβολική οντότητα που 
απειλεί τους^νθρώπους του πλανήτη δείεηίθ. 


Το παιχνίδι δεν σου δίνει μόνο την 
δυνατότητα να συμμετέχεις στην ζωή άλλων 
χαρακτήρων αλλά κ' να ζείς στην πόλη του 
Τειτοροϋδ. 


πιλοτάρισε το ΟΚΑΟ. έναν πραγματικό 

_· . · νηιπΛιπητπτη ΓΓηιιηιωΓΠ ΠΤΙΊΠΠε 


—-—ι——-τρισδιάστατο εξομοιωτή πτήσης. 

[* 4*· · ’ 7* ■■ Μάθε πως να χρησιμοποιείς τι 


[' ί Μάθε πως να χρησιμοποιείς το Β.Ο.Β., το 
Γ. προγραμματισμένο οοπιρυτεΓ που έχει 

ΐ! Λ « Ι» 1 · εμφυτεύσει στο χέρι σου 


- -*'■'-ν,Ο \ - ■ -. 


~~~ 


I·*; * ■ *ν- 

ί «Η 


Α 

ΤΗΗΙΙΙΙΝ6 
ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 


ΑΟνΕΝΤϋΒΕ 
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_ ·.■ - · · , —£_« Εξερευνήστε πάνω από 110 διαφορετικά · ^ , 

V · -«μέρη κ' συνάντησε χαρακτήρες από 7 ι Λ . ΒΜ 

• ^ & * νΊ διαφορετικά είδη. Β &' 1 '.'1 

® 4Α1* διασκέδασε την φουτουριστική ατμόσφαιρα ^ 

• £α\&·Ίγ. που δημιουργήται από φανταστικό γραφικό κ' Λ 
-' ηχητικό εφφέ! 1 

































ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΤΟΡ ΟΑΜΕ5 

• 688 Ακβεκ 5υϋ 

• Κ0ΓΚ65 ΩΠΡ* 

• Β3ί«6 Μ35Τ6Γ 

• Β65θΐυ«οη 101 

• ΒΙ3ΦΚ ΤΙ06Γ 

• 5Ι16ΠΠ3Π Μ4 

• Β30Κ 10 1(16 

• 5*3Γ ΡΙΙ0Ι1* 

Ρυΐυι-ε II 

·5ΐηι Οίγ 

• 81306 ννβΓΓΙΟΓ 

• 5«30θνγ ΙΛ/3ΓΓΙ0Γ 

• 0(1305 5ΤΠΚ65 

• 51V 5ΡΥ 

ΒΚΚ 

• ΤΙβ ΒΓ63Κ 

• 0ΟΓΡΟΓ31ΙΟΠ 

• ΤΙΐυηβ6Γ5*Γ0Κ6 

• ΟοηΐΟΟ Κ306Γ 

• ΤΠβΐΓ ΡΙΠΘ5Τ ΗΟΙΙΓ 

• 035116 Μ35Ϊ6Γ 

• ΤΙΙ5Κ6Γ 

• 0(1356 ΗΟ 

• υΐίΐΓΠΒΐε 0ΟΙΡ 

• 0(13ΓηρΙΟ(15 ΟΡ 

• υΠΓ63ΐ 

Κτγη 

• υκΐιτο ν 

• Ρυηοεοη Μ3$Τ6 γ 

• υΜ5 II 

• ΟΓ30ΟΠ5 ΒΓ63((1 

• υηΐνβΓ56 3 

• 03(110065 

• νΥ3Γ ϋεερ 

• ΩΓ30ΟΠ ΡΙΙρ II 

• ννβΡ ΟΡ Τ6ΓΓ0Γ 

• Ε5Σ3Ρ6 ΡΓΟΙΤΙ 

• νΥ3Γ(1630 

1(16 ΡΙ3ΠΘΪ ΚΟΡΟΙ 

• ΧΘΠΟΓΠΟΓΡΙΙΘ 

Μ0Π516Γ5 

• Α00ΙΟ35 50006Γ 

• ΡΙΙΠ1Ρ05 01165* 

• ΕΓΠίγη Ηυο(ΐ65 

• ΡΙΙ0Π* ΟΡ «16 

• ΙηΙΘΓη3«0Π3ΐ 

ΙΠΤΓϋΟβΓ 

5000ΘΓ 

• ΡΙΠ3Ι Β3ΐ«6 

• ΕυΓορθβίη 

• Ρ19 516311(1 

5υρ6«630υ6 

ριοηιβτ 

• ΡΙ Β3ΙΙ Μ3Π II + 

• Ρ29 Κθί3ΙΙ3ίΟΓ 

ΡΓ66 ΕΧΡ3Π5ΙΟΠ 

• 0Γ3νΙίγ 

ΚΙ* 

• 0Γ3ΙΚΙ Ν3«0(131 

• Ρ00ΤΡ3ΙΙ Μ3Π 

■ Η3Π6Υ 03ΥΙ05ΟΙΊ 

ΥΥΟΓΙΟ 03Ρ 

• ΗθΓΟ 

Εοιιΐοη 

• 1 ν3Π(10θ 

• Ρ00ΤΒ3ΙΙΘΓ ΟΡ 

• ιηΐθΓΠ3ΐΐοη3ΐ 

«16 Υ63Γ II 

Τ6ΠΠΙ5 

• Ι*3ΐγ 1990 

■ .Ιυηιρίης .Ιβοκςοη 

ννιηηβΓδ ΕΟΐιιοη 

• 16Ι51ΙΓ6 5υΙΐ 

• κίεκ ΟΡΡ 2 

13ΓΤΥ III 

• ΚΙΟΚ ΟΡΡ ΕΧΙΓ3 

• 1.35* ΝΙΠΙ3 

ΤΙΠ1Θ 

• 1051 Ρ3«0Ι 

• ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

• ΜΙ0ΠΙ9ΠΙ 

• ιΐνετροοι 

ΒΘ5Ι513Π0Θ 

• Μ3π υ*α 

• ΜΐϋνκίηίεΓ 

• ΡΙ3Υ6Γ Μ3Π396Γ 

• 0ΓΙ6ΠΤ3Ι 03ΙΤ165 

• 5000ΘΓ 

• Ορ. Τΐιυηθ6«3οκ 

Μ3Π396Γ Ρ1υ5 

• ΡΓΟ Τ6ΙΚ1Ι5 

•5υρθΓ163006 

• ΡΓΟ)β«Υΐβ 

Μ3Π306Γ 

• Ρ3ΐηυονν Ι5Ι3Π05 

• ννοΠύ Ουρ 50006Γ 

■ ΒΟΙΟΤ 

90 


ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ 
ΚΑΙΣΤΑΟΟΜΡυΤΕΚ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 
ΡΙΟΡΡΥ ϋΙδΚ ϋΡίνΕδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΜΟΝΙΤΟΡδ 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟυδΕ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΟΙ -ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ΩΙδΟδ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤννΑΠΕ 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ 8Τ ΑΜδΤΠΑϋ 6128, ΡΟ 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 

217.000* 

' ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΙ 0 Φ.Π.Α. 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

ΚΑΙ ΑΤΑΚΙ 5 Τ 

• ΑΠ 3013X1110 

• ΙΥ0165& 

ΑΟνεηΐυτε 

Ν3Ρ0Ι600 

• Α«ΐοη Ββτνίεβ 

•1356Γ50030 

• Α016035 

• Μ30ΙΟ Μ3ΓΡΙ6 

• Αΐιβη ίβοΐοη 

• Μ3Ρ0ΘΤ 

• Αοααιη Μβοιε 

• ΝθΕχεθ565 

1301Ρ 

• 0ρ6Γ3«0Π 

• ΑΙΓ(1ΙΡ6Ι30Ο5 

Νβρΐοοβ 

• ΒΙΟ 0113116006 

• 0ΡΙΙΙΘΓ3Ι0Γ 

• Β30 0ΟΟ1Ρ3ΠΥ 

• ΡΙ0ΠΘ6Γ ΡΙ30Ο6 

• Β3ΙΙΙ5ΪΙΚ 

• ΡϋΓρΙΘ 5310ΓΠ 

• Β00ΐΡυΖΖ3ΐ 

03Υ5 

• Β3Γ03Π3Ο (Ρ5Υ0) 

• 0ο30Γ3ΐιΐεη 

• αΐΙε30Ο 90 

• ΚΟΙΙ Οιι* 

• 0(1655013516Γ 

• 53Γ0ΟΠ II 

2000 

• 5ργ ν5 5ργ 

• 0050110 ΡΙΓ3ΤΘ 

ΑΓΛΙΟ ΑΓΚΙ05 

• 035116 νΥΒΓΓΙΟΓ 

• 5ΡΥ ν5 5ργ 

• ΟοηΡίίοι ΐη 

Τ06 151300 03Ρ6Γ 

Ευτορε 

• 5*631 

• 00ΓΟΙ1Ο 0Ο65Ϊ II 

• 5Ι3Υ6Γ 

• Ρ3ΓΚ 035«6 

• 5ί 3Γ ΒΙ3Ζ6 

• ΟεΡίεεΐοΓ 

• 53ΙΟΪ & 0Γ63ν5ΐ6 

• ϋΠΙΙΘΓ 

•5*3*00056 

• Ε5ΡΙΟΠ30Θ 

• ΤΘ0Ι1 

• Εγβ ΟΡ Η0Γ05 

• Τορ Οοη 

• Ρ35*1.3116 

• ΤνννΙΙΐβ 

• Ρ18 

• τΐη τΐη οη «ιβ 

ΐηιβΓοερίοτ 

Μ 000 

• Ρίγΐησ 503ΓΚ 

• ροοτοη Ροΐηΐ 

• 0—ηΐο5 

• νιηοΐε3ΐοτ5 

• ΙΓΟΠ ΤΓ30Κ6Γ5 

• νΥ3ηΐθθ 

• ΐηΡ65ΐ3«οη 

• Ζ6Γ0 0Γ3 νΙ£γ 

• Κ3γθεη 03Γΐ(ι 

• Ζ0001 


.ΙΟΥδΤΙΟΚδ 

Οΐθθΐ3(ι 125+ 

ΡΓΟ 5000 

01166011 δΐ3Γ 

ΕΧ(Γ3 

ργοοθ 

ΡΓΟ 5000 

κοηΐχ 

5Τ3Π03Γ0 

Ν3ν·93ΐΟΓ 

0«ΙΟΚ)ΟΥ 

κοηΐχ $ρ66ύ 

ϋθΐίΙθΠΐθΓ 

ΚΙΠ9 

ΟυΙοΧίογ 

ΡΓΟ 5000 

ϋυηΐοΓ 

0Ι63Γ 

ΟυΙοΚ]ογ 5ίΙοΚ 


. ρ ^ϊ ηΡ0£φ 0Α ίί . 

% 


«ΜΗ# 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 3.5" 


10 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 200. 

...2000 

20 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 190. 

...3800 

30 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 180. 

...5400 

50 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 170 . 

...8500 

100 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 160 . 

16000 
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υνεχίζουμε την 
παρουσίαση βιβλίων που 
αρχίσαμε στο προηγούμενο 
τεύχος, με δυο βιβλία που 
έχουν πολύ ενδιαφέρον. Αυτή 
τη φορά, λοιπόν, τα θέματα 
των βιβλίων που θα 
παρουσιάσουμε είναι το 
“Εξερευνήστε τον ΙΒΜ ΡΟ”, 
που απευθύνεται στους 
χρήστες ΡΟ και συμβατών και 
το Αλγοριθμική ■ Δομημένες 
Τεχνικές”, για τους 
προγραμματιστές και αυτούς 
που ενδιαφέρονται για τα 
προβλήματα των αλγορίθμων. 
Είναι δυο βιβλία που, όπως θα 
διαπιστώσετε, παρουσιάζουν 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 

100 ΡΕΞ3 



ΤΙΤΛΟΣ: ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΒΜ ΡΟ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΡΕΤΕΚ ΝΟΚΤΟΝ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 450 

ΤΙΜΗ: 3900 


Ο ΡθΙθγ ΝοΠοη είναι γνωστός 
στους περισσότερους χρήστες 
υπολογιστών, συνήθως από τα 
προγράμματα που κυκλοφο¬ 
ρούν κάτω από το όνομά του, δηλαδή τα 
ΝοΠοπ υΐϋίΐίβδ, ΝοΠοπ ΟοίτνηαηάβΓ και άλ¬ 
λα. Είναι όμως εξίσου γνωστός από τα βι¬ 
βλία που έχει γράψει με θέμα τους υπολο¬ 
γιστές της ΙΒΜ και τους συμβατούς με αυ¬ 
τούς. Εδώ θα εξετάσουμε ένα από τα πιο 
γνωστά βιβλία του, το “Εξερευνήστε τον 
ΙΒΜ ΡΟ”. 

Διαβάζοντας κανείς ένα βιβλίο, μπορεί συ¬ 
νήθως να πει από τις πρώτες σελίδες αν 
του αρέσει ή όχι, αν τον εντυπωσιάζει λίγο 
ή πολύ. Ξεκινώντας να διαβάσω αυτό το βι¬ 
βλίο και κοιτώντας τα περιεχόμενα, ομολο¬ 
γώ ότι δε βρήκα κάτι που να μου κεντρίζει 
το ενδιαφέρον έντονα. Τα θέματα που ανα¬ 
πτύσσονται είναι όλα λίγο-πολύ γνωστά και 
δε βρήκα κάτι που να δικαιολογεί τη φήμη 
που συνοδεύει αυτό το βιβλίο. Αλλά όπως 
λένε, τα φαινόμενα απατούν και εδώ πράγ¬ 
ματι συμβαίνει ακριβώς αυτό. Για να είμαι 
περισσότερο σαφής, το προσόν του βι¬ 
βλίου δεν είναι οι "απόρρητες” πληροφο¬ 
ρίες που περιέχει ή τα μυστικά κόλπα που 
διδάσκει, παρόλο που οι νέοι χρήστες θα 
βρουν σ’αυτό πληθώρα γνώσεων για τον 
υπολογιστή τους. Αυτό που εντυπωσιάζει 
τον αναγνώστη είναι ο μεθοδικός τρόπος 
με τον οποίο εισάγεται κανείς στην ίδια τη 
φιλοσοφία κατασκευής και λειτουργίας των 
ΙΒΜ υπολογιστών, καθώς και ο μελετημέ¬ 
νος τρόπος με τον οποίο γίνεται η εμβά¬ 
θυνση στα διάφορα θέματα. Ακόμη και χρή¬ 
στες με προηγούμενη εμπειρία θα νιώσουν 
πιο πλούσιοι σε γνώσεις διαβάζοντας το 
βιβλίο, έστω και αν γνωρίζουν τα περισσό¬ 
τερα απ'όσα παρουσιάζονται εδώ! Πρόκει¬ 
ται δηλαδή για ένα βιβλίο, που όσο το δια¬ 
βάζει κανείς το εκτιμά περισσότερο και 
που κερδίζει τόν αναγνώστη σελίδα-σελί- 
δα. Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά τι μπορεί 
να βρει κανείς μέσα στο βιβλίο. Οπως ανα- 
φέρεται στην εισαγωγή, “...το βιβλίο αυτό 
σχεδιάστηκε για να σας βοηθήσει να κατα¬ 
νοήσετε το εξαιρετικό ΡΟ και ολόκληρη 
την οικογένεια...” και ”... δεν απευθύνεται 
σε ανθρώπους που δε μπορούν να βρουν 
που βρίσκεται ο διακόπτης λειτουργίας του 


υπολογιστή τους... αντίθετα προορίζεται 
για ανθρώπους... που έχουν την ευφυΐα 
όσο και την περιέργεια να κατανοήσουν 
αυτή την υπέροχη οικογένεια μηχανημά¬ 
των...”. Αυτό σας δίνει μια καλή ιδέα για το 
τι θα ακολουθήσει. Το πρώτο κεφάλαιο 
ασχολείται φυσικά με... την αρχή! Παρου¬ 
σιάζεται η διαδικασία δημιουργίας του πρώ¬ 
του υπολογιστή ΙΒΜ ΡΟ, στις αρχές της 
δεκαετίας του 1980, καθώς και η εξέλιξη 
που ακολούθησε με την παρουσίαση του 
μοντέλου ΧΤ την άνοιξη του 1983 και αμέ¬ 
σως μετά του ΡΟ)γ, ενώ το καλοκαίρι της 
επόμενης χρονιάς παρουσιάστηκε το μο¬ 
ντέλο ΑΤ. Η ιστορία σταματά εδώ, καθώς 
τον καιρό που γράφηκε το βιβλίο ο ί486 
υπήρχε μόνο στα όνειρα των σχεδιαστών 
της ΙπΙβΙΙ, ενώ ο ϊ386 δεν είχε ακόμη πα¬ 



ρουσιαστεί. Έτσι δεν υπάρχουν αναφορές 
στα συστήματα 386, 486 και Ρ5/2. Δε λεί¬ 
πουν όμως αναφορές στα συστήματα άλ¬ 
λων κατασκευαστών, όπως της Οοσιρας, η 
οποία υπήρξε η πρώτη εταιρία που παρου¬ 
σίασε ένα φορητό - ή τέλος πάντων “μετα- 
φερόμενο” - ΡΟ το “82 αρχικά και έπειτα το 
φθινόπωρο του '83 το συμπλήρωσε με 
σκληρό δίσκο. Γίνονται ακόμη αναφορές 
στους ΙΒΜ 3270 ΡΟ, Οοπιρας Οθ$ΚΡγο, ϋβο 
Ραίπόονν και Ταπάγ 2000. 

Πέρα από την αναφορά σε συστήματα, 
γίνεται εξέταση και των επεξεργαστών 
8086/88, 80186/88, 80286 και 80386 οι 
οποίοι αποτελούν την καρδιά των ΙΒΜ συμ¬ 
βατών υπολογιστών, και εξηγούνται οι 
ιδιαιτερότητές τους και οι επιλογές που 
οδήγησαν στη σχεδίαση και την κατασκευή 
τους. 

Τα δύο επόμενα κεφάλαια ασχολούνται 
με την οργάνωση και τη διάρθρωση ενός 
υπολογιστή, καθώς και την αναπαράσταση 
των αριθμών μέσα σε ένα υπολογιστικό σύ¬ 
στημα. 

Το βιβλίο ουσιαστικά λειτουργεί σαν ένα 
εκπαιδευτικό σύστημα: αναλαμβάνει τον 







αναγνώστη από το νηπιαγωγείο για να τον 
οδηγήσει σταδιακά στο πανεπιστήμιο. Για 
το λόγο αυτό ξεκινάει από απλά, αλλά βα¬ 
σικά θέματα και περνά σταδιακά σε περισ¬ 
σότερο πολύπλοκα. 

Πραγματικά, αφού εξεταστεί το σύνολο 
των χαρακτήρων του ΡΟ και εξηγηθούν ο 
κώδικας Α50ΙΙ και οι οοπΙγοΙ χαρακτήρες, 
γίνεται ανάλυση των τμημάτων που αποτε¬ 
λούν τον υπολογιστή και εξηγούνται έν¬ 
νοιες όπως Δίαυλος, Μητρική Κάρτα, Κάρ¬ 
τες Επέκτασης, Οδηγοί Δίσκων και άλλα. 
Ετσι ο αναγνώστης έχει πληρέστερη γνώ¬ 
ση του τι είναι ο υπολογιστής. Και μετά την 
πρώτη γνωριμία, είναι καιρός να γνωρίσου¬ 
με τα διάφορα υποσυστήματα αναλυτικά. 
Ετσι τα κεφάλαια 6 ως 15 ασχολούνται ειδι¬ 
κότερα με τον κεντρικό επεξεργαστή, 
τους διάφορους συνεπεξεργαστές, τη 
μνήμη, τους δίσκους, την οθόνη, το πληκ¬ 
τρολόγιο, τους εκτυπωτές, τα πηοάθΓπε και 
τον ήχο. 

Πιο αναλυτικά, εξηγείται η χρήση και τα 
είδη των διακοπών, η οργάνωση της μνή¬ 
μης, η Επεκταμένη και η Επαυξημένη μνή¬ 
μη, οι διάφορες ποικιλίες δίσκων και η δο¬ 
μή τους κάτω από το Μ3Ό05, οι διάφοροι 
προσαρμογείς οθόνης, οι καταστάσεις 
γραφικών και κειμένου και τα είδη και η λει¬ 
τουργία των πληκτρολογίων. Σε κάθε περί¬ 
πτωση δίνονται πληροφορίες δύο ειδών: 
πρώτα για την κατανόηση του θέματος και 
μετά για την εμβάθυνση σε αυτό. 

Το βιβλίο περιέχει και ειδικές σελίδες, 
όπου προσεγγίζονται θέματα περισσότερο 
ειδικά ή τεχνικά. Υπάρχουν ακόμη και σελί¬ 
δες όπου προτείνεται η διεξαγωγή ασκή¬ 
σεων ή πειραμάτων για την καλύτερη κατα¬ 
νόηση των θεμάτων. Ολα τα θέματα δίνο¬ 
νται με ύφος απλό και κατανοητό και λείπει 
η “ακαδημαϊκή" σοβαρότητα. Ολοκληρώνο¬ 
ντας κανείς την ανάγνωση των προηγού¬ 
μενων κεφαλαίων, αισθάνεται ήδη ότι γνω¬ 
ρίζει καλά το σύστημά του. Τώρα πια όμως, 
του έχει ανοίξει η όρεξη να μάθει περισσό¬ 
τερα! Και έτσι μπορεί να περάσει στο επό¬ 
μενο μέρος, που καταπιάνεται με το ΒΙ05 
και τις επεκτάσεις του, το ϋ05 και το ρό¬ 
λο του, την ιστορία του και τις υπηρεσίες 
που παρέχει στις εφαρμογές. 

Επειτα, μπορεί να ολοκληρώσει διαβάζο¬ 
ντας λίγα λόγια για τις γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού, τη δημιουργία προγραμμάτων και 
τη χρήση του ϋβόυρ και του Νυ. Ολοκλη¬ 
ρώνοντας την παρουσίαση του βιβλίου, θα 
πούμε για άλλη μια φορά πως το βιβλίο 
προσφέρει συνολική και ολοκληρωμένη 
γνώση γύρω από τους υπολογιστές ΙΒΜ 
και πως κερδίζει τους αναγνώστες με την 
ανάγνωση. 

Και μάλιστα, δεν εξαντλείται στην πρώ¬ 
τη ανάγνωση, αλλά μπορεί κανείς να ανα¬ 
τρέχει σε αυτό για πληροφορίες. Συνολικά 
είναι ένα πολύ καλό βιβλίο. 



ΤΙΤΛΟΣ: ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ-ίΟΜΗΜΕΝΕΣ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

1ΙΟΜΜ ΝΛΡΜΚΗΣ-ΣΙΜΙΜΚ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

ΕΛΙΞ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

300 

ΤΙΜΗ: 

2500 


Τ ο βιβλίο αυτό ασχολείται με θέ¬ 
ματα προγραμματισμού. Συγκε¬ 
κριμένα ασχολείται με αλγοριθμι- 
κές τεχνικές για την επίλυση 
προβλημάτων και με τρόπους καλύτερου 


ίΐΙΑΝΝΙΛΗΙ 

ΜΑΜ*»ΑΚΜΙ 


ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ 

ΔΟΜΗΜΕΝΕΣ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 



σχεδιασμού και συγγραφής προγραμμάτων, 
ώστε να διευκολύνεται η συντήρηση και η 
βελτίωσή τους. 

Οπως αναφέρεται και στον πρόλογο, το βι¬ 
βλίο απευθύνεται σε σπουδαστές που πα¬ 
ρακολουθούν μαθήματα πληροφορικής, σε 
καθηγητές Πληροφορικής οποιαδήποτε 
βαθμίδας και γενικά σε όσους θέλουν να 
βοηθηθούν στο να επιλύουν προβλήματα 
και να βρίσκουν τον καταλληλότερο αλγό¬ 
ριθμο. 

Οι συγγραφείς είναι καθηγητές σε σχολές 
Πληροφορικής της Ελλάδας και έχουν 
πτυχία στην Ανάλυση και τον Προγραμμα¬ 
τισμό και έτσι έχουν εμπειρία από διδασκα¬ 
λία παρόμοιων θεμάτων. 

Το βιβλίο ξεκινά με μια αναδρομή στην 
ιστορία των υπολογιστών και στη δημιουρ¬ 
γία των πρώτων από αυτούς και συνεχίζει 
με αναφορά στις έννοιες του Λογισμικού 
και του Υλικού, εξηγώντας τη χρησιμότητα 
του καθενός. Ξεκαθαρίζονται επίσης οι έν¬ 
νοιες του Αλγόριθμου και της διαδικασίας 
κωδικοποίησής του στις διάφορες γλώσ¬ 
σες προγραμματισμού. Είναι μια πολύ 
σπουδαία έννοια και αρκεί εδώ να θυμηθού¬ 


με την περίφημη ρήση “Αλγόριθμοι + Δο¬ 
μές Δεδομένων = Προγράμματα” για να 
αντιληφθούμε την κεφαλαιώδη σημασία 
της κατανόησης αυτής της έννοιας. 

Στη συνέχεια το βιβλίο προχωράει στην 
εξέταση των διαφόρων μεθόδων περιγρα¬ 
φής ενός αλγόριθμου και των μειονεκτημά¬ 
των και πλεονεκτημάτων που συνεπάγο¬ 
νται αυτοί. Τονίζεται η σκοπιμότητα του 
Δομημένου Προγραμματισμού και οι σχετι¬ 
κές με αυτόν έννοιες της Αφαίρεσης, της 
Τυπικότητας, της Διαίρεσης και της Ιεράρ¬ 
χησης. Η παρουσίαση είναι σαφής και 
υπάρχουν αρκετά παραδείγματα και ασκή¬ 
σεις που διασαφηνίζουν τις δύσκολες έν¬ 
νοιες. 

Στη συνέχεια αναφέρονται θέματα σχετι¬ 
κά με τη χρήση αρχείων και τη δημιουργία 
φιλικών, γρήγορων και αξιόπιστων διαδικα¬ 
σιών χρήσης τους. Μετά παρουσιάζονται 
μια σειρά από προβλήματα, μαζί με τους 
αντίστοιχους αλγόριθμους επίλυσής τους, 
οι οποίοι είναι σχολιασμένοι, ώστε να γίνε¬ 
ται κατανοητή η μεθοδολογία που έχει ακο¬ 
λουθηθεί, η χρησιμότητα και η σκοπιμότητά 
της. 

Πολλοί αλγόριθμοι ασχολούνται με χρή¬ 
ση αρχείων και εκτύπωση στην οθόνη ή 
στον εκτυπωτή, καθώς οι περισσότερες 
εφαρμογές τους χρειάζονται λίγο ως πολύ. 
Και πάλι ο σχολιασμός τους είναι πολύ ση¬ 
μαντικό βοήθημα, καθώς μάλιστα τα παρα¬ 
δείγματα προέρχονται από συνήθεις, καθη¬ 
μερινές εφαρμογές που καλείται να αντιμε¬ 
τωπίσει ένας προγραμματιστής. Στη συνέ¬ 
χεια εξετάζονται τρόποι ελέγχου των προ¬ 
γραμμάτων και η χρήση πινάκων, ενώ ακο¬ 
λουθούν τρία κεφάλαια που ασχολούνται 
με τη σύζευξη (συγχώνευση) και την ενη¬ 
μέρωση σειριακών αρχείων, την οργάνωση 
και την προσπέλαση αρχείων τυχαίας προ¬ 
σπέλασης και την αναζήτηση και ταξινόμη¬ 
ση με αυτά. Περιττό να επαναλάβουμε ότι 
υπάρχει πλήθος σχολιασμένων παραδειγ¬ 
μάτων με τους αντίστοιχους αλγόριθμους. 

Το κύριο χαρακτηριστικό του βιβλίου εί¬ 
ναι το πλήθος παραδειγμάτων που χρησι¬ 
μοποιούνται. Είναι γεγονός πως το παρά¬ 
δειγμα είναι από τους καλύτερους τρό¬ 
πους κατανόησης θεμάτων όπως ο προ¬ 
γραμματισμός και οι συγγραφείς φροντί¬ 
ζουν ώστε να μας διευκολύνουν, από αυτή 
την άποψη, κατά τον καλύτερο τρόπο. 

Στο τέλος του βιβλίου υπάρχουν οι λύ¬ 
σεις των διαφόρων ασκήσεων στις γλώσ¬ 
σες Ρ3803Ι, ΟοόοΙ, Ββδίε και Ο, ενώ θα πρέ¬ 
πει να σημειωθεί ότι το βιβλίο συνοδεύεται 
και από δισκέττα για ΙΒΜ υπολογιστές, 
στην οποία περιέχονται λυμένες όλες οι 
ασκήσεις σε όλες τις γλώσσες. 

Συνολικά πρόκειται για ένα πολύ καλό βι¬ 
βλίο για όσους ενδιαφέρονται για να μά¬ 
θουν δομημένες τεχνικές προγραμματι¬ 
σμού. 
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ΠΑΡΑΠΟΝΑ 


Θέλω να 
κάνω γενι¬ 
κές παρα¬ 
τηρήσεις για την ύλη 
του περιοδικού. 
Κατ'αρχήν πρέπει να 
σταματήσει η κόντρα 
μεταξύ των ΑΤΑΠάδων, 
ΑΜΙΘάδων κλπ. Το κα¬ 
κό είναι ότι δεν έχουν 
επιχειρήματα. Αυτή η 
κόντρα εμένα μου φα¬ 
νερώνει την... ανασφά¬ 
λεια (!) που έχουν οι 
ΑΜΙΘΑ υβθΓδ για το αν 
η ΑΜΙΘΑ είναι όντως 
καλύτερη από τον 
ΑΤΑΡΙ! 

Νομίζω, παρ'όλο που 
είμαι κάτοχος 5Τ, ότι η 
ΑΜΙΘΑ είναι ανώτερη. 
Τουλάχιστον στα γρα¬ 
φικά και τον ήχο. Εχω 
δει αρκετά ςβπίθδ και 
στα δυο μηχανήματα 
και έχω πειστεί. Και κα¬ 
λύτερος ήχος και μεγα¬ 
λύτερη ταχύτητα. 
Εκτός από τα ΡΙ^ΙτΙ 
5ίπιυΐ3ΐθΓ$ όπου ο 
ΒϋΤΤΕΡ είναι άχρη¬ 
στος. Σε περίπτωση 
που δημοσιευτεί το 
γράμμα μου θα παρακα- 
λούσα τους κατόχους 
3 Τ να μην μου στεί- 
λουν τίποτα βόμβες! 
Εγώ τη γνώμη μου εί¬ 
πα. Εχω παρατηρήσει 
ότι κάνετε ΡΕνίΕΥΥδ 
σε πολλά παλιά παιχνί¬ 
δια. Ποιος ενδιαφέρε- 
ται για το ΘΗΑΡΙΟΤ 3 
ΟΡ νΥΒΑΤΗ, ΒίΟΟΩ- 
ννίΘΗ, Ρ47, που είναι 
του 89; Επίσης θα ήθε¬ 


λα να δίνετε βάρος 
στο οοπΙγοΙ του παιχνι¬ 
διού. Από ό,τι έχω καταλάβει, 
οι βαθμοί που συνοδεύουν κά¬ 
θε ΡΕνίΕνν είναι από την 
πρώτη εντύπωση. Μου φαίνε¬ 
ται μεγάλο το 83 αντοχή στο 
ΑΝΑΡΟΗΥ, 70 και πολύ είναι. 
Τέλος θα ήθελα να παραπονε- 
θώ για τη στήλη ΜΑΙΙ_ ΟΡΘΕΡ 
γιατί διαφημίζονται παιχνίδια 
που δεν υπάρχουν: 
ΤυΡΡΙΟΑΝ, δΗΑΘΟνν ΟΡ 
ΤΗΕ ΒΕΑ 5 Τ. 

Μ. Χρήστου 

• Αγαπητέ φίλε 
Πράγματι η διαμάχη μεταξύ 
των χρηστών των δυο αστών 
μηχανημάτων έχει γίνει 
εκνευριστική. Μα δεν είναι δυ¬ 
νατό να συνυπάρξουν αυτά τα 
δυό κόμματα; Τρώει το ένα το 
ψωμί του άλλου; Δεν καταλα¬ 
βαίνω. Οσο για τα ΠΕνίΕΜ/Β, 
οι ειδικευμένοι (;;!!) συντά¬ 
κτες του περιοδικού γράφουν 
τη γνώμη τους. Σίγουρα δεν 
είναι η μοναδική, αλλά και σί¬ 
γουρα δεν βγαίνει μέσα σε μια 
και δυο μέρες. Τα παιχνίδια 
που αναφέρεις υπάρχουν και 
μάλιστα σε πολλά υπάρχει και 
το δεύτερο μέρος. Ελπίζω να 
τα βρεις και να τα χαρείς. 


ΑΜΙΘΑ ΚΑΤΑ... ΟΛΩΝ 




Αγαπητοί συντά¬ 
κτες Δεν χρειάζε¬ 
ται να πω τα συγ¬ 
χαρητήρια σε εσάς, γιατί άλ¬ 
λωστε η αγάπη μας για το πε¬ 
ριοδικό που εκδίδετε έχει εκ¬ 
δηλωθεί πάμπολλες φορές. 
Γράφω για να δηλώσω την 
αγανάκτησή μου για το γράμμα 
του “Πιλότου με νΘΑ”. Είμαι 
ένας φανατικός ΑΜΙ6Α υ5θΓ και 


θα ήθελα να 
εξηγήσω στον 
φίλο ότι τα πρά¬ 
γματα δεν είναι 
έτσι ακριβώς όπως τα λέει. Φί¬ 
λε μου, μπορεί να έχεις κάποια 
α “γραφικά" με την νΘΑ, αλλά 
δυστυχώς για να σταματήσει ο 
υπολογιστής σου να κάνει 
“μπιπ-μπιπ" πρέπει να αγορά¬ 
σεις κάρτα Ιθκάναλου ήχου. 
Σε τι είναι καλύτερος ο ΑΤΑΡΙ; 
Στα 4098 χρώματα που δεν 
έχει, στα εξειδικευμένα οΝρ$ 
γραφικών και ήχου (ΩΕΝΙΘΕ- 
ΡΑίΙΙΑ-ΑΘΝυδ); Μήπως η 
ανάλυση του 3Τ είναι πιστότε¬ 
ρη από αυτήν της ΑΜΙΘΑ (για¬ 
τί πρέπει να ξέρεις ότι η 
ΑΜΙΘΑ αναλύει 640x512 και 16 
χρώματα ή 320x512 και 32 
χρώματα ενώ ο 3Τ 640x400 
ασπρόμαυρο ή από παλέττα 
4096 και 512 χρωμάτων αντί¬ 
στοιχα). Παράλληλα ένας 5Τ 
υδθΓ πρέπει να διαθέτει δυο 
ΓποπίΐοΓ για να κάνει ανάλυση 
γραφικών. Επιπλέον μήπως η 
οπ όο3Γά μνήμη του 5Τ είναι 
πιο επεκτάσιμη, ή μήπως το 
άΓΐνθ του 3Τ είναι αποδοτικό¬ 
τερο; (γιατί αν ξέρεις ο 3Τ 
φορμάρει τις δισκέττες στα 
360Κ ενώ η ΑΜΙΘΑ στα 880Κ). 
Οσο για τον χαρακτηρισμό 
“παιχνιδομηχανή" κάνε μια 
βόλτα στο εξωτερικό για να 
δεις την ποιότητα του επαγ¬ 
γελματικού 3θίΙ«3Γθ που κυ¬ 
κλοφορεί για την ΑΜΙΘΑ. Τώ¬ 
ρα για τον ΑΓοίιίπΊβάβδ τι να 
πω; Φυσικό είναι ότι η γρηγο¬ 
ράδα του ξεπερνά κατά πολύ 
την ΑΜΙΘΑ. Αλλωστε κανείς 
δεν είπε ότι η ΑΜΙΘΑ είναι ο 
καλύτερος υπολογιστής που 
βγήκε ποτέ σε παραγωγή. Αν 
μετά απ'όλ'αυτά δεν έχεις συ¬ 
νειδητοποιήσει ότι οι χαρακτη¬ 


ρισμοί σου για την ΑΜΙΘΑ εί¬ 
ναι ανούσιοι και επιμένεις να 
κάνεις συγκρίσεις με ΡΟδ κά¬ 
νε μια σύγκριση με την ΑΜΙΘΑ 
3000. Ισως τότε αλλάξεις γνώ¬ 
μη. Συνεχίστε την καλή δου¬ 
λειά. 

Φιλικά 

Μιχάλης Νταμουλάκης 

• Φίλε Μιχάλη 

Αν γενικεύσουμε τον όρο ΡΟ 
(ΧΤ. ΑΤ. 286. 386, 486 και άλ¬ 
λα μηχανήματα που χαρακτη¬ 
ρίζονται σαν ΡΟδοειδή) τότε 
δεν νομίζω ότι μπορεί κάποια 
“κοινή" ΑΜΙΘΑ ή ΑΤΑΡΙ να 
βγει μπροστά. Είναι όμως λά¬ 
θος να γίνεται σύγκριση μετα¬ 
ξύ τέτοιων μηχανημάτων, 
αφού η διαφορά τιμής είναι τε¬ 
ράστια. Πάντως τα “κοινά" ΡΟ 
(μέχρι και απλά 386) βρίσκουν 
το δάσκαλό τους από μηχανή¬ 
ματα όπως η ΑΜΙΘΑ 3000 ή ο 
ΑΤΑΡΙ ΤΤ, ή ο ΑΓοάίηπβάθΒ 
(που είναι αντίστοιχα σε ΟΡΙ)). 
Για τις παρατηρήσεις σου σχε¬ 
τικά με τον ΑΤΑΡΙ, μάλλον θα 
αναφέρεσαι σε συγκεκριμένο 
μοντέλο και όχι σε όλη τη 
σειρά 8Τ (πχ η ΑΜΙΘΑ και ο 
ΑΤΑΡΙ μπορούν ΚΑΙ οι δυο να 
φορμάρουν 880Κ -και βάλε-). 
Πάντως πρέπει να ξέρεις ότι 
κάθε μηχάνημα έχει τα υπέρ 
και τα κατά του. Και εγώ το 
ξαναλέω. Οχι πια πόλεμος με¬ 
ταξύ υ3ΕΡε. 


ΔΙΑΜΑΧΗ - ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 




Αγαπητό ΙΙδβΓ Γρά¬ 
φω αυτό το γράμ¬ 
μα με αφορμή με¬ 
ρικούς ΙΙδβΓδ οι οποίοι γρά¬ 
φουν σε διάφορα περιοδικά 
βρίζοντας κάποιον υολογιστή. 
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Τελευταία διάβασα μερικά 
γράμματα τα οποία είχαν αυτό 
το περιεχόμενο και εξοργίστη¬ 
κα. Επειδή είμαι αρχάριος υεβΓ 
ενός 8Τ προσπαθώ να μάθω 
κάτι από τη στήλη αλληλογρα¬ 
φία και όχι να διαβάζω έναν 
Απιίρε υεθΓ να βρίζει έναν 3Τ 
οοΓΤίρυΙθΓ. Είναι γελοίο. Ενα 
περιοδικό μάλιστα, σταμάτησε 
να βάζει τέτοια γράμματα για 
τους απλούστατους -υποθέ¬ 
τω- λόγους α) είναι σπατάλη 
χώρου και χρόνου και β) είναι 
εντελώς ανούσια. Οπως είπα 
στην αρχή είμαι ένας δΤυδβΓ. 
Αλλά και Αγπι 93 υεθΓ να ήμουν, 
γιατί να βρίζω σε διάφορα 
εοπιρυίθΓ-περιοδικά τον 3Τ; 
Μήπως θα'κέρδιζα τίποτα; 
Οχι. Αλλά επειδή μερικοί 
Απιί93 υεθΓδ το έχουν πάρει 
επάνω τους, (δεν ξέρω γιατί), 
προσπαθούν να γελοιοποιή¬ 
σουν τον 3Τ. Φανταστήτε η 
απληστία τους έφτασε σε τέ¬ 
τοιο σημείο που λένε ότι η 
Απιί93 είναι καλύτερη από τον 
ΑΓοίιίπίθάθδ 3000. Αν κάποιος 
Α3000 ΙΙ$θγ διαβάζει το γράμ¬ 
μα μου ας γράψει στο περιοδι¬ 
κό και ας πει μερικά χαρακτη¬ 
ριστικά του Α 3000 που η 
Αϊτινέ δεν τα φτάνει ούτε με 
χίλιες και μια επεκτάσεις. Δεν 
θα κάτσω άλλο στο θέμα αυτό 
θα γράψω μερικές απορίες και 
θα τελειώσω, α) Στο παιχνίδι 
Μπρε Οί 0θ3ίίι και συγκεκρι¬ 
μένα στην επιλογή δγβίθπι 
Οοπίίπ9υΓ3ΐίοπ υπάρχει μια επι¬ 
λογή, 8ΡΧ ΜΟϋΕ: Ρ3Θ ΟφΙδΙ 
ογ ΕΧΤ ΟίςίΟΙ. Τι σημαίνει ΕΧΤ 
και τι Ρ30; β) Τι σημαίνει 50 
Ηζ και τι 60 Ηζ; (Οταν βάζει τα 
60Ηζ η οθόνη γίνεται μακρό¬ 
στενη). γ) Το ϋβΐυχθ Ρβίπί 
στον 8Τ πόσα χρώματα θα 
βγάζει στην οθόνη; δ) Πως γί¬ 
νεται να συνδέσω το νίάβο με 
το ποηίΙΟΓ 1084 της 
ΟοΓΤΊΓΤιοάοΓθ έτσι ώστε να βλέ¬ 
πω τηλεόραση; (Το πιοηίΐοΓ 
δεν έχει δθ3Γΐ). ε) Σχετικά με 
το ΟΒΠΊβ ΤυεΚθΓ. Στο ίίΐβ 
ΤυδΚΕΒ.000 βρήκα ένα φιλι¬ 
κό πΐ3ηυ3ΐ που με βοήθησε αρ¬ 
κετά για να τελειώσω την 
πρώτη πίστα και να μπορώ να 
χρησιμοποιήσω διάφορα ίΐβππΒ 
του παιχνιδιού. 

Τελειώνοντας το παιχνίδι δεν 
βρήκα πουθενά -όσο και αν 
έψαξα- τα παρακάτω ίΐβπΐδ: το 
όπλο δΙίπρεΙποί, τα ίάοΙδ (3 πιθι- 
κάκια), τα όυΙΙβΙε, το ρΙβπΚ και 
το ΟΗΒ. Μήπως ξέρεις που θα 


τα βρω; στ) Πόσο κάνει η παι- 
χνιδομηχανή της ΑπίδίΓβά και 
πόσο τα παιχνίδια της; Αυτά 
είχα να πω και ελπίζω το γράμ¬ 
μα να μπει στην αλληλογρα¬ 
φία. 

Π. Χριστοφορίδης 

• Φίλε Παντελή 
Αυτό το τεύχος είναι μάλλον 
αφιερωμένο στη διαμάχη με¬ 
ταξύ των μηχανημάτων. Δεν 
είναι λύση να μην δημοσιεύο¬ 
νται τα γράμματα αυτά, μια και 
αντιπροσωπεύουν ένα μεγάλο 
μέρος των αναγνωστών. 

Το θέμα είναι να ΣΤΑΜΑΤΗ- 
Σ ΕΙ αυτή η διαμάχη, όχι στα 
χαρτιά, αλλά στην πραγματι¬ 
κότητα. Σχετικά με αυτά που 
ρωτάς: α) Το συγκεκριμένο 
παιχνίδι (που είναι και πολύ 
καινούργιο) στο οποίο αναφέ- 
ρεσε δεν έχει έρθει ακόμα 
στα χέρια μας. Μόλις το πά¬ 
ρουμε θα σου λύσουμε αμέ¬ 
σως την απορία, β) Τα 50 και 
τα 60 Ηζ είναι η συχνότητα 
της σάρωσης της οθόνης ή, 
πιο απλά, ο συγχρονισμός 
που στέλνει ο υπολογιστής 
στην οθόνη για την προβολή, 
γ) Θα βγάζει 16χρώματα, αλ¬ 
λά στον 3ΤΕ θά έχει μία παλ- 
λέτα 4096 χρωμάτων, δ) Η 
απάντησή σου βρίσκεται στις 
γραμμές του επόμενου γράμ¬ 
ματος ενός άλλου αναγνώ¬ 
στη, που σε πρόλαβε, ε) Οσο 
για το ΤυεΚθτ ευελπιστούμε 
ότι θα έχεις την λύση στο 
επόμενο τεύχος, κουράγιο... 
στ) Η νέα παιχνιδομηχανή της 
Απί5(γ 30 θα κοστίζει γύρω 
στις 33800δρχ συν ΦΠΑ και 
τα παιχνίδια γύρω στις 5500- 
6000δρχ. 


ΠΟΛΥΤΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό υεθΓ 
Γράφω αυτό το 
γράμμα για να βοη¬ 
θήσω τους Αηιί93 υεθΓδ στον 
τρόπο να χρησιμοποιήσουν το 
ΓποηίΙοΓ και σαν τηλεόραση μέ¬ 
σω νίάβο. Η εργασία γίνεται ως 
εξής: (Καταρχήν το πίοπιΙογ 
που έχω είναι το 10843). Θα 
χρειαστήτε να αγοράσετε μό¬ 
νο ένα καλώδιο σαν αυτό που 
έχει η Απιί93 για τα ακουστικά. 
Το νίάβο ως γνωστό έχει από 
πίσω 2 υποδοχές η μια λέει 
νίάβο και η άλλη Αυάίο. Το μό¬ 
νιτορ έχει 4 υποδοχές η μια εί¬ 
ναι νίάβο οι άλλες δυο είναι για 
τα ηχεία (Αυάίο) και η άλλη 
γράφει ΟΗΠΟΜΑ. Τώρα έχω- 
ντας συνδεδεμένο το νίάβο με 
την κεραία συνδέουμε την 
υποδοχή που λέει "νίάβο" του 
νίάβο με την υποδοχή νίάβο 
του ιτιοηίΙΟΓ, μετά την υποδοχή 
Αυάίο του νίάβο με την υποδο¬ 
χή Αυάίο του πίοπιΙογ. Η άλλη 
υποδοχή Αυάίο του γποπϊΙογ 
που μένει την χρησιμοποιήτε 
για τον ήχο της Αιπίρβ. Για να 
δείτε τώρα τηλεόραση δεν 
έχετε παρά να ανοίξετε το 
νίάβο να ρυθμίσετε τα κανάλια 
να ανοίξετε μετά την τηλεόρα¬ 
ση και προσοχή τώρα ανοίγο- 
ντας το καπάκι του πγιοπιΙογ 
στα δεξιά έχει ένα διακόπτη 
βάζοντας τον διακόπτη στην 
θέση ΒΘΒ βλέπουμε οοΓπρυίθΓ 
βάζοντάς τον στην θέση 
ΟοΓπρ. βλέπουμε τηλεόραση! 

ΤΖΟΥΝΑΚΑΣ ΣΑΚΗΣ 

• Φίλε Σάκη 

Σε ευχαριστούμε για το γράμ¬ 


μα σου και τις πολύτιμες συμ¬ 
βουλές. Ηρθε πραγματικά 
στην πιο κατάλληλη στιγμή. 
Είμαι σίγουρος ότι πολλοί 
αναγνώστες μας θα σε ευχα¬ 
ριστούν. 


0ΑΜΕΠ 


Αγαπητό υδΕΡ 
Καταρχήν θέλω να 
σου πω ότι είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα. Είμαι 13 χρονών και 
πριν ένα μήνα πήρα μια Απι^α 
500. Τα ερωτήματά μου είναι: 
α) Το άυΓπρίηρ ϋθοΚ'δοη τρέχει 
σε 1ΜΡ ΗΑΜ; β) Αν αγοράσω 
έξτρα μνήμη θα μπορώ να τρέ- 
ξω προγράμματα και παιχνίδια 
που τρέχουν σε ΙΜό ΠΑΜ, 
χωρίς κανένα πρόβλημα; γ) 
Θέλω να μου πεις πόσο κάνει 
το 93ΓΠθόογ της ΝίπΙβπάο; 
Πρόταση: Γιατί δεν παρουσιά¬ 
ζεις το 93ΓΠβόογ της ΝίπΙβπάο 
και το Α(3 π ίγπχ ταυτόχρονα 
για να κάνεις σύγκριση απόδο¬ 
σης, κόστους και υποστήρι¬ 
ξής: 

Ευχαριστώ 
Δημήτρης Δρίσας 

• Φίλε Δημήτρη 
Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Τα περισσότερα 
παιχνίδια δεν έχουν κανένα 
πρόβλημα με τα βχίτε 512 ΚΒ 
και έτσι θα μπορείς να χαρείς 
τα αγαπημένα σου γραφικά 
και ήχο στον αγαπημένο σου 
υπολογιστή. 


...ΒΑυϋδ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΗ 
Μπράβο για το πε¬ 
ριοδικό σας και για 
την φανταστική ύλη που βάζε¬ 
τε σε κάθε τεύχος. Θα ήθελα 
να σου κάνω μερικές ερωτή¬ 
σεις, να μου δώσεις δηλαδή 
μια βοήθεια. Είμαι κάτοχος 
ενός ΟοπκποάΟΓβ 64. 1) Θα 
ήθελα να μου πεις το πιοάθπι 
το οποίο κυκλοφορεί για τον 
0-64 και την τιμή του (πιστεύω 
να είναι λογική) και το που θα 
μπορέσω να το βρώ. 2) Στο 
περασμένο σου τεύχος έκα¬ 
νες αναφορά για τα πιοάβππ 
δείνοντας στοιχεία για τις 
εταιρείες που υπάρχουν, αλλά 
ξέχασες ακόμα να γράψεις τα 
τηλέφωνα με τα οποία θα επι¬ 
κοινωνούμε αλλά και τις διευ¬ 
θύνσεις των εταιριών με τις 
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οποίες θα συνδρομού- 
με. 3) Ακόμα αν γίνεται 
δηλαδή όταν διαφημί¬ 
ζεται ένα παιχνίδι να 
μας λέτε που ακριβώς 
μπορούμε να τα βρού¬ 
με. 4) Και τέλος όταν 
με το τηοόβππ επικηνω- 
νήσεις με κάποιον άλ¬ 
λο υπολογιστή και ζη¬ 
τήσεις ένα παιχνίδι αυ¬ 
τό πως μπορείς να το 
γράψεις σε κασέτα ή 
δίσκο. Ευχαριστώ που 
μ'άκουσες, πιστεύω να 
μην σε κούρασα. 

Μπράβο ΙΙ5ΕΗ. 

Χρηστός Λιόλιος 
“δπΗΚβ" 
Νίκαια 


• Φίλε Χρήστο 
Το πιοάβτη που ζητάς 
κυκλοφορεί από την 
ΟεΙβ! ΕΙβοΙτοπίοε και η 
τιμή του είναι γύρω 
στις 15000δρχ. Μια 
βόλτα στην Στουρνά- 
ρα θα βοηθούσε πολύ. 
Τα παιχνίδια που ζη¬ 
τάς μπορείς να τα 
βρεις στα περισσότε¬ 
ρα καταστήματα της 
αγοράς. Οσο για την 
τέταρτη απορία σου. 
μπορείς να δουλέψεις 
μόνο με δίσκο. 


ΓΝΩΜΕΣ... 



Αγαπητό 
ίΙδβΓ Κα- 
ταρχήν θέ¬ 
λω να σ’ευχαριστήσω 
που μου δίνεις την ευ¬ 
καιρία μέσα από τις σε¬ 
λίδες σου να εκφράσω 
ορισμένα μηνύματα 
που θέλω να πω. Δεν χρειάζε¬ 
ται νομίζω να σου πω ότι είσαι 
το πιο καταρτισμένο περιοδικό 
στο χώρο της πληροφορικής 
γιατί στο’χουν πει ήδη άλλοι. 
Θα πρέπει να σου πω ότι 
αφορμή για το γράμμα μου 
ήταν το γράμμα του Σπύρου 
Παπαγεωργίου που δημοσίευ¬ 
σες στο 8 ο τεύχος. Εγω είμαι 
κάτοχος ενός ΡΟ με νΘΑ και 
Αά-ϋό Γηυείο οβπΐ Πραγματικά 
εξοργίστηκα διαβάζοντας για 
τα “ηλίθια” προγράμματα του 
ΡΟ ή ότι τα παιχνίδια με \/0Α 
και Αά-ϋό δε συναγωνίζονται 
την ΑΓΤΊ 193 . Προσωπική μου 
άποψη είναι ότι το ηλιοβασίλε¬ 
μα της Αοιίςβ έχει έρθει, αφού 


θα εκτοπίζεται όσο πάει και 
πιο πολύ με τα μεγαθήρια των 
ΡΟ ή τις εκπληκτικές παιχνι- 
δομηχανές. Και βέβαια η 
Απιίρβ είναι μόνο για παιχνίδια. 
Πιστεύετε ότι με ένα-δυο 
χαζοδίπΊυΐ3(θΓδ μπορεί να φτά¬ 
σει το μηχανηματάκι (η Απιιςβ 
φυσικά) την ποιότητα και την 
ποσότητα των προγραμμάτων 
και τώρα των παιχνιδιών του 
ΡΟ; Γι'αυτό ας προσέξουν οι 
κάτοχοι Ααιίςα γιατί το 
σοΓΤιρυΙβΓάκι τους βρίσκεται 
στα πρόθυρα της παρακμής. 
Θα σας παρακαλούσα να δη¬ 
μοσιεύσετε το γράμμα μου για 
να δοθεί μια απάντηση στους 
αστείους!!! κατόχους της 
Απιί93. 

Φιλικότατα 
Μαραγκόπουλος Αγγελος 

• Φίλε Αγγελε 

Σεβαστή η γνώμη σου όπως 
και όλων των αναγνωστών 
Εμείς όμως για άλλη μια φορά 
θα αυμφωνίσουμε με την άπο¬ 
ψη του Γιώργου Κιζίλη... 


Α3000 - Α500 


Αγαπητό υ$ΕΒ Αρ¬ 
χικά θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για την 
προσπάθεια που κάνεις να καθιε¬ 
ρωθείς στο χώρο της πληροφορι¬ 
κής. Πιστεύω ότι η ύλη σου είναι 
πολύ ικανοποιητική ιδιαίτερα για 
ένα περιοδικό “ηλικίας” 8-9 τευ¬ 
χών. Στο θέμα μας τώρα. Επειδή 
είμαι υποψήφιος αγοραστής του Α 
3000 (και φυσικά παρακολουθώ 
απ'την αρχή τις εξελίξεις γι'αυτόν 
αλλά ξέρω και αρκετά πράγματα 
όσον αφορά το ά 3 Γά* 3 Γθ) και ταυ¬ 
τόχρονα έχω ασχοληθεί αλλά και 
δουλέψει με την Α 500. Θα ήθελα 
να αναφερθώ, και να ξεκαθαρίσω 
τα πράγματα μια και καλή, πάνω 
στο θέμα της διαμάχης μεταξύ αυ¬ 
τών των δυο. Επίσης με την ευ¬ 
καιρία αυτή θα θίξω και κάποια θέ¬ 
ματα στα οποία αναφέρθηκε και ο 
Γ.Αλατεράς στο τεύχος Οκτω¬ 
βρίου 1990 και που πιθανόν να δη¬ 
μιούργησαν λανθασμένες εντυπώ¬ 
σεις. Κατ'αρχάς είναι τελείως λαν¬ 
θασμένο να παίρνουμε σαν μέτρο 
σύγκρισης δυο μηχανημάτων τον 
αριθμό πωλήσεων, την ποσότητα 
του δθ(1\»3Γθ που έχουν ή ακόμα 
και την απήχηση τους στο αγορα¬ 
στικό κοινό ιδίως όταν αυτά τα μη¬ 
χανήματα έχουν μια διαφορά κυ¬ 
κλοφορίας τέσσερα περίπου χρό¬ 
νια! Πως είναι δυνατόν να περιμέ¬ 


νουμε από ένα μηχάνημα σαν τον 
Α 3000 (που δεν έχει ούτε ένα 
χρόνο που κυκλοφορεί) να έχει 
την ίσια ποσότητα δοίίνιοΓβ ή και 
τον αριθμό πωλήσεων με αυτών 
της Αγπϊ 93; Νομίζω ότι είναι τε¬ 
λείως παράλογο να περιμένουμε 
κάτι τέτοιο! Παρ'όλ'αυτά ο Α 3000 
έχει σημειώσει τους τελευταίους 
μήνες μια καταπληκτική άνοδο 
στην ποσότητα του 8θίίνν3Γβ και 
στα περιφερειακά που υπάρχουν 
γι’αυτόν (μια ματιά στους καταλό¬ 
γους δθ«νν3Γβ και περιφερειακών 
που δημοσιεύουν διάφορα άλλα 
περιοδικά του χώρου γι’αυτόν θα 
σας πείσει) που εμένα προσωπικά 
δημιουργεί έκπληξη αυτή η τόσο 
“μεγαλειώδης” υποστήριξη του μη¬ 
χανήματος. Αλλωστε αν κάνουμε 
μια συγκριτική αναλογία με αυτά 
που είχε η Απιψβ την αντίστοιχη 
χρονιά (δηλ. το 1987 περίπου) θα 
δούμε τη διαφορά που υπάρχει και 
που φυσικά είναι υπέρ του Α 3000. 
Και τώρα ας δούμε τα μηχανήματα 
ως προς το ά 3 Γό» 3 Γθ αλλά όπως 
ακριβώς είναι στο πακέτο που δί¬ 
νονται από τις εταιρίες. Οσον 
αφορά τα γραφικά εκτός από τη 
συμβατότητα που προσφέρει ο Α 
3000 με τέσσερα νΟΑ οοπ-ιραίιΟΙθ 
50Γ8ΘΠ3 μέσω της Β3$ίο αρκεί 
ν'αναφέρω ότι στο πιοάθ ανάλυ¬ 
σης 640x512 ρίχβΙ$ η Α 500 δίνει 
16 χρώματα ενώ ο Α 3000 256! Αλ¬ 
λά και στον ήχο τα πράγματα κυ¬ 
μαίνονται στα ίδια επίπεδα. Εξη¬ 
γούμαι: ο Α 3000 βγάζει 8 στερεο¬ 
φωνικά κανάλια με πολύ μεγαλύ¬ 
τερη ευρήτητα και καθαρότητα 
(που σε μερικές περιπτώσεις, με 
το κατάλληλο $ο11»3Γβ βέβαια, 
φτάνει σε επίπεδα που... να μην 
τον ξεχωρίζετε από τον ήχο του 
στερεοφωνικού σας!) απ’ότι τα 4 
κανάλια της Α 500. Και ας μην αρ¬ 
χίσουν οι Αγπι 93 υ$βΓ 5 να μου λένε 
για Πβπιπιοάθ ή επαναπρογραμμα- 
τισμούς ο(ιίρ$ γιατί αυτά που κα¬ 
τορθώνει ο Α 3000 με απλή Β3$ίο 
η Αιπίςβ 500 χρειάζεται επεκτά¬ 
σεις στο Ιτ3Γΰνν3Γβ. προγραμματι¬ 
σμούς σε γλώσσα μηχανής και δεν 
συμμαζεύεται. Επίσης, (απ’ότι έχω 
διαβάσει) την "ανοιχτότητα” του 
λειτουργικού συστήματος και την 
τεράστια επέκταση, με χαμηλό κό¬ 
στος, της υπολογιστικής ισχύς 
του Α 3000 (φυσικά αναφέρομαι 
στον ΑΒΜ 3 αυτό το πραγματικά 
οΜρ- φαινόμενο που αυξάνει την 
ταχύτητα του Α 3000 από 4 σε 10 
ΜΙΡ5! Συγκριτικά η μέση ταχύτητα 
ενός ΑΤ συμβατού με τον 80386 
στα 25ΜΗζ είναι 2-3 ΜΙΡ3), ίι Α 
500 δεν μπορεί ούτε να τα ονει¬ 


ρευτεί. Οσον αφορά το 3πίπΐ3ΐίοη 
και το 8 αοΙΙίΠ 9 δε νομίζω να χρειά¬ 
ζεται τίποτα περισσότερο, εκτός 
από αυτά που σας είπα πιο πάνω, 
για να σας πείσω ότι αυτό που κά¬ 
νει ο Α 3000 σε 2-3 $βο η Α 500 
χρειάζεται μερικά λεπτά. Πάντως 
για όσους αμφιβάλλουν ακόμα 
(γιατί ο 68000 έχει και την παρέα 
του πάνω στο πιοΐάθΓόοβΓά της Α 
500) δεν έχουν παρά να ρίξουν μια 
ματιά στα συγκριτικά (θ$1δ (ή 
ΡβηοηΓΠ3ΓΚ$ αν προτιμάτε) που 
δημοσιεύονται σε περιοδικά και 
που εκεί ποιά φαίνεται ξεκάθαρα 
ότι ο Α 3000 είναι μέχρι (κατά μέ¬ 
σο όρο) και 25 φορές γρηγορότε¬ 
ρος απ' την ΑπιίςΒ. Τελειώνοντας 
θα ήθελα να εκφράσω μια-δυο γε¬ 
νικές απόψεις όσον αφορά τα μη¬ 
χανήματα. Σίγουρα η Α 500 είναι, 
αυτή τη στιγμή, το πιο ολοκληρω¬ 
μένο σύστημα στο χώρο των 
Ποπιβ υπολογιστών. Αυτό όμως δε 
σημαίνει ότι είναι και το καλύτερο 
από πλευράς ΠβΓάνιοΓθ ούτε και 
ότι θα παραμείνει σ'αυτή τη θέση. 
Γιατί όπως και να το κάνουμε είναι 
ένα μηχάνημα 5 χρόνων και δεν 
μπορούμε να ισχυριζόμαστε ότι εί¬ 
ναι καλύτερο από ένα μηχάνημα 
32-όίΐ όπως ο Α 3000 όταν για να 
αποδείξουμε αυτό εξοπλίζουμε 
την Α 500 με ένα σωρό περιφε¬ 
ρειακά (δηλ. και με ένα σωρό χρή¬ 
ματα) ή ακόμα και επαναπρογραμ- 
ματισμούς ή άλλα τέτοια “κόλπα” 
τη στιγμή που ο άλλος υπολογι¬ 
στής δεν έχει τίποτα από αυτά 
(αλήθεια σκεφτήκατε ποτέ τι θα 
γινόταν αν αρχίζαμε τις επεκτά¬ 
σεις και τα "κόλπα” και στον Α 
3000;). 

Πιστεύω να σας βοήθησα να ξεκα¬ 
θαρίσετε για το ποιός είναι ποιός 
(αναφέρομαι στους αναγνώστες, 
αν μου δημοσιεύσετε βέβαια το 
γράμμα, γιατί είμαι σίγουρος ότι 
εσείς στο ί)5ΕΒ τα έχετε σίγουρα 
ξεκαθαρισμένα) και επίσης ευχαρι¬ 
στώ για την υπομονή που είχατε 
να διαβάσετε το γράμμα μου. Θα 
ήταν μεγάλη ικανοποίηση για μένα 
να δω το γράμμα μου στη στήλη 
σας (Σκεφθείτε πόση ώρα διάβαζα 
και έψαχνα για να σας γράψω με 
σιγουριά όλα όσα αναφέρω παρα¬ 
πάνω). 

Με εκτίμηση 
Κωνσταντάπουλος Γιάννης 

• Φίλε Γιάννη 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια,και πιστεύω οτι δικαιώθηκαν 
η ώρες και το ψάξιμο που έκανες 
βλέποντας το γράμμα σου στις 
στήλες του ίΙ8ΕΡΙ. 
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ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 
ΦΥΛΑΚΗ! 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΤΗΙ5 ΟΑΜΡΑΙΟΝ 18 ΟΒΟΑΝΙδΕΟ ΒΥ 

ΕΕ3ΡΑ 

ΕϋΒΟΡΕΑΝ ίΕΙδυΒΕ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 
ΡυΒίΙδΗΕΒδ ΑδδΟΟΙΑΤΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 



Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΕΤΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 









4 Αντιπροσωπεία οοητιρυΐβτ 93πιβ$ ζητά 
πωλητές για επαρχία. Πληροφορίες: 
5820643,5811532.3625024 

4 Πωλείται Απι$ΐΓ3ό 6128 με πράσινη 
οβάνη. βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 45000. Με 
έγχρωμη οθόνη 77000. Τηλ6438784 

4 Πωλητής ή πωλήτρια ζητείται από 
κεντρικό κατόοτημα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τηλ: 3625024 

4 ΟΟΜΜΟΟΟΠΕ 64-128 Εχουμε 
χιλιάδες οποιπαί προγράμματα σε κασσέτα 
και παραλαβές απο το εξωτερικό σε 
δισκέτα κάθε μήνα. Χρήστος 7 με 11 μ.μ. 
κάθε μέρα. ΤΗΛ: 8641909 

4 Πωλούντοι ΑΤΑΠΙ $ΤΡΜ και έγχρωμα 
πιοηιΐοτ ΡΠιίιρε στις καλύτερες τιμές της 
αγοράς, 140000 μοζί. Επίσης πωλείται 
Αγπ$1γ30 6128 με εκτυπωτή. 
Τηλ. 64.47.595 Μίλτος. 

4 ΑΜΙΟΑ ΟβιΙι Τορ νΐόβο Τώρα κοι 
στην Ελλάδα! Υπότιτλοι, βιντεο¬ 
σκοπήσεις. γραφικό.3ηιπΐ3!ιοη$ και άλα 
αυτά στην βιντεοκαοσέτα σας! (νΗ5. 
ΥΗ8σ). Επίσης κατασκευές προγραμ¬ 
μάτων για τίτλους.Ιοβοδ κ.τ,λ. κατόπιν 
συμφωνίας. Τιμές λογικές. ΠβπβΙο 
τηλ3Β44505 (3x3827479 


4 ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής ΑΜδΤΗΑΰ 
1512 με σκληρά δίσκο 20 ΜΒ και 
μονόχρωμη οβάνη. Τιμή συζητήσιμη. 
Τηλ: 6712100 

4 Πωλείται Αηκίπά ΟΡΟ 6128 με 

πράσινο ιποπιΙογ. σε άριστη κατάσταση, με 
πολλά παιχνίδια, ιογείιολ ,βιβλία στα 
ελληνικά και αγγλικά τηλ:5710608 

4 εύπορο, ηαπο οίδκ 20 μβ, οηινε 5 
1/4. ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ. ΤΙΜΕΣ 85000, 60000. 
25000 ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. ΤΗΛ: 6711221 

4 Μνήμες, Τσιπάκια ϋΗΑΜ Αμερικής 
(ΟΙΡ.3ΙΜΜ). καινούργια εγγιημένα. Ολες οι 
ταχύτητες. Τιμές προσφοράς ΣΠΥΡΟΣ 
8829736 

4 8693 Μ698άΓΐνβ, 2 ϋογ5(ιοΚ$, Παιχνίδι 
85000 δρχ Τηλ:5983837 Γιάννης. 

4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ, ΕΜΠΕΙΡΟΣ 
ΣΤΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ. Μ8008. ΒΑ8Ι0. ΡΠΑΜΕ- 
«ΟΠΚ III. ΟΒΑ8Ε κα. ΤΗΛ. 9700831, 
Κύριος Θανάσης. 

4 Πωλείται ΟοπιπιοάΟΓβ 128 με ΰ$Κ- 
άτΙνβ 1570. πολλά βιβλία και δισκέτες. 
Πληροφορίες ΓΛΝΩΣΗΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΤΗΛ 
6657825 5-9 μ.μ. 


4 Αίτιοι: Τέλεια ρύθμιση και έλεγχος 
των άπνβε με ειδικά 009x131 πρόγραμμα. 2 
δισκέτες και πιβηυβΙ. 8614265-8617222 
Θεόφιλος. 

4 Εκτυπωτής Αη$ΐΓ3ό ΟΜΡ 3000 με 
πολύ χαρτί και καλώδιο (χτνδεσης ελάχιστα 
μεταχειρισμένος. Τιμή έκπληξη. Τηλ. 
80.77.113 Γιάννης Καν«άρης 

4 Πωλείται φανταστικό 5ΑΜΡΙΕΠ για 
τον ΑΤΑΠΙ 8Τ. Είναι το 8Τ ΠΕΡΙΑΥ 4 
της ΜιοτοάββΙ. με δυνατότητα ίβπιρίκφ 
5-δΟΚΗζ, αναπαραγωγή δβπρίβ 1- 
10ΟΚΗζ. πρόγραμμα δβοορΙβ βάιΐοτ, 
ερβείτυπι 3Π3ΐγ$βΓ, άτυπι πιαοέιιηβ. 
$ρβεΐ3ΐ δουηά ΡΧ. Το πρόγραμμα είναι 
0ΠΙ6ΙΝΑΙ και λειτουργεί αε ασπρόμαυρο 
ΚΑΙ σε έγχρωμο σιοηΛοτ Περιλαμβάνει 
δισκέττες και ΟΑΗΤΠΙΟΘΕ. ΤΗΛ. 
48 19.739 Δημήτρης- 

4 Πωλείται ΤυΠΒΟ-Χ, 2 όπνβε 5 1/4. 
06Α κάρτα και γποπιΙογ, 813γ 10 24 10. 1 
ΐογεΙιοΚ και προγράμματα μαζί, μόνο 
200.000 Στέλιος: 99.10.176.10-11 βράδυ. 

4 ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ, ενός έτους, 
έγχρωμο κιοηιίοτ. 2 ιογεΙιοΚε. βιβλία, 
προγράμματα, δισκεποθήκη. 

Αριστη κατάσταση Μετρητοίς 200.000 
Τηλ. 35.15.936 Ακης 


4 Οταν ξαφνικά βρεθείς με δύο 
σοβαρούς υπολογιστές (ΑΤΑΠΙ 8Τ) τότε 
π κάνεις; Μα φυσικά πουλάς τον έναν για 
να πάρεις μια ΑΠ1193 Α500! (για κάνα 
παιχνιδάκι δηλαδή...). ΑΤΑΠΙ 1040 8ΤΕ 
που έχει και εγγύηση με πλήθος 
προγραμμάτων μόνο 116000δρχ! Τηλ. 
5820399 08.30-16.30 Σωτήρης 

4 80ΝΥ 200 ϋΝΙΑΒΕΙ 3.5”-155 ΔΡΧ, 
80ΝΥ 200 - 210 ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 5.25” - 
1100 ΔΡΧ. 30ΝΥ 28/20 - 160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 
100-500 ΟΙ8Κ3 -10% ΑΠΟ 500-1000 0Ι8Κ8 
-15% ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 100% ΤΗΛ. 64.23.274 

4 Πωλείται εξωτερικό όΐδλ άτινβ για 
Αττιιςδ (αξίας 35.000) μόνα 20.000 δρχ. 
$3ΐπρ(6Γ (στερεοφωνικό) για Α1Π193 (αξίας 
27.000) μόνο 18.000 δρχ. Τ\/ ΓΠοάυΙβΙΟΓ για 
Ατπΐ93 (αξίας 10.000) μόνο 5.000 δρχ. και!!! 
100 δισκέττες με αυθεντικά και καινούρια 
παιχνίδια (αξίας 100.000) μόνο 20.000 δρχ. 
λόγω ανάγκης. Μπακής τηλ. 51.43.628 

4 Πωλείται ΑΤΑΠΙ 1040 $Τ σε 

εξαιρετική κατάσταση, με θύρα κα καλώδια 
για χρήση ασπρόμαυρου ΚΑΙ έγχρωμου 
ιτιοπιΙΟΓ ταυτόχρονα, με τη αναβόσβημα 
ΜΟΝΟ ενός διακόπτη. Το Α/Μ ποπιΙογ έχει 
ειδικό κύκλωμα για ενίσχυση του ΑυΟΙΟ 
σήματος κα για ταυτόχρονη λειτουργία με 
εοΙοτ ιττοπΛογ. Τηλ. 48.19.739 Δημήτρης 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΈΣ Ή/Υ 

& ΐίΕΡΙ φερειακωμ 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 


υ προσφέρει. 

ΑΜδΤΡΑΟ ΡΟ-1512 200 ΜΟΝΙΤΟΡ! 

109.000 

ΑΜ3ΤΡΑΘ ΡΟ-1512 ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡΙ 

135.000 

ΑΤΑΡ1Ι ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟυδΕ 

115.000 

ΑΤΑΡΙΙ 520 δΤΡΜ από... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡΘ ΘΙδΚ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜ5ΤΡΑΘ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜ5ΤΡΑ0 ΟΡΟ-6128 ΟΟίΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ 0Ι5Κ ΟΡίνΕ 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ5 ΑΠΟ... 

40.000 

εθρο-ρο 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 6438784 


ΕΑ5ΥΤΕ0Η · ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 
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Ο Πρωτοχρονιάτικος διαγωνισμός δεν είναι άλλος από τον Χριστουγεννιάτικο, μια και, όπως 
είπαμε και στο προηγούμενο τεύχος μας, υπάρχουν πολλά δώρα για τους 
τυχερούς. Από σας θέλουμε, καθώς είπαμε, να μας στείλετε κάποιο (ή κάποια) σκίτσα σας, 
με περιεχόμενο που θα πρέπει οπωσδήποτε να έχει σχέση με τους υπολογιστές 
και θα είναι, φυσικά, χιουμοριστικό. 

ύ Ο πρώτος νικητής θα κερδίσει παιχνίδια αξίας 10.000 δραχμών για τον υπολογιστή του. 
☆ Ο δεύτερος νικητής θα κερδίσει παιχνίδια αξίας 5.000 δραχμών για τον υπολογιστή του. 


ύ Ο τρίτος νικητής θα κερδίσει ένα παιχνίδι για τον υπολογιστή του. 


Τα καλύτερα σκίτσα που θα λάβουμε θα δημοσιευθούν σε επόμενα τεύχη του ϋδΕΒ και μερικοί 
από σας ίσως γίνουν συνεργάτες του περιοδικού που τόσο 
πολύ αγαπάτε. Σημειώστε ότι τα σκιτσάκια σας θα ι—*- 


Στείλτε μας τα σκίτσα σας μέχρι τις 30 Ιανουάριου, 
στη διεύθυνση 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ$ΕΚ, ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


είναιζωγραψισμένα με μαύρο στυλό, σε εντελώς λε 
χαρτί για να υπάρχει όσο το δυνατό μεγαλύτερη 


ευκρίνεια. Αυτό μας διευκολύνει στο να 
μπορούν να περάσουν μέσα στον υπολογιστή 




ΣΠΑΡΤΗΣ 75,12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΠΡΩΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 










Τ ο σκορ ήταν 6-0. Επαι¬ 
ζα τελικό του μου¬ 
ντιάλ στο ΚίοΚ οίί II 
(ναι, ναι, εκεί που για 
να βάλεις γκολ στον 
τερματοφύλακα πρέ¬ 
πει να είσαι γιός του 
Θίηο Οίηί), είχα κερδί¬ 
σει πέναλτυ και έμε¬ 
ναν 6 λεπτά για το τέ¬ 
λος. Ξαφνικά όλα άρχισαν να σβή¬ 
νουν και προς στιγμή νόμιζα ότι έγινε 
διακοπή ρεύματος, οι υποψίες μου 
όμως διεψεύσθηκαν από το δυνατό 
ήχο του τηλεφώνου. 

^ Σηκώθηκα αργά και με τρε- 
μάμενο χέρι σήκωσα το τη¬ 
λέφωνο, έπιασα το ακου¬ 
στικό και άφησα το υπό¬ 
λοιπο τηλέφωνο πάλι κά¬ 
τω. Ακούστηκε η γνώριμη 
φωνή του αρχισυντάκτη, καθώς επί¬ 
σης και οι φωνές του Σωτήρη στο 
όαοΚρΓουηά που σφάδαζε από τους 
πόνους του μαστιγίου. 

“Ετοιμο το ευθυμογράφημα;” με 
ρώτησε, με μια φωνή που μου θύμισε 
τη φωνή του ϋεοΚ ΝίοΗοΙεοη στη Λάμ¬ 
ψη. 

“Ε; Ναι!” απάντησα. “Φέρτο σήμερα 
λοιπόν και γρήγορα" μου φώναξε με 
άγριες διαθέσεις, με φωνή που δεν 
σήκωνε αντιρρήσεις. 

Σηκώθηκα αργά, με εμφανή τα ση¬ 
μάδια του ξαφνιάσματος 
και του τρόμου και ντύ¬ 
θηκα. 

Ανοιξα τον υπολογι¬ 
στή και κάθησα να γράψω 
το ευθημογράφημα. 

Αρχικά σκέφτηκα να γράψω 
κάτι για τον πρώην αρχισυ¬ 
ντάκτη, που τώρα υπηρετεί 
την μαμά πατρίδα (πχχχχ... 
πνιχτό γέλιο), αλλά με την 
ιδέα ότι μπορεί καμιά φορά 
να με πετύχει στο δρόμο 
όταν απολυθεί, μου άλλαξε 
η διάθεση. 

Στη συνέχεια σκέφτη¬ 
κα να γράψω για τα νέα 
οοΓηρυΐΘΓδ του ΑΙαη, αλ¬ 
λά σκεφτόμενος ότι 




μπορεί να δυσφημίσει το ονομά μου 
δινοντάς το σε ένα από τα νέα του 
μοντέλα, άλλαξα γνώμη γι'άλλη μια 
φορά. 

(Ετσι την έπαθε και ο καημένος ευ- 
θυμογράφος ϋοΐιη ΑηΐδίΓαηά). 

Και τελικά, έμπνευση... 

Θα γράψω για το περιβάλλον εργα¬ 
σίας του υδΕΡ. Ναι, ναι, ήταν η τέ¬ 
λεια ιδέα. Πρώτα από όλα η διαδρο¬ 
μή. (Χρήσιμες πληροφορίες για τους 
μέλλοντες συντάκτες). 

Ξεκινάς από το σπίτι σου κάπου 
στις 9:00 το πρωί από ένα υπόγειο 
κάπου στο κέντρο της Αθήνας. (Βλέ¬ 
πετε μόνο τέτοιο σπίτι μπορείς να 
νοικιάσεις με το μισθό σου.) 

Στη συνέχεια, ύστερα από 
2 ώρες ταξίδι, φτάνεις στα 
γραφεία του περιοδικού. 
Ακολουθώντας τον ιδρώτα, 
τα αίματα και τα σκισμένα 
άρθρα, φτάνεις στο γρα¬ 
φείο του αρχισυντάκτη, που ευτυχώς 



δεν έχει έρθει ακόμα. Κοιτάς γύρω 
σου και βλέπεις τα χαρούμενα πρό¬ 
σωπα των άλλων συντακτών, που εί¬ 
τε αγωνιούν, παίζοντας ΚίοΚ οίί, για 
το ποιος θα νικήσει, είτε διαβάζουν 
άλλα ελληνικά περιοδικά για 
οοπιρυΙθΓδ, εκτός φυσικά του υδΕΗ. 

Κάθεσαι στο γραφείο σου και προ¬ 
σπαθείς να αναπληρώσεις το χαμένο 
σου ύπνο, αλλά ο Κόμης Δρακ.. εεε! 
ο αρχισυντάκτης εννοώ (αν γράφω 
ευθυμογράφημα και τον άλλο μήνα θα 
είναι θαύμα) μπαίνει μέσα φωνάζο- 
ντας να στρωθούμε στη δουλειά, 
αφήνοντας τα ίογεΙίοΚ της Αοιίςα για 
να συνεχίσει εκείνος την προπόνηση 
στο σκληρό και αντιαθλητικό παιχνί¬ 
δι, στο ΚίοΚ οίΙ. 

φ Μετά από πέντε ώρες συ- 

,ρ νεχούς πληκτρολόγησης 

/νί, έχεις την άδεια να κοιτά- 

ξεις για δέκα δευτερόλε- 
. πτα περίπου το ποτήρι με 

" το νερό που βρίσκεται πά¬ 

νω στο γραφείο του αρχισυντάκτη, 
που απολαμβάνει τα γραφικά του 
Βθδδΐ II. Σε λίγο μπαίνει και ο εκδό¬ 
της που, ακούγοντας τις αιτήσεις για 
αύξηση και για επίδομα ανθυγιεινής 
εργασίας, ξαναβγαίνει γρήγορα έξω. 
Τελικά η ημέρα τελειώνει και ύστερα 
από τα ταξίδι του γυρισμού μπορείς 
πια να πέσεις για ύπνο συνεχίζοντας 
τον αγώνα ΚίοΚ οίί της τελευταίας 
νύχτας, μέχρι να σε ξυπνήσει το και¬ 
νούριο τηλέφωνημα του σαδιστή αρ- 
χισ....αααααααααααααααααα... 

ΣΗΜΕΙΩΜΑ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

Ο συνεργάτης που ασχο¬ 
λήθηκε με το παραπάνω 
θέμα για τη χλωρίδα και 
την πανίδα της Νοτίου 
. , Γουαδελούπης, δυστυχώς 
δεν θα μπορέσει να συνε¬ 
χίσει το έργο του και τον επόμενο 
μήνα, λόγω ανειλημμένων υποχρεώ- 
σεών του. 

Για την ακρίβεια ανέλαβε το άρθρο 
για τη ζωή στη Βόρεια Σιβηρία και τη 
δυνατότητα αναπαραγωγής της πολι¬ 
κής αρκούδας σε τροπικά κλίματα με 
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ΑΤΗΕΝ8 ΟίυΒ 


ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ 5ΕΘΑ ΜΕΘΑ ΘΗΐνΕ 16 ΒΙΤ 

ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗΝ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
Η δΕΘΑ ΜΕΘΑ ΘΠίνΕ 16 ΒΙΤ ΘΑ ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΕΙ ΑΦΗΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΦΩΝΟΥΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΑΠΙΘΑΝΗ ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΤΟΝ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΗΧΟ ΤΟ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΕΙΑΚΟ ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤΗΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΝΑ ΓΙΝΕΙ ΕΝΑ 16-ΒΙΤ ΟΟΜΡϋΤΕΠ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΟΟΜΡϋΤΕΠ 0ΑΜΕ5 Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΗ ΣΤΗΝ Τν ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 

ΚΑΙ ΣΕ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΚΟΝΣΟΛΑ 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΕΦΤΑΣΕ ΛΕΓΕΤΑΙ ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 16-ΒΙΤ 
Η ΝΕΑ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΕΑΥ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙϋΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ 
ΕΙΔΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ & δΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ) Σ' ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΟΑΜΕ5 ΚΑΙ ΟΑΤΒΙϋΘΕδ 

ΕΤΣΙ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 Ο-ϋΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΑΜΙΘΑ 500 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ^ΟΥδΤΙΟΚδ, ΘΕΝΙΟΟΚ, δΥΝΟΡΟ-ΕΧΡΡΕδδ, ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡίΑΥ, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΗΣ, ϋΡίνΕδ Κ.Λ.Π.) ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
(ΡΟ ΕΝΘΙΝΕ δΕΘΑ ΜΕΘΑ ϋΡΙΥΕ 16 ΒΙΤ ΑΤΑΡΙ 2600 ΘΑΜΕ ΒΟΥ ΝΕΟ ΘΕΟ Κ,Α.) 


0ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 


5ΑΤΑΝ 

ΝΙΟΗΤ ΒΒΕΕϋ 
ΚΙΙ_Ι_ΙΝΟ ΟΑΜΕ 
ϋΑΥδ ΟΡ ΤΗυΝϋΕΒ 
ΤΗΕ 8ΡΥ ννΗΟ Ι-ΟνΕΟ ΜΕ 
δυΒΒυτεο 
ΟΒΕΜϋΝδ 
ννίΝΟδ ΟΡ ϋΕΑΤΗ 
ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 
ΜΑΝΙΧ 

ΟΒΙΕΝΤΑί ΟΑΜΕδ 
ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ 
ΡυΝΚδ 
ΒΑΒ ΟΑΜΕδ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 



ΟΑΤΚΙΟΟΕ5 ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΕΐνΕ 


ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 
δυΡΕΒ Ο.Ρ. ΜΟΝΑΟΟ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΜΟΟΝ \Λ/ΑΙ_ΚΕΒ 
ΡΗΕίΙΟδ 
ΕδνΥΑΤ 
ΚΙ_ΑΧ 
ΟΟίυΜΝδ 

δυΡΕΒ ΒΑδΚΕΤΒΑ1_Ι_ 
δυΡΕΒ δΗΙΝΟΒΙ 
ϋ.ϋ. ΒΟΥ 
ΖΟΟΜ 
ΟΟΙ-Ρ 

ΤΗυΝϋΕΒ ΡΟΒΟΕ III 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ_υΒ ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ δΟΡΤΥΥΑΠΕ ΗΑΒΩννΑΠΕ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 (ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 176-73 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ: 95.96.691 ΡΑΧ: 95.96.691 





















Ολοι μας, όπως θα έχετε ήδη καταλάβει, θέλουμε να σας προσφέρουμε ένα υ$ΕΚ 
που κάθε φορά θα φθάνει στα χέρια σας καλύτερο από ό,τι ήταν προηγουμένως. 

Το ερωτηματολόγιο που ακολουθεί, θα μας δώσει την ευκαιρία να έρθουμε πιο κοντά σ'εσάς 
και να βελτιώσουμε έτσι την ύλη και την εμφάνιση του περιοδικού, σύμφωνα με τις δικές σας 
απαιτήσεις. Γι'αυτό και σας καλούμε να μας στείλετε ένα γράμμα με το παρακάτω ερωτηματολόγιο 
συμπληρωμένο, Στέλνοντάς μας το γράμμα σας με το ερωτηματολόγιο, όμως, παίρνετε μέρος 
σε μια κλήρωση, η οποία θα αναδείξει τρεις μεγάλους τυχερούς: 

Ο πρώτος τυχερός θα κερδίσει δοίτννβι-θ αξίας 20.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

Ο δεύτερος τυχερός θα κερδίσει 5οίτνν3ΐ·ε αξίας 10.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

Ο τρίτος τυχερός θα κερδίσει 5οΓτνν3ΐ·6 αξίας 5.000 δρχ. για τον υπολογιστή του. 

Σας υπενθυμίζουμε τη διεύθυνση του περιοδικού, όπου θα πρέπει να 
ταχυδρομήσετε τα γράμματά σας: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ$ΕΚ, ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ "ΒΟΗΘΕΙΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ” 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋ5ΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 



ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ5ΕΠ 

























ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο;, 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. ' ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ3ΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 

ΗΛΙΚΙΑ:. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I Ι_ ΟΠΟΕΠ 


Ι(·Μ»Μ·····Μ·Μ 


II····*·······*·············· 


..ΠΟΛΗ: 


..ΤΗΛΕΦΩΝΟ:, 

..ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 









• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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Βρίσκεσαι στο βάθος του χειρότερου σου εφιάλτη... αλλά αυτή τη φορά δεν θα ξυπνή¬ 
σεις. 

Μόνος κ' χαμένος σ' έναν εξωπραγματικό κόσμο πρέπει να ανακαλύψεις που είσαι κ' 
πως βρέθηκες εκεί... αλλά κ' πώς θα βγείς από εκεί. 

Σ' ένα τρελλό ψάξιμο της άγνωστης γής ανακαλύπτεις καταπληκτικά δάση, ορυχεία, κ' 
υπόγειες μορφές που συλλέγουν αντικείμενα κ' αλληλεπιδρούν σε τρομακτικά πλάσμα¬ 
τα. 

Βγαίνοντας στο φώς της ημέρας ανταγωνίζεσαι μέσα σε σκηνές δράσης, παραγκωνί¬ 
ζοντας τους εχθρούς καθώς μάχεσαι βαθύτερα στα βάθη του αγνώστου. 


□ ΕΙ-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΗδ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ 5811532. 5821347 
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ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 















